Recenze na Prazskou hlidku IX Na ogt noze

Staré p@adky se hrouti. Pravidla, ktera platila stovky lef, neplati. Fizrak valky se
pomalu vkrada i do Prahy, a spolu s nim stracha&trz chaosu, z anarchie, ze smrti, ze
zit/ka. V takové dabjedni zapominaji na staréikdy, jini si je naopak wWzuji. VSichni ale
balancuji na okraji propasti...

Tydenni letni dil Prazské hlidky IX byl, jak wislovka napovida, pok¥avanim
dlouhodobé série #stskych larf ze s¥ta Hlidek na motivy romanSergeje Lukjaénka.
V¢étSina postav jsotlenoveé Hlidek, které dohlizeji naigalek v Praze, patraji po narusitelich
poradku, bojuji s nimi, vyjednavaji a vedou nikdy ne&gi zavod s druhou Hlidkou. Tento
ramec ale nijak nesvazuje jednotlivcé,u v Hlidkach nebo mimo, v jejich osobni inicigtiv
Je mozné budovat si osobni politické pozice, véstenské intriky nebo provédvyzkumy
fungovani Sera. Hra je flexibilni a umnie hr&am piizptisobovat si mnoZstiasu, které v ni
trvi jako postavy. Pokud préstrovna patebujete ze hry zmizet, nevadi to.

Herni systém Prazské hlidky nepdt nejjednodussSim, krotnobsahlého grimoaru
kouzel a ritudl, kterymi nuze teoreticky disponovat teinjakakoliv postava ve ik, ma
kazda postava svou specializaci, kterd& ma sveé nilasthopnosti. Krogh "piiruckovych”
kouzel a ritual ale funguji i dalSi, sofistikovajsi a efektivijSi postupy. O &h se ale
postava musi dozdét ve He, & uz vlastnim vyzkumem neba@enim se od ostatnich, coz
dodava ke dalSi rozrér, dalSi stupe komplexity, a otevird moznost nehrat jen bojovniky
nebo diplomaty, ale takycance.

Toto léto se neslo v duchu velkych @mve spolénosti Jinych. BZné udalosti
hlidkarského Zivota se misily se Zmami, ktery zfisobila novelizace Velké Dohody. Do toho
dorazili nacistiti védci se svou snahou o vytemi nadlovéka, ol¥i ritual ofasajici zaklady
reality nebo epidemie Serého moru. Oproti volnagttedchoziho dilu byl tak tehle dil vice
railroadovy. \&tSinu velkych udalosti neSlo moc ovlivnit, postépoiichazely a usgsne
eskalovaly nagti. Ackoliv jsem se tak misty citil ve vleku udalosti,ukvkterym jsem gl
chw kricet "Né, zastavt&as, ja nechci dalSi den, protoZze to vSechno buske fersi!",
atmosfeéricky byl tenhle dil doposud nejlepaisisky larp, ktery jsem hral.

No a pokud bych # tomuto dilu gco vytknout, byl to nedostatek REACP, kvili
kterému obas nebylo v rdmcidzné hlidk#ske ¢innosti co hrét, fesrEji tedy s kym hréat.
Dulezité a dlouhodobé linky byly obsazené, achrlteti se na nich podileli, se prakticky
nezastavili, zatimco jini zazivali &ds prostoje a museli si hledat zabavu sami. Za sébha
fict, Ze n& toto nepostihlo, prakticky kazdy den jsem vyZityygerpany padal do postele po
tireti hodirg rano. Jedinadc, ktera totizé¢lovéka na Hlidkach skute¢ omezuje, je pdeba
ob¢as spat a jist...



