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Tento dokument neni potteba si cely zapamatovat. Slouzi predev§im, abychom meéli vSichni
jednotnou predstavu o svété, ve kterém se hra bude odehravat. Najdete zde i inspiraci pro
hrani své postavy nebo smecky. Tuéné jsou oznaceny terminy, které je vhodné si
zapamatovat.

Historie Sabatu

Pro pochopeni co je to Sabat a proc jedna, jak jedn4, je potfeba se vypravit az do stiredovéku
14. stoleti. Uzemi Evropy predtim bylo rozdéleno na tizemi, kterym vladli stafi a mocni upifti.
Vétsinou byli staii mnoho staleti a na svych panstvich vladli Zeleznou rukou tyrand.
Rozhodovali o nezivotech svych potomkii i ostatnich upiri na ovladanych tzemich. Tito
mladsi (a¢ casto sami velmi stari) upiii neméli Zadnou Sanci situaci zménit, protoZze — na
rozdil od lidi — jejich vladci neumirali.

A vpribéhu pozdniho stredovéku doslo k tomu, Ze c¢ast mladsich clentt klanu Brujah se
prohlésila za anti-tribu a postavila se se zbrani v ruce svym Star§sim. K nim se velmi rychle
pridali ¢lenové dal$ich klanii a propukly tzv. Anarchské boure. Mladsi upiti cilené vyhledavali
skryta doupata starych a mocnych upird a nicili je, ¢i na nich pachali diablerii (upiri verze
kanibalismu, viz nize). Dvéma klaniim — Lasombra a Tzimisce — se pry dokonce podatilo
znicit své zakladatele tzv. Antediluviany, Praotce jejich klani.

Otevrena valka mezi upiry vSak vedla k tomu, Ze se do ni zapojil element, se kterym nikdo
nepocital — lidé. Vznikla inkvizice — nejmocné;jsi lidské uskupeni bojujici proti upirim — ale i
mnoho dalSich uskupeni a lidé sami zacali hromadné likvidovat upiry z obou bojujicich
tabori. Situace dosla tak daleko, Ze si rozumné hlavy na obou stranich konfliktu uvédomily,
Ze pokud nemaji byt zcela zniceni, musi se zacit skryvat pied lidmi.

Nakonec doslo k uzavieni miru. Nejstarsi upifi sedmi klant se dohodli na vzniku uskupeni
nazvaném Kamarila, jehoz hlavni zasadou, Tradici, byla tzv. Maskarada. V jejim ramci se
zavazali se skryvat ptred lidmi, presvéddit je, ze upifi neexistuji. Jednani bylo uzavieno roku
1493 v malé vesniéce Thorns v Anglii. Jednani se zacastnili i viiddcové Anarchii. Anarchové
dostali status samostatné jednotky vramci Kamarily, kterdA ma pravo se na svém uzemi
organizovat dle vlastnich principii, pokud bude respektovat Maskaradu.

Ne vsichni viidei Anarchi se vsak ke Kamarile pridali. C4st z nich se prohlasila za nadiazené
lidem s tim, Ze se pred nimi nehodl4 skryvat. Tato skupina anarchskych viidct ucinila jesté
pokus o Gtok na shromazdéné staré upiry v Thorns, nicméné bez tspéchu.

Kamarile se v dalsich letech podarilo vytlacit skupinky nepodrobenych anarcht — témto
skupinam se zacalo rikat sabbaty — na okraje Evropy a do zamoti. Pomérné dlouho se sabbaty
volné pohybovaly po tizemi severni a jizni Ameriky. Jejich neptitelem byli spise vlkodlaci a
dalsi bytosti mimo svét upirti. Ale s nariistajicim vlivem evropskych vlad se za¢ala do Ameriky
rozpinat i Kamarila — konec¢né se naslo nové tizemi, kde se mladsi upifi mohli stat pany
vlastnich panstvi.

Kritickym okamzikem pro jen obcas spolupracujici sabbaty v Americe bylo ziskani Lousiany
Spojenymi staty v roce 1812. Sabat ztratil izemi Lousiany zejména proto, Ze vic nez proti
Kamarile, valcili viidcové jednotlivych skupin mezi sebou. Skupina viidci tehdy uz
existujictho Sabatu vyhlésila tzv. Ziskaci pakt. Timto aktem se zakazuje valka mezi Cleny
Sabatu a také bylo urceno, Ze kdo tuto literu porusi, bude stihan celym Sabatem.



V devatenactém a na pocatku dvacatého stoleti vS§ak v novém svété probéhly jesté dalsi dveé
obcéanské valky, které vedly ke ztraté tizemi na vétSiné tizemi USA a znacné c¢asti Kanady.
Druhi obcanska valka byla ukoncéena podepsanim Milanského kodexu na konci roku 1933.
Timto kodexem byla stanovena pravidla existence Sabatu, ktera se vétSinové podarilo
v Sabatovém svété prosadit.

Na konci roku 1957 probéhla jesté jedna Sarvatka oznacovana jako obcanska valka. Probihala
vSak na Gzemi jediného mésta — New Yorku — a jejim disledkem bylo uznani upiri bez
prislusnosti k nékterému z klanti za samostatnou skupinu na trovni samostatné krevni linie.
Podle svého viidce se nazyvaji Pandefti.

Co znamena byt v Sabatu?

Je nutné si uvédomit, Ze je zdsadni rozdil byt ¢clenem Kamarily a byt ¢lenem Sabatu. Upifi
Kamarily Ipi na Lidskosti, snazi se chovat co nejvic jako lidé, pred kterymi se skryvaji. Jsou
spokojeni — vétSinou — s nezivotem, ktery ziji. Pradavné pribéhy o Antediluvianech, Praotcich
klanti, kteri prezili potopu a poté zalozili 13 klanii — povazuji pti nejlepsim za davno prezité
povidacky.

Proti tomu, Kainita (sabatovi upifi se nazyvaji timto tradicnim jménem) v Sabatu je v prvni
radé vojak. Sabat existuje proto, aby Kainité mohli Zit ve svobod€. A svobod€ brani nejenom
mocni stafi upiri z Kamarily, ale zejména Antediluviani. Ano, to o potop€ mohou byt povésti,
ale 13 upir, kteri vytvorili upifi klany, skuteéné existuje. Dva klany se jich uz zbavily. A vi se,
Ze jednou prijde doba, kdy Praotci opét povstanou ze svého dlouhého spanku a budou své
potomky chtit zniéit. Pojednava se o tom v Knize Nod, prastaré knize popisujici vznik klanti
a obsahujici proroctvi o konci svéta, alespon o konci svéta pro Kainity - o Gehené. A tomu je
potiteba byt pripraven. Vlastnit, nebo najit néktery dosud neznamy fragment z Knihy Nod, je
cilem rady clent Sabatu. Z nalezenych fragmentt vyplyva, Ze jedinym, kdo mtze
Antediluvidny zastavit, je Kain - prvni upir, kterého néktefi ztotoznuji s biblickym prvnim
vrahem. A az povstanou Antediluviani, postavi se Sabat proti nim, po boku Kainovi. Sabat
bude Kainovym mecéem. A Mec¢ Kaintiv musi byt ostry, silny a pripraveny. Gehena se totiz
blizi. Nebo, podle nékterych, jiz zacala.

Pokud Kainité bojuji za svobodu, tak je to svoboda i vii¢i lidem. Kainité, jak Sabat tvrdi, jsou
lidem nadrazeni. A skryvat se pred lidmi — to je vrozporu snadrazenosti. Ale lidé
v soucasnosti jsou prilis silni a proto — vsouladu s Milanskym kodexem zapovidajicim
ohrozeni sekty — nakonec i Sabat dodrzuje tzv. Ml¢eni krve - jak nazyvaji svou Maskaradu,
kterou jeho viidci odmitli na setkani v Thorns. Je to ale jenom docasné. Jakmile bude Sabat
dost silny na to, aby vladl i lidem, tak tuto nediistojnou slupku odhodi.

Struktura Sabatu

Sabat ma velmi organizovanou a shora postavenou strukturu. I kdyz pouziva tituly
rimskokatolické cirkve, tak je vic nez jen cirkev. Je to armada. V cele Sabatu stoji Regent. Je
to nejvyssi general armady Sabatu, on(a) saim(a) je limitovan(a) pouze Milanskym kodexem.
Soucasnym Regentem je Toreadorka antitribu - Melinda Gabraith, kterd ma své sidlo
v Mexico City.

Kazdy region svéta, ve kterém Sabat plisobi, nebo ktery chce dobit, ma v éele svého
kardinala. Kardinal je nejenom nominalnim velitelem vSech Kainitti v dané oblasti, ale
hlavné odpovida za tzv. kiizovou vypravu - za plné ovladnuti daného regionu Sabatem.



Kardinalové koordinuji ¢innost arcibiskupti a biskupii a témér neustéle cestuji svéfenym
regionem.

Arcibiskupy a biskupy jmenuje kardinal odpovédny za danou oblast. Arcibiskup stoji v ¢ele
vétSich mést a nebo mensich tzemnich celki. Biskup je v hierarchii hned pod arcibiskupem.
Na Sabatovych izemich mé na starost preziti Sabatu, eliminaci ptipadnych hrozeb a zajisténi
Mlceni krve. Mohou byt polnimi veliteli, ktefi stoji v ¢ele n€kolika operujicich smecek a
nebo tfeba spirituadlnimi viidci, ¢i inkvizitory proti infernalismu (viz niZe).

Biskupové maji také na starosti komunélni skry$ — jedno nebo vice tkrytli, kde miize
v bezpecdi stravit den kazdy ¢len Sabatu. Mistni smecky maji vétSinou svoje vlastni skryse, kde
travi dny, ale putujicim smeckam, nebo navstévnikiim z jinych mést ptijdou tyto komunalni
ukryty vhod.

Zvlastni postaveni maji Priskové, coz jsou jacisi poradci regenta, kardinali a arcibiskupti.
Jsou to obvykle (na poméry Sabatu) staii a zkuSeni Kainité, které jejich patron povéiuje
specialnimi dkony. Kdyz se nékde zjevi Priskus, miize to byt skoro to samé, jako by se
dostavil jeho patron osobné.

Druhym cestnym titulem je templaf. Templati byvaji elitni bojovnici podrizeni piimo
regentovi, kardinalovi nebo arcibiskupovi. Byvaji povérovani riiznymi tikoly vojenské povahy.
Od obrany meésta ¢i vedeni atoki na nepratelské tizemi az po vedeni krvavého honu na ¢leny
Sabatu, kteri porusili nékteré ze zasadnich pravidel.

Zéakladni jednotkou Sabatu je pak smecka. Smecka se sklada z nékolika Kainitti a obvykle to
je vlastné takova mala vojenska jednotka. Existuji smecky trvale Zijici na néjakém tGzemi, ale i
smecky, které putuji z jednoho mista na druhé a malokdy se zdrzi dlouho.

V Cele smecky stoji duktus. Je to titul spiSe Cestny. Je to ten, kdo hovori za smecku pri
formalnich setkanich s ostatnimi. U usedlych smecéek duktus svolava setkani zvané esbat, na
kterych smecka provadi své pravidelné ritualy.

Druhym klicovym ¢lenem smecky je knéz ¢i Saman, ktery je odpovédny za samotny pribéh
rituali smecky. Knéz se také ujima vedeni v pripade amrti dukta az do zvoleni nového. Krom
toho je knéz odpovédny za to, Ze ostatni ¢lenové smecky se budou vyhybat infernalismu a ze
dokazi ovladat svoji Bestii (viz nize). Jsou to nejcastéji knézi, kdo opousti Lidskost a svoji
moralku vedou pomoci nékteré z Cest osviceni (viz nize).

Sabat ovSem nema pouze tuto prisné stromovou strukturu. Napiiklad nékteré klany a linie
maji vlastni agendy, vlastni shromazdéni, vlastni kongregace. Jsou tim zndmi zejména
Lasombrové, Assamite antitribu a Ventrue antitribu. Kromé toho existuji dalsi skupiny a
politické frakce, které jdou napri¢ klany a piisobi na celém tGzemi Sabbatu. K nejdtlezitéjsim
patfi tyto skupiny:

Black Hand

Black hand je militaristicka skupina uvniti Sabatu a byt ¢lenem je ¢est. Pokud si Kainita pteje
stat se clenem, musi na sebe pozitivné€ upozornit v bojovych akcich a doufat, Ze si jej nékdo z
¢lent Black Handu vS§imne a pozve jej. Vstupujici pak prochazi radou testii, které, pokud
uspéje, jsou zakonceny ritudlnim vytetovanim znaku Black Handu pomoci Vicissitudy, které
uz nejde sejmout.

V &ele Black Handu stoji ¢étyfi serafové, ktefi se zodpovidaji samotnému regentovi. Cleny
Black Handu jsou pfislusnici skoro vsech klant a linii, k nejpocetn€jsim patti Assamite
antitribu a Gangrel antitribu. Tim, Ze je potteba si ¢lenstvi v Black Handu zaslouzit, nebyvaji



vétsinou v Black Handu celé smecky, ale jenom jednotlivé clenové. Ve skute¢nosti, prvni cisté
Black Handové smecky se objevily pomérné nedévno.

Clenové Black Handu své ¢lenstvi obvykle pred okolim taji a je povazovano za potupné
(zejména ostatnimi ¢leny Black Handu), pokud se ¢len odhali bez zdvazného diivodu.

Sabatova inkvizice

Sabatova inkvizice, nebo prosté jen Inkvizice je frakce, ktera ma za sviij hlavni cil vymytit z
fad Sabatu heretiky a infernalisty. Plvodné vznikla proto, aby odstranila z fad Sabatu
nasledovniky Cesty zlého zjeveni, kteri se k sekté pridali poté, co Kamarila vyhlasila Lidskost
jako jediny prijatelny kodex.

Cleny Inkvizice jsou predev$im vlivni ¢lenové Sabatu. Kazdy inkvizitor cestuje se svoji
burikou po tzemi Sabatu a velmi tspésné (a také velmi bezohledné€) likviduje ty, kdo podlehli
vabeni démont a vyuzivaji infernalnich sil. Kdo je jednou obzalovan z infernalismu, ma jen
malou $anci se ocistit.

Inkvizitofi maji pravo sesadit knézi, dukty, biskupy a arcibiskupy z jejich aradu, coz je ¢ini
dost nepopularni. Inkvizitofi proto obvykle piijizdéji do svého pilisobisté neohlaseni a v
utajeni.

Mezi Sabatovou inkvizici a Black Handem panuje rivalita. Obé skupiny zakazuji svym ¢lenim
vstoupit do druhé organizace.

Loajalisticka frakce

Tato skupina je cosi jako anarchisté uvnitt Sabatu. Tvrdi, Ze oni jedini ztstavaji loajalni
idealu svobody z dob anarchskych boufi a Ze se nehodlaji nechat omezovat jinymi Kainity jen
proto, Ze jim n€kdo dal titul biskup, ¢i néjaky jiny. Loajalisté nejcastéji porusuji Mlceni krve a
nechavaji na mistnich, aby srovnali jejich hrichy.
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Jedna se o neorganizovanou skupinu zejména mladych Kainiti, ktefi ale upfimné véri svému
idealu.

Dalsi skupiny
Kromé téchto vSeobecné znamych skupin jich existuje cela fada, které nemaji tak velky vliv a
jsou zndmy bud pouze nékterym Kainitiim, nebo se dokonce cilené skryvaji.

Ultrakonzervativei maji za své ¢leny nejstarsi Kainity v Sabatu. Pro tyto upiry je Sabat jen
nastrojem v boji proti jinym upirim, ktefi pro stejny tcel pouzivaji Kamarilu.
Ultrakonzervativci by nejradsi vratili staré dobré ¢asy, kdy vladli svym rodim a mladsi upiti
byli jejich otroci. Nahlas to ale nerikaji.

Rad svatého BlaZeje je skupina Sabatovych upirt, ktefi se skryvaji uvnitt oficialnich struktur
fimskokatolické cirkve. Pro své ¢leny z fad Kainit dokonce otevieli nékolik klastert.

Nutno priznat, Ze v fadach Sabatu se vyskytuji i Kainité slouzici démoniim - infernalisté. Ti
netvori jednotnu skupinu. Jejich démoniéti spolupracovnici vétsinu z nich zbavili Lidskosti a
privedli je na Cestu zlého zjeveni. Infernalismus je vnimén jako popfeni vSech hodnot, ve
které Sabat véri a jako takovy je bez milosti likvidovan nejen inkvizici, ale i ostatnimi ¢leny
Sabatu.



Nezivot v Sabatové smecce

Smecka je v zakladni burikou Sabatu. Je to v zdsad€ vojenska jednotka, ktera si (vétSinou) uz
prosla ohném bitev a byvd stmelena spoleénymi zazitky i vzajemnym poutem krve —
Vinkulem (viz niZe Ritudly). Kazda smecka je ale jina a jeji ¢lenové urcuji, co je zac.
V zasadé kazda by ale méla byt uplatitelna v boji, zejména s Kamarilou, ale nékdy tireba
vlkodlaky nebo lidmi. Smecky nemusi byt jen cisté bojové. Muize existovat smecka zamérena
na ovladani lidi, smecka soustfedici se na nendpadny pohyb, pfipadné pobyt v divociné.
Existuji smecky, které slouzi jako spojky se zvédy v Kamarile. Biskup nebo kardinal pak musi
pracovat s tim, jaké smecky se nachazeji na jejich izemi — doplnéné o vlastni templare.

Spise vyjimecné jsou smecky, se kterymi se bézné v boji nepocita, ale maji pro Sabat
vyznamny smysl. Jsou to tfeba smecky vyznamnych Sabatovych filosofti, ktefi udrzuji a
rozvijeji jednotlivé Cesty osviceni - filosofické sméry zdsadné odlisné od Lidskosti, kterou se
ridi Kamarila (ale i naprosta vétsina mladsich ¢lent Sabatu). Dalsi specializované smecky
tvori skupiny zameéiené na netradi¢ni Discipliny (nejc¢astéji rizné druhy ritualni krvavé magie
jako jsou Nekromancie a Thaumaturgie), které pak vyuzivaji ke svym cilim vysoko postaveni
¢lenové Sabatu.

Smecka si vybira, kdo budou jeji élenové. Budouci ¢leny nechavé projit zkouskami, kterymi si
ovéri, ze budouci ¢len skute¢né dokaze byt prinosem. Tyto zkousky vétsinou zahrnuji kroky,
kterymi se budouci ¢len (pokud uspéje) hned zpocatku zbavi ¢asti své Lidskosti. Zkousky
probihaji jak pred, tak po proméné v upira. Ale teprve kdyz projde vSemi zkouskami, stava se
z upira Kainita, tedy “skute¢ny Sabat” a tim i ¢len smecky.

Ve vale¢nych c¢asech se nékdy pouziva postup, ze se vezme nékolik ndhodnych smrtelnikd,
vytvori se z nich upifi a poslou se (obvykle) na jistou smrt do néjaké bitvy. Takovému upirovi
se iik4 “shovelhead”. Neni to moc obvyklé, ale stava se to. VétsSina takovychto Kainitt, ktefi
svoji zkousku provedli v boji a nezna svého tviirce a tak se automaticky stava Kainity bez
klanu, tedy Pandury.

Ritualy

Sabat, ktery ma sice pevnou hierarchickou strukturu, ale presto znac¢na ¢ast jeho sily lezi ve
znacné individualistickych smeckach, musi mit néjaké mechanismy, kterymi je drzen
pohromadé. A témi jsou z velké casti Sabatové ritualy - ritualy, které stmeluji ducha sekty a
drzi ji pohromadé. Existuje jich cela rada, zde jsou uvedeny jen nékteré.

Vaulderie

Rituél, kterym v davnych dobach Anarchskych bouii lamali vzbouteni anarchové pouta krve
mladych upird, kteri se pak pridavali k nim v boji proti mocnym prastarym upiriim. Vaulderie
misto pouta krve, kterym jeden upir svaze druhého do mentélniho otroctvi, vytvari vztah
vzajemnosti, pratelstvi a naklonnosti mezi témi, kdo se ritualu tcastni. Tato vzajemna vazba
se nazyva Vinkulum.

Kazda smecka ma vlastni podobu Vaulderie, ale jedno maji vSechny Vaulderie spole¢né. Knéz
smecky necha kazdého z castnikii darovat ¢ast své krve do spoleéného poharu, kde dojde
k smiseni krve. Poté se kazdy ucastnik z poharu napije a knéz ritual ukonéi. Tam, kde
Vinkulum neexistovalo, tak pii Vaulderii vznik4. Tam, kde Vinculum existovalo, pti Vaulderii
posiluje.



Prostfednictvim Vaulderie se vytvari vzajemna naklonnost mezi éleny Sabatu. Nebyt ji, velmi
pravdépodobné by se uz davno rozpadl. Vaulderii 1ze provadét ptijakékoliv prileZitosti. Byva
zvykem ji konat v ramci smecky alespon jednou tydné.

Byva povinnosti knéze smecky, aby se staral o pohér, ktery byva pouzivan k Vaulderii a
k nicemu jinému. VétSina smecek ma také néjaké ozdobné dyky, srpy, ¢i jiny predmét, kterym
si Gicastnici plisobi rany, aby jejich krev mohla stéci do spole¢ného kalicha.

Ritual stvoreni

Stvoreni nového Kainity je zaleZitosti smecky, ktera se rozhodla ptijmout nového clena. Zalezi
na ni, jakymi zkouskami jej necha projit, ale na konci je potreba jej bud’ prijmout, nebo
usmrtit.

Samotny ritudl, kterym se novy Kainita stava “skute¢nym Sabatem”, vede knéz. Dotkne se
rozpalenym Zelezem hlavy nového Kainity a pak jej necha slozit sliby vii¢i Sabatu. Dotyk
zhavého Zeleza mé za cil naucit nového Kainitu, Ze musi dokéazat premoci strach a bolest.
Bezprostiedné po Ritualu stvoreni nasleduje Vaulderie, kterd nového Kainitu svaze s jeho
smeckou.

Poutani
Ritual, ktery se kona vZdy noc zimni rovnodennosti. Mistni smecky se sejdou u reky, jezera ¢i
na brehu more, kde voda je symbolem Sabatu. Sabat, stejné jako voda, si najde cestu vSude.

Ritual obvykle vede biskup, ¢i dokonce vyse postaveny Kainita. Pokud je smecka sama, vede
jej knéz. Kazda smecka v ramci ritualu prednese svoje chapani Sabatového kréda. Na zavér se
kona hromadna Vaulderie vSech zicastnénych doprovazena prisahou vérnosti Sabatu.

Krvava lazen

Krvava lazen je ritudl doprovazejici jmenovani libovolného vyse postaveného Kainity
(kardinala, biskupa). Na misté se shromazdi co nejvice Kainitti z daného tizemi, kteri jako dar
noveé ustavenému viidci daruji svoji krev do velké nddoby, do které se novy viidce poté ponoti.

Jako symbol uznani nového viidce pak vsichni pfitomni vypiji krev z 1ldzné€ nového vladce.

Ohnivy tanec

Ritual, ktery se kona na setkani vice smecek nebo pred Valeénou party. Kainité na ni
dokazuji, ze dokazi premoci strach z ohné, ktery upirim velmi ublizuje. Pfed ohnivym tancem
je pripravena ohromna hranice, kterd se zapali. Za buSeni do bubnii se zGcéastnéni upifi
dostanou do stavu podobného tranzu a tanc¢i kolem ohné a postupné vsichni skacou skrz
plameny.

Valecna party

Tento rituél byva konan noc pied atokem na pfedem vytipovanou obéf z ad starych upiri
(velmi ¢asto pohlavara Kamarily) a nebo pred vyznamnéjsi ofenzivou. Smecky, které se chtéji
party zucastnit se sejdou a slavi. Mohou provadét spolecné Vaulderie, Ohnivy tanec, ¢i
Hostinu. Uéastnici pak piisahaji, Ze necouvnou pred tikolem, dokud nebude splnén, nebo
nebudou mrtvi. Smecka, ktera slib nesplni, ztraci v o¢ich zbytku Sabatu cest.

Nasledujici vecer, hned po setméni, vyrazi smecky za dohodnutym cilem. V akci by nemély
vzajemné sabotovat ¢innost jinych smecek. Plati, Ze prvni Kainita, ktery se zakousl do
loveného upira, ma pravo se pokusit jej zdiablerizovat bez zasahu ostatnich. Teprve, pokud cil



pokusu odola, maji Sanci se pokusit zakousnout dalsi. Ten, kdo nakonec uspéje a spacha
diablerii a cela jeho smecka jsou pak oslavovani a jejich status v o¢ich zbytku Sabatu vzrostl.

Monomacie

Monomacie je ritudlni forma feSeni sporii a nepratelstvi mezi Kainity. Ve smecce vede ritual
knéz, mezi smeckami biskup nebo knéz neutralni smecky. Napied je predloZen predmét
sporu, ktery knéz posoudi, zda je hodny Monomacie. Pokud ano, miize jeSté vyzvany
odmitnout, coz je vétSinou doprovazeno ztratou cti v oc¢ich vSech zicastnénych. Vyzvany ma
také pravo urcit podminky souboje — misto, pouzivani Disciplin a zbrani a podobné. Velmi
casto byvaji pouzivany mece, jako tradi¢ni soubojova zbran. Vzdy se predem domlouva, zda je
to souboj na zivot a nebo na smrt. Pokud je na smrt, vitéz ma pravo na porazeném provést
diablerii.

Hostina

Z4dné poradné setkani vice smecek se neobejde bez krvavé hostiny. Nékdy se porada krvava
hostina ,,jen tak®, jako party pro $irsi skupinu upirt. Hostina spociva v potizeni dostate¢ného
mnozstvi smrtelnikd, ktefi mohou byt znehybnéni, zavieni do kleci, pfivazani za nohy ke
stropu, ¢i pomoci Vicissisudy spojeni dohromady. Lahtidkou mtize byt tieba chyceny
kamarilovy upir.

Hostina je zahajena poZzehndnim nejvySe postaveného upira, ktery pripravenou stravu
prohlasi za obét pro Sabat. VSichni poté mohou hodovat s tim, ze byva zvykem po ochutnéni
oliznout rdnu a zabranit zbyte¢nym ztratdm krve. Nékdy ale byva party divocejsi....

Palla Grande

Nejvyssi ze vSech rituli Sabatu se kona v predvecer svatku Vsech svatych na vefejném misté,
casto dokonce jako akce pro verejnost. Ocekava se, Ze se zucastni vSichni pritomni ¢lenové
Sabatu. Zahajuje jej nejmladsi pritomny knéz smecky. Do ptilnoci se Kainité pohybuji mezi
lidmi, pak za¢ind na skrytém misté soukroma Hostina pro Kainity — a zde se ocekava, ze
hostitel né¢im prekvapi. Kromé zajimavych lidi, ktefi jsou pouziti pro hostinu (Casto se
zménénou podobou pomoci Vicissitudy). Hraje se typicky divadlo z historie Kainitii, kona se
obrovska Vaulderie, kde je krev lidskych obéti smisena s davkou krve kazdého z pritomnych
Kainitd. Biskup, ¢i nejvyse postaveny Kainita pak s krvi provadi ritualy, které se li§i od mésta
k méstu, obvykle zahrnuji Krvavou lazen. Tvrdi se, Ze vlivem téchto rituali ziskava biskup
docasné neuvértitelné schopnosti. Vlivem tance, hudby a mnozstvi krve se pti Palla Grande
mnozi Kainité vezou na viné Frenzy (viz Bestie nize).

Zavérem k Sabatu

Byt Kainitou v Sabatu znamena — v porovnani s Kamarilou — mensi jistoty, ale mnohem vétsi
svobodu délat to, co sama smecka chce, pokud si to dok4ze prosadit. Nejvétsim omezenim, se
kterym se mize setkat, je ,ohrozeni Sabatu“. Tam je nejvétsi nebezpeci poruseni Mléeni krve,
jak Sabat nazyva vlastni verzi Maskarady.

Druhym obrovskym omezenim je obdobi, kdy Sabat snékym bojuje. Vtu chvili jsou
zapovézeny veSkera nepratelstvi mezi ¢leny Sabatu.

Specifickym rozmeérem jsou Cesty osviceni. Kainita jiz opustil lidskou moralku a misto ni
prevzal nelidsky a pro lidi neptredstavitelny moralni kodex, kterym se ridi.
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O ¢em se v Sabatu mluvi?

Bestie

Okamzikem Stvoreni (tedy kdy se z ¢lovéka stane upir) se v upirovi probudi tzv. Bestie,
vnitini predator, ktery je hnany zakladnimi zvifecimi pudy. Co presné Bestie je, je
predmétem dohadti mnoha upifich ucenci. Bestie je to, co zpiisobuje upiti touhu po krvi,
touhu lovit a zabijet a také co zptisobuje upirtim strach z ohné. Cesty osviceni byly vétSinou
zaloZeny pravé proto, aby se Kainité naucili svou Bestii ovladat. Za urcitych okolnosti mize
Bestie prevzit kontrolu nad upirem. Napftiklad pii velkém hladu a nebo vefejném zostuzeni
nastava tzv. Frenzy, kdy upir hnan svou Bestii propadd do stavu zbésilé zutivosti, kdy
napada vse zivé kolem ného. Naopak kdyz je upir ovladnut Bestii ze strachu, napt. vlivem
vazného zranéni ohném nebo sluncem, nastava tzv. Rotschreck, kdy upir nekontrolovatelné
prcha, se snazi skryt a nebo jen tak bezmocné sedi v kouté.

Kamarila

Uhlavni nepiitel Sabatu. Upiii, ktefi sami sebe nazyvaji smé$nym jménem “Rodni”. Sabat a
Kamarila jsou spolu v konstantni véalce o tizemi a vliv jiZ od svého vzniku. V Ceské republice je
frontova linie na primce Brno - Ostrava. Slovensko nalezi Sabatu od rozdéleni
Ceskoslovenska v roce 1993 a Cechy Kamarile se sidlem v Praze. Dale na vychod je povétsinou
Sabat (véetné Polska), na zapad spise Kamarila.

Maskarada a Mlceni krve

Maskarada je smésny vymysl Kamarily, kterd popira svou prirozenou pozici predatora
nadrazeného lidem. Je to hlavni pilif téchto slabochti, ktery jim uklada trast se strachy pred
lidmi. Mlc¢eni krve naproti tomu je néco uplné jiného - Sabat se sice musi skryvat pred lidmi,
ale pouze docasné, nez bude dost silny, aby mohl zacit opét oteviené lidem vladnout. Nutno
podotknout, Ze na izemi Kamarily si s Mléenim krve Sabat hlavu prili§ nelame.

Diablerie

Nebo také Amaranth. Upiti verze kanibalismu, kdy vSak opravdu ¢ast sily pozieného prechazi
na toho, jenz diablerii spachal. Diablerista (tak se nazyva ten, ktery diablerii pach4) nejprve
vysaje krev jiného upira a potom pokracuje v sani. V tuto chvili vSak nevysava jiz jeho krev,
ale jeho dusi. Mize tak nabit schopnosti toho, kterého zdiablerizoval, zvlasté pokud je
doty¢ny starsi a mocnéjsi. To vSak s sebou nese i stinnou stranku. Kazdy, kdo se tohoto ¢inu
dopusti si odnese i dusevni poruchu a pokud zdiablerizovany néjakou dusevni poruchu mél,
prrenasi se i na diableristu. Jsou dokonce znamy piipady, kdy duse diablerizovaného ovladla

télo diableristy, nicméné tyto pripady jsou spisSe vzacné.

Kamarila povazuje diablerii za nejohavnéj$si mozny ¢in a diableristy tézce stiha. Sabat
takovymi predsudky netrpi, dokonce ji oslavuje. Zvlasté diablerii starych a mocnych upirt z
Kamarily.

Zmizeni klanu Tremere antitribu

Pred casem zmizeli vSichni ¢lenové tohoto nepocetného klanu. Nikdo s jistotou nevi, co se s
nimi stalo. Nékteti tvrdi, Ze dezertovali ke svym proté€jskim v Kamarile, jini tvrdi, Ze byli
vyvrazdéni, dalsi Ze ve skute¢nosti maji pouze velké a dlouhé shromazdéni v Sabatové enklavé
v Mexico City.
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Klan Gangrel opustil Kamarilu

Jeden z velkych viidet klanu a vysoky funkcionai v Kamarile - Xavier z klanu Gangrel opustil
Kamarilu a s nim i znaén4 ¢ast jeho klanu. Neni to tak, Ze by se ptfimo pfipojil k Sabatu, ale
Kamarila ptisla o jeden ze svych pilifi. Ackoliv zna¢na ¢ast Gangrelti v Kamarile ztstala,
jedna se spise o individuality, nez shora organizovanou strukturu.

Gehena

Zacala jiz Gehena? Toto je otazka, ktera rozde€luje Sabat. Gehena ma byt okamzikem, ve
kterém se probudi ze staleti a tisicileti trvajiciho spanku Antediluviani - praotci klant - a ve
kterém dojde k fin4lnimi boji, ve kterém miize byt cel4 Kainitsk4 rasa zlikvidovéana.

Kniha Nod a Nodisté

Kniha Nod je mysticky spisek, ktery mezi Kainity koluje spise v oralni podobé, popiipad€ ve
fragmentech, na které se vSak musi pohlizet ponékud kriticky. Ti, kteti se Knihou Nod
zabyvaji a snazi se ji vylozit, se nazyvaji Nodisté. Mezi Nodisty existuji rozepre o vykladu a
puvodnim smyslu Knihy. PovétSinou mapuje neZivot Kaintiv a kainitskou historii, ale také
riizna vize a proroctvi budoucnosti, naptiklad Geheny.

Jak si vytvorit zajimavou smecku pro larp?
Pokud chcete mit na larpu zajimavou smecku, miiZete se inspirovat nasledujicimi tipy:

- Kazda smecka, stejné jako vojenské jednotky nebo pouli¢ni gang, ma sviij nazev, na
ktery je hrda. Ten nazev musel néjak vzniknout. Obvykle to byva vazano na udélost,
diky které se smecka dala dohromady, ¢i na misto, kde se setkali. Vymyslete si, jak a
proc se vase smecka jmenuje.

- Smecky maji své pokriky, se kterymi jdou do boje. Nékteré i znaky, nebo tagy, které
sprejuji na zed. Jaky je ten vas. A pro¢? Doporucujeme nékam si takovou znacku
namalovat, af uz na télo nebo na kostym.

- Kazda smecka ma své vlastni chipéni toho, co znamena Sabat. Na spole¢nych
ritudlech s dalSimi smeckami kazda smecka predstavuje svoje pojeti Sabatového
kréda. Méjte to svoje krédo pripravené tak, aby zahrnulo pro vas podstatné véci.

- Kdo jsou ¢lenové smecky? Jak si je smecka vybird? Co musi budouci ¢élen smecky
dokazat, nez je proménén v Kainitu? A co musi dokazat poté, aby se zbavil své
Lidskosti. K tomu nejspi$ v pribéhu larpu nedojde, ale méli byste to védét, dava to i
prostor k debatam s ostatnimi smeckami.

- Kazda smecka provadi aspon jednou tydné Vaulderii. Je to pokazdé stejny opakovany
ritudl, ktery vede knéz smecky. Pfi ném knéz bude pronaset néjaka slova, ktera budou
pro vasi smecku typicka. Smecka miiZze, nebo nemusi odpovidat. Kazdy ¢len smecky
musi pri Vaulderii nalit trochu své krve do kalichu. K tomu pouziva ritualni dyku
(nebo jiny ostry predmeét). Kalich a dyku smecka nepouziva na nic jiného. Kazdy mtze
néco fikat pri nalévani krve a potom pfi jejim piti. Knéz by mél také Vaulderii néjak
forméalné ukondit.
které pouziva k Vaulderii. Pozn. pii hie se doopravdy nerezte.

- Jako smecka se velmi dobte znate a vite o sobé€ prvni — posledni. A mate se radi —
kdyz pro nic jiného, tak diky Vaulderii. Méli byste o kazdém c¢lenovi smecky veédét,
v ¢em je dobry a co mu naopak nejde. Idealné si pripravte pro kazdého néjakou
»pikosku“, pro kterou si jej lze dobirat (n€ékdo se boji tekouci vody, nékdo vlastni
nerozvaznosti nabéhl do Elysia Kamarilovych upirii a musel potupné prchat, aby ho
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pritomn4 elita nechytila,... ). Vymyslete si na kazdého néco, co bude mozné pouzivat
jako pratelska rypnuti v debatach. Nemélo by to byt nic, co by vadilo hradi.

- Zamyslete se nad Cestami osviceni (viz niZe). Clenové vasi sme¢ky mohou nasledovat
rizné cesty, coz miiZze vytvaret jisté napéti ve skupiné. A nebo naopak cela smecka
miiZe kracet po jedné cesté, ale nazory na jeji praktikovani se mohou lisit.

- Vase smecka nemusi byt iplné dlouho pohromadé. Mozna ji dokonce chcete vytvorit
teprve béhem hry. Mozna vdm nedavno zemiel duktus a nebo knéz (a nebo oba) a
chcete si zvolit nového.

Cesty osviceni

Aby bylo zfejmé. VétSina ¢lenti Sabatu i nadéle zije podle zasad Lidskosti. Zbytky Lidskosti
jsou to, co jim umoznuje nebyt zviretem s cilem se jen nakrmit a prezit, ale byt ¢imsi vic -
Kainitou. Pfijmout misto Lidskosti nékterou z Cest osviceni, je totiz hodné€ naro¢né a
vyzaduje prakticky bez vyjimky ucitele. Kainita, ktery prechazi na Cestu osviceni, se napted
musi zbavit Lidskosti tim, Ze cilené paché skutky, které jsou prohieskem z pohledu Zivota, na
ktery byl predtim zvykly. A kdyZ uz je jenom krok od toho byt zcela ovladnut svou vnitini
Bestii, za¢ne si budovat novou osobnost, ktera je postavena na nékteré z jinych etik - Cest
osviceni - pomoci které se opét nauci drzet Bestii na uzde.

Jesté ve stfedoveéku existovaly desitky Cest osviceni, které uéily jednotlivé filosofické Skoly
mezi upiry. VétSina z nich zanikla v dobé honti na ¢arodéjnice, kdy lidé zacali systematicky
likvidovat upiry. A dal$i ranou pro nasledovniky Cest osviceni byl vznik Kamarily, ktera
povazuje za pripustnou jedinou etiku a to Lidskost. Prislusnici ostatnich Cest osviceni byli
Casteéné zniceni, casteéné presli k Sabatu, kde v upravené podobé jejich filosofické sméry
pretrvaly.

Cesty osvicenti (popr. Lidskost) je to, co do velké miry utvari charakter vasi postavy. To, jak
se chova, co ji je drahé, ¢im opovrhuje. I v ramci dané cesty je jista variabilita. Postavy se
maximalné snazi vyhnout prohreskiim proti dané cesté. Ti, kteii s danou cestou teprve
zacinda a nebo ji neberou zas tak vazné, se mohou dopoustet lehkych provineni, aniz by ho to
néjak ovlivnilo. Pokud se postava z néjakych ditvodii proti své cesté provini, nejen Ze sklidi
opovrzlivé poznamky svych “spolucestari”, ale zaroven trpi vycitkami, jak se piiblizuje
Bestii.

NiZe je srovnana Lidskost s nékolika Cestami osviceni, se kterymi se lze setkat v Sabatu:

Lidskost

I kdyz se z ¢lovéka stal upir, tak by se nemé€l poddat vnitini Bestii. Musi se nadale drzet
lidskosti a ziistat ¢lenem spoleénosti. Cim vic se Kainita bude drZet zasad lidské spole¢nosti,
tim vic bude Bestii ovladat.

Lehka provinéni:

- sobecké ¢iny
- neumyslné zabiti clovéka nebo upira
- kradez

Tézké hrichy:
- umyslné zabiti

- planované poskozeni vétsi skupiny lidi
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- téZce perverzni ¢iny

Cesta Kainova

I kdyz v soucasnosti nema tato cesta tolik nasledovniki, jako jesté zhruba pred 200 lety, tak
je to cesta velmi duleZita, protoZze kolem ni se toci cela filosofie Sabatu. Nodisté, jak se
prislusniktim této cesty rika, tvrdi, Ze zde byl Kain, prvni upir, od kterého pochéazi veskeré
schopnosti Kainitti. Jsou to Nodisté, kdo v Sabatu cilené vyhledavaji fragmenty Knihy Nod,
pradavné knihy, ve které je popsana jak minulost, tak budoucnost rodu Kainova. Lze ¥ici, Ze
Nodisté predstavuji oficialni ideologii Sabatu.

Po filosofické strance jde ale Nodistim o vic, nez o znalost historie. Nodista se snazi smifit se
se svou upiii podstatou a priblizit se tak Kainovi. Predatorské instinkty je podle nich potteba
rozvijet, ne potlacovat. Diblerie je v jejich oéich chvélihodny ¢in priblizujici Kainitu bliz
Kainovi, byvaji proto cCasto v c¢ele Vale¢énych her s cilem diablerie Kamarilovych upirt.
Nodisté chtéji své (a nejen své) upiri schopnosti rozvijet na maximum.

Lehka provinéni:

- nékterou noc vynechat studium ¢i zmatrit prilezitost k sebezdokonaleni
neinformovat ostatni Kainity ohledné Cesty Kainovy

pratelit se, ¢i Zit spole¢né se smrtelniky

nebyt uctivy k ostatnim Nodistim

Tézké hrichy:

neovladnout Frenzy ¢i Rotschreck

- nevyuzit prilezitosti o diablerii upira na Lidskosti
neziskat fragment upifi historie, je-li k tomu prilezitost
dobrovolné hladovét

Cesta moci

Jako stoji Nodisté za ideologii Sabatu, tak nasledovnici Cesty moci jsou mezi nejvyse
postavenymi cleny Sabatu a drzi tak cely Sabat pohromadé. Nasledovnici Cesty moci totiz
Véri, Ze spolu s nekon¢icim nezivotem, nadprirozenymi schopnostmi a nelidskym hladem po
krvi ptichézi i povinnost. A to povinnost vladnout. Sjednotitelé, jak byvaji nasledovnici Cesty
moci nazyvani, tvrdi, Ze hlavni roli upiri je vladnout.

Sjednotitelé ale nejsou pouhymi machiavelistickymi technology moci. Vladnout ostatnim
znamena napied ovladnout sam sebe. Typicky sjednotitel netoleruje chyby - cizi, ale ani svoje
vlastni. Lze je nalézt ve vedoucich pozicich Sabatu, coz je dano i tim, Ze se snazi ziskat co

nejvic moci. Jsou svou cestou totiz vychovavani k tomu byt vladci.

Lehka provinéni:

- nestarat se o své podiizené
- nerespektovat nadrizené
- pomoci ostatnim, bez vyhod pro sebe sama

Tézké hrichy:

- nevyuzit prilezitost k posileni moci
- podridit se omyliim ostatnich
- zastavit se pred vrazdou toho, kdo ohrozuje vlastni moc

14



- prijmout porazku

Cesta Cestné dohody

Tato Cesta se vyvinula z rytirskych idedld stredovéku. Jeji nasledovnici, zvani nékdy Rytifi,
nasleduji kod cti, jehoz tzkostlivym dodrzovanim dochazeji vysoké sebejistoty, ktera jim
umoznuje vladnout své vnitini Bestii.

Nenechte se mylit. Cesta ¢estné dohody neni jen néjakou Lidskosti v Sabatovém havu. Rytifi
ve stfedovéku vérili, Ze jsou nadiazeni prostym lidem a Ze jsou stvoreni k vys$im ciltim.
Stejné tak i sabatovi Rytifi jsou piredev§im konatelé velkych skutkt nasledujici vlastni kod cti.
Rytiri drzi dané slovo a velmi dbaji na to, aby s kazdym jednali tak, jak si zaslouzi. Mocné a
hodné cti uznavaji. Lidi a témi, kdo jsou cti nehodni, opovrhuji. Rytifi byvaji chladni a
nenechavaji se unaset emocemi. Emoce odvadéji od dodrzovani kédu cti.

Kod cti Rytira zahrnul Milansky kodex a tak vyznavaci této Cesty patii k nejvétsim autoritam
tykajici se dodrzovani tohoto zdkladniho zakoniku Sabatu. Diky tomu se Rytifi stali dal$im z
klicovych skupin v Sabatu, ktera jej drzi pohromadé.

Lehka provinéni:

- neposkytnout pohostinnost spojencim
- spolupracovat s jedincem bez cti
- neucastnit se ritualt své smecky ¢i skupiny, kam nalezi

Tézké h¥ichy

- neuposlechnout svého nadiizeného
- ukéazat zbabélost

- zabit bez priéiny

- porusit danou prisahu

Cesta divokého srdce

Ne nadarmo se fika nasledovnikiim této cesty Bestie. Jejich cilem neni bojovat s vlastni
Bestii. Jejich cilem je stat se vykonnymi lovci a predatory. Nasledovnici cesty divokého srdce
se snazi se svoji Bestii co nejvice szit. Uspokojuji jeji potieby, svoji Frenzy nebo Rotschreck se
nesnazi potlacit. Hlavni je prezit a k tomu je potieba vyuzivat veskerych svych instinktd.
Pokud se zapojuji do politiky, pak jen proto, aby rozhojnili moznosti lovu. Typicka Bestie
vede svoji smecku nebo nékolik smecek do boje ¢i Vale¢né hry.

Tato Cesta neni prili§ rozsitena a nejvice jejich prislusnikli patfi mezi Gangrel antitribu.
Presto se najdou prislusnici dalsich kland a linii, ktefi se rozhodli tuto filosofii nasledovat,
zejména Nosferatu antitribu.

Lehka provinéni:

- zapojit se do politiky
- nechat se ohrozit ohném nebo sluncem (kromé situace, kdy lze zabit nepratelé)
- jednat zbytec¢né kruté

Tézké hrichy:

- nezabit, kdyz je ohrozen vlastni Zivot
- zabit ¢lovéka ¢i upira z jiného divodu, nez vlastni preziti
- prejit na opacnou stranu v dileZitém sporu (loajalita predevsim)
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- nelovit, kdyZ méa hlad

Cesta metamorfozy

Pred anarchskymi boufemi byla toto cesta, kterou nasledovala vyznamna ¢ast élenti klanu
Tzimisce. Po anarchskych boutich se vétSina jejich piezivsich nasledovniki Cesty piihlésila k
Sabatu. Akei sekty se ale Gicastni minimalné. Zistavaji - stejné jako v dobach davnych - spise
uzavieni do sebe a svych dél, ktera vytvareji pomoci Vicissitudy.

Metamorfisté véri, Ze svét se méni, proménuje a Ze schopnost Vicissitudy je vrcholem této
schopnosti. Véri, Ze upifi jsou lidem nadfazeni. A Ze upirim je nadtfazen dalsi druh, ktery
vzejde ze schopnosti proménovat téla zivych, nezivych i mrtvych. Téla metamorfistl vétSinou
jen vzdalené pripominaji téla lidska. Véri také, Ze zkuSenost je potfeba ziskat vlastnimi
zazitky, nikoliv sdilenim znalosti s ostatnimi. Jsou to hodné uzaviena a ani vzajemné
nespolupracujici skupina.

Lehka provinéni:

uzit si potéseni

pozadat jiného o znalosti, nebo sdilet znalosti s ostatnimi
odlozit krmeni, kdyz ma hlad

zvazovat potreby ostatnich

Tézké hrichy

neovladnout se pti Frenzy

nezabit, kdyz z toho 1ze ziskat novou zkuSenost

- vyhnout se pokusiim, véetné€ pokusli na sobé€ samotném
slitovani se vii¢i ostatnim

Cesta zlého zjeveni

Sabat nazyva ty, kdo zvolili Cestu zlého zjeveni, otroky. Jsou to otroci, ktefi vyménili vlastni
svobodu za moc. Jsou to otroci démoni, ktefi za poslusnost davaji svym nasledovnikim dalsi
schopnosti. Nasledovnici této cesty véri, Ze slouzi vysSimu cili. A protoZe upifi patfi mezi
zavrzené, musi byt tento vyssi cil na opacném pélu. Cilené slouzi ze vsech sil Zlu, které
obvykle predstavuji rtizni démoni. K jejich potirdni v fadich Sabatu vznikla Sabatova
inkvizice.

Lehka provinéni:

- nékterou noc neuctit své démonické pany
- nevyuzit ptilezitost k posileni vlastni moci
- prosazovat svoje vlastni zajmy

Tézké hrichy:
- nespolupracovat s ostatnimi uctivaci svych démonickych pani
- prozradit nezkonvertovanym néco o uctivani démont

- nespét pfi pokusu zkorumpovat nebo zlikvidovat upira
- vzeprit se viili svého infernalniho mistra
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Klany a krevni linie
Do Sabatu patii dva klany a velké mnozstvi krevnich linii. Zde jsou uvedeny stru¢né

VV_ vey

charakteristiky téch béznéjsich. Kazdy klan a linie ma néjakou slabost, ktera je pro né typicka
a kterou pokud mozno opravdu hrajte.

Lasombra

Vladci Sabatu, nejvznesenéjsi z klanti. Z jejich fad se casto rekrutuji biskupové a vidci
smecek. Klan, ktery udava Sabatu smeér a stmeluje jej dohromady. A je to také klan, ktery drzi
pohromadé i v rdmci Sabatu. VétSina Lasombrii ma svého mentora, na kterého se miize
obrétit, kdyz je tieba. Jejich schopnost ovladat stiny a temnotu je tajemna a mimo klan ji
nesdili. Nejednoho Kainitu jiz pohltily stiny Lasombrii navzdy. Riki se vsak, Ze tato
schopnost m4 i svou dari. Ze pfili§ ¢asté zirani do hlubin Abbysu znetvoii dusi a Lasombrové
tak misto svého odrazu v zrcadlech vidi cosi nelidsky pokiiveného.

Slabost: Maji iracionalni strach ze zrcadel (a obecné ze svého odrazu v lesklych plochéch).

Tzimisce

Pradavny klan z vychodu Evropy praktikujici podivnou Disciplinu umoznujici modifikovat
téla zivych, mrtvych i nemrtvych. V soucasnosti je to klan velkych rozport. Najdou se v ném
vzneSené linie, které spolupracuji, stejné jako brutalni valeénici, kteri vytvareji potomky, aby
méli “potravu pro kanény”, kdyz jdou do valky s Kamarilou. Velka ¢ast Tzimiscli ma néjak
modifikované télo pomoci Vicissitudy.

Slabost: Musi spat na hliné své domoviny, jinak jejich schopnosti vyrazné slabnou. Kazdy
Tzimisce proto u sebe proto nosi alespon hrst takové hliny.

Toreador antitribu

Spolu s Lasombry a Tzimisci patii k “vlddcim Sabatu”, jestli tedy néco takového skuteéné
existuje. Perverzni umeélci, kteri, na rozdil od svych pribuznych v Kamarile, se nemusi ridit
zbyteénymi pravidly, v jejich uméni je vidét inovace a kreativni uZziti Kainitt.

Slabost: Slabost pro muceni, ¢i néjakou perverzi. Neodol4, kdy?z je prileZitost...

Brujah antitribu

Viibec prvni, kdo se vzepreli starym upirim v dobach anarchskych boufi. Hnani touhami,
Brujah antitribu si je ukajeji. Chtéli-li krev, vezmou si ji. Chtéji-li potomstvo - stvoii si je. I
diky tomu patti Brujah antitribu k nejpocetnéjsim liniim v Sabatu.

Slabost: Horkokrevnost. Pokud jim nékdo jakkoliv odporuje, mivaji problém se ovladnout.

Ventrue antitribu

Rytiti, vzneseni aristokraté, ktefi neopustili své rytitské povinnosti jako jejich pribuzni v
Kamarile, ze kterych se stali prachsprosti obchodnici. Ventrue antitribu véri, ze musi byt
pripraveni na Gehenu, az prijde Cas postavit se bok po boku proti Antediluvianiim. Mensi
skupina, nez ostatni linie, ale v bojovych operacich byvaji zastoupeni na vysokych mistech.

Slabost: Mohou konzumovat pouze jeden druh lidské krve.

Assamite antitribu
Velmi organizovana linie, kterd ocekava prichod svého Antediluviana, aby jej mohla

/N O

zlikvidovat. Diky svym bojovym dispozicim funguji pomérné ¢asto v pozici templait. Cést

17



¢lenti linie vytvari smecky sestavajici se pouze z Cleni této linie. VSem clentim klanu s
pribyvajicim vékem tmavne pokozka. Po sto letech neZivota byvaji uz cerni jak uhel.

Slabost: Pokud Assamita ochutna krev jiného upira, ziskava okamzité zavislost na této krvi a
snazi se ji ochutnat znovu... a znovu... a znovu...

Gangrel antitribu
Vétsinou prislusnici nomadskych smecek putujicich z jednoho mista na druhé. Jsou to lovci,
ktefi si uzivaji pobytu v pustiné. Dokazi se skryvat, dokazi atocit ze zalohy. Jako vlci.

Slabost: Po kazdé Frenzy ptribude Gangrelovi jeden zvifeci znak, ktery se mtize projevovat
zvifecim chovanim - ocfuchdvinim, "mytim" se tlapkami apod., nebo jim pfimo mohou
nartstat ¢asti zvirecich tél (rohy, srst, ocas...).

Meéststi Gangrelové
Linie Gangreld, které se v ramci Sabatu prizpusobila Zivotu ve méstech. Stali se z nich méststi
predatori, ktefi se vrhnou na svou obét a pak se dokazi skryt. Podobné jako Nosferati.

Slabost: Stejné jako Gangrel antitribu.

Nosferatu antitribu
Vzdélani a na poméry Sabatu malo brutalni Kainité, kterymi pro jejich vzhled ostatni casto
opovrhuji. Je to linie, ktera velmi drzi pohromadé a chysta se na piichod Antediluviant. Nebo
jesté nékoho dalsiho...

Slabost: Nosferati trpi nenapravitelnou deformaci téla. Jsou fyzicky zohyzdéni a znetvoreni.

Malkavian antitribu

Nestastnici trpici Silenstvim. A nedejte se mylit, neni to nic smésného. Silenstvi Malkavian
antitribu je tragické, o to tragicté€jsi, ze maji pocit, ze je zapottebi své Silenstvi Sifit a prenaset
na ostatni. Dat ostatnim prozit ten teror, ktery se odehrava v jejich hlavach. Ale ritualy, které
vedou Malkavian antitribu, se zdaji byt... prekvapivé aspésné.

Slabost: Kazdy prislusnik tohoto klanu trpi néjakou dusevni poruchou.

Panderi

Jedna se o Kainity, ktefi nespadaji pod Zadny klan, ani oficialni linii Sabatu. A je jich pritom
ohromny pocet. To je dano tim, zZe Sabat v dobé€ valek obc¢as pouziva taktiku, ze zabije velké
mnozstvi smrtelnikli, usporada Vaulderii a prave zabitym d4va napit krve celé smecky. Takto
vznikli Kainité, nebo jejich potomci nepatii k zadné linii.

Dlouhou dobu patfili ke Kainitim druhé kategorie. AZ v roce 1957 se vzboufili a v pribéhu
100 dni trvajici treti obcanské valky v Sabatu si vydobyli stejny status, jako ostatni krevni
linie. Alespon oficialné.

Slabost: Nem4 slabost z krve. Ale obtiznéji se uci Discipliny. Také mohou mit lehéi formy

slabosti ostatnich klanti a krevnich linii, nékdy i vice najednou.

Sabatové Dokumenty
Neni tfeba je znat z paméti, je ale dobré si je pred hrou alespon jednou precist a mit
povédomi o tom, o ¢em pojednavaji.
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Ziskaci pakt
Budiz znamo, ze Sabat existuje jako svobodné spolecenstvi. Cenou za svobodu vsak musi byt
obétovani nékterych prav.

Timto, dne 19. zafi 1803, se v celém Sabatu v dobré viie a s nejlep§im svédomim zapovida
pachani kiivdy na ostatnich jeho clenech.

Kazdy v Sabatu, kdo bude chycen pfi zfejmém poruceni této dohody — tedy kazdy v Sabatu,
kdo vstoupi v otevienou vélku sjinym pro své vlastni obohaceni na tkor sekty — bude
prohlasen vyhosténcem a kdokoliv jej miiZe ulovit a ziskat silu jeho krve. Toto zavrzeni musi
byt vyhlaseno fadn€ uznanym biskupem, arcibiskupem nebo jinym starsim ¢lenem sekty.

V tomto jsme sjednoceni. V tomto jsme Sabat.

Dokument - Milansky kodex

L

I1.

III.

IV.

VL

VII.

VIII.

IX.

X.
XI.

XII.

XIII.

Sabat ztstane sjednoceny v podpore svého Regenta. Bude-li to nezbytné, bude
zvolen novy Regent. Regent bude podporovat odpor proti tyranii a bude Sabatu
garantovat svobodu.

Kazdy v Sabatu bude ze vSech sil slouzit svym viidctim, dokud jejich viidci plni viili
Regentovu.

Kazdy v Sabatu bude disledné slavit Stvrzujici ritualy.

Kazdy v Sabatu bude plnit ¢estné slovo dané druhovi v Sabatu.

Kazdy v Sabatu bude jednat se svymi druhy cestné a jako s rovnymi, aby posilil
silu a jednotu Sabatu. Bude-li to potieba, pomiize svym druhdm.

Kazdy v Sabatu bude upfednostiiovat zajmy Sabatu a rasy Kainiti pied svymi
vlastnimi. Za vSech okolnosti.

Ti, kdo se timto Kodexem neridi, jsou nehodni cti a nebude jim poskytnuta zddné
pomoc.

Vidy tomu tak bylo a vidy tomu tak bude. Zakon odplaty budiZz vzorem pro
nesmrtelnou spravedlnost, kterou se bude Sabat ridit.

Kazdy v Sabatu bude chranit ostatni pred neprateli sekty. Osobni nepratelstvi maji
prostor jen tam, kde neohrozuji bezpeci sekty.

Kazdy v Sabatu bude chranit izemi sekty pfed vSemi ostatnimi.

Duch svobody budiz zakladnim principem Sabatu. Kazdy v Sabatu bude ocekavat
a vyzadovat svobodu od svych viidci.

Ritual Monomacie bude slouzit k feSeni spori mezi v§emi v Sabatu.

Kazdy v Sabatu bude podporovat Black Hand.

Dodatky k Milanskému kodexu

XIV.

XV.

XVI.

Kazdy v Sabatu ma pravo sledovat chovani a jednani svych druhti ze sekty s cilem
zachovat svobodu a bezpecnost.

Kazdy v Sabatu ma pravo svolat setkani svych druht a svych bezprostiednich
vidct.

Kazdy v Sabatu zasdhne proti ¢lentim sekty, ktefi uzivaji své schopnosti a autoritu
danou Sabatem pro osobni cile na tkor Sabatu. Zasahnout smi pouze schvalenym
zptsobem potvrzenym kvorem Priskd.
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