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Pravidla

Co to drzim za knihu?

Jedna se o takzvany gamebook, naptl knihu, naptl hru. Podle rozhodnuti, ktera se
rozhodnes vykonat, budes$ otacet na prislusné ¢islované odkazy. Pribéh se tak bude
vyvijet riznymi sméry, podle tvych voleb.

Co je tireba pro hru?
Bohate ti postaci papir, tuzka, pastelky, guma a Sestisténna kostka.

Vlastnosti a vybaveni postavy?

Co je tva postava zac, se dozvi§ béhem prvnich par stranek. Postava se bude skladat
ze Ctyr raznych atributl - zivotd, sily, stielby a Stésti. Nadepis si jejich jména do
rohu papiru, nebo vyuZij kolonky v Osobnim deniku, jejich zadkladni hodnoty se ti
pridéli aZ na zakladé tvych prvnich par voleb. Kdykoli béhem hry klesnou Zivoty tvé
postavy na nulu ¢i pod ni, postava umira (pokud neni v textu feceno jinak). Zaroven
také nesmi vystoupat nad jejich ptivodni maximalni hranici. Nezapomen si také
nékam do rohu papiru nakreslit méSec na dolary s 10 dolary uvniti. Také si nékam
poznamenej Hrobnické body, jejich pocatecni stav je 10.

Jak probihaji souboje?

HodiS$ jednou kostkou a ptictes k vysledku svoji silu, ¢i stielbu, podle toho, o ktery
typ souboje se jedna. Pak hodis kostkou za protivnika a pricte$ jeho statistiku. Ten,
kdo ma ve vysledku méné, prijde o jeden Zivot. Pokud dojde k remize, Zivot neztrati
nikdo. Pak se postup opakuje, dokud néktera ze stran neni poraZena.

To jsou skutec¢né vsechna pravidla?

Ne, ale kdyZ se objevi néjaké nové pravidlo nebo predmét, ktery se jim bude vy-
mykat, bude to dostatecné dlirazné uvedeno v textu a nova pravidla budou vysvé-
tlena.



“Chcete slyset pribéh?
Predstavte si prérii.
A ted’ si predstavte kr'ovko, co se pomalu kutdli napvic obzorem.
Whusiididi. To je zvuk, co ki'ovko vyddvd.
Predstavte si i ladné tény harmoniky, které predpovidaji nebezpeci.
A pak jesté zvuk lopaty, co odhazuje hlinu.
Madte? Tak ted’ uz miizeme zacit...

Zdpadu se nerikalo divokej pro nic za nic. A jednim z téch nejdivoce-
- jsich mist bylo Black Bridge City. Kdyby se v té dobé nékdo obtéZoval se
sestavenim Zebricku divokosti, umisti se dokonce jesté o tri pricky vyse
neZ prokleté pohrebisté kmene Tuconii a jen jednu pozici pod Cinsk-
ou prddelnou v Colorado Springs, v niZ se za bezmési¢nych noci ozyvaly
nelidské skieky a mistni Serif se to bdl proSetrit, neb tam zmizeli uz tri jeho

Ve mé

* konalo tolik dueld, Ze mistni usedlici byli zvykli na to, Ze
v okruhu pdr kilometrii od mésta bylo pordd pravé poledne. Star{

lidé ddvalina zdprazi misky s mlikem, at’ maji supi ¢im zapijet mrsiny.
Lokdlni podnebi zpiisobovalo znacné potiZe s méfenim casu a Ze jsou
Vdnoce jste poznali jen podle toho, Ze cestou do hokyndrstvi jste na-
pocitali méné nez deset vystrelil.

Zkrdtka Zivot v Black Bridge City nepatfil k tém nejklidnéjsim.
A Jdchym Ringer, ktery prdvé kousek za méstem kopal hrob,
o tom védel své. Hroby kopal uZ dlouho a dalo by se Fict, Ze

byl na svoji prdci pysny. Zatimco ostatni funebrdci casem
zlenivéli a v rdmci tispory kopali hroby jen dvé ¢i ti'i stopy
hluboké, on dodrZoval rodinnou tradici a tizkostlivé dbal na
to, aby kazdy neboZtik skoncCil minimdlné Sest stop pod zemi.
Nakresli si doprostied papiru postavu funebraka
Jachyma Ringera s lopatou v ruce. Snaz se o to,
at je zatim co nejméné detailni.



1
Byt funebrakem ale nebylo vZdycky Jachymovym vysnénym zaméstnanim. Pivodné
totiz...

... planoval byt chovatelem mravenec¢niki. Tim nejlep$im na celém svété. Oto¢ na 2.
... touzil po tom, doprovazet v mistnim saloonu na pidno kankanové tanecnice.
Otoc na 3.

.. si pral oteviit kramek se suvenyry a prodavat predrazené stetsony divérivym
poutnikiim. Oto¢ na 4.

. travil spoustu Casu zkoumanim mistni fléory a destilovinim lahodnych stav
z kaktusu. Oto€ na 5.

2
Kdyz byl Jachym o néco mladsi, povedlo se mu s pomoci medu ochocit mravence
a pomoci mravencl pak naldkal a ochocil mravenecnika. Pojmenoval ho Brandon
a mravenec¢nik byl od té doby jeho nerozluénym spole¢nikem, doprovazel ho na
kazdém kroku a vecer usinal u nohou Jachymovy postele.

Ano, mravenecnici zZiji prevazné v jizni casti amerického kontinentu. Brandon tam
diiv také zil, ale nyni byl ve skuteCnosti na cesté za straslivou pomstou. Jeho mila
byla unesena koCovnym cirkusem a protoZe Brandon byl skute¢né vérny, tvrdohlavy
a statecny mravenecnik (co se manzelstvi tyce), vydal se ji zachranit. OvSem dosly mu
zasoby a prave nicnetusici Jachym ho zachranil pired smrti hladem.

Prikresli si do svého deniku postavy mravenec¢nika Brandona na valecné stezce.
Pak otoc¢ na 6.

3
Remeslo hrobnika bylo samoziejmé lukrativni povolani, ale Jachym nemél vzdy
v lasce tu pochmurnost, kterou s sebou neslo. Jakozto mladik rad travil ¢as v mistnim
saloonu. JenZe na rozdil od ostatnich existenci, které se v podniku schazely, mistni
voda s prichuti whisky byla jeho az treti nejoblibenéjsi véci a karty schované v nohav-
icich tou druhou. Nejradsi totiZ mél mistni rozkodrcané honky-tonk piano.

Vzdy, kdyz byla ptilezitost, prised]l k nému a zacal hrat. Jednou se mu dokonce postés-
tilo doprovazet predstaveni Putovniho Kabaretu Veliké Wilheminy. Jejich vlastni pian-
ista byl zastielen u baru, nebot mistni dévce si pozvani na spole¢né sledovani zapadu
slunce vylozilo jakoZto nemistnou provokaci. Lidé z Black Bridge City obecné nenesli
narazky na zaleZitosti ohledné pocasi prilis dobfte.

Diky svému hudebnimu nadani mizZe Jachym vzdy zahrat pii funusu néjakou
péknou pisnicku. Kdyz si budes pricitat hrobnické body za zakopani néjakého
clovéka ci zvirete, pricti si o tri body vice. Prikresli si do svého deniku postavy
rozhrkané piano, a pak otoc¢ na 6.

4
Jachym byl od mladi docela vypocitavej. Brzy piiSel na to, Ze souboje pritahuji po-
zornost téch, ktefi méstem jen projizdéji. Pokud se tedy rovnou nedali na utek, jak-
mile zaslechli prvnich par vystrell. A lidé prece miluji néjakou tu upominku na ten
dramaticky duel, jakého byli svédky!

Otevrel si tedy kramek nedaleko od hlavni tiidy a prodaval tam upominkova tric-
ka, nefalSované Serifské hvézdy a také takové udélatko vlastni vyroby, které nazval
“otvirak”, ale sdm nevédél, k cemu je vlastné dobré. Po par mésicich byl bohuzel nucen
obchod zavtit, nebot’ povést mésta zpusobila, Ze kdo mohl, vyhnul se mu obloukem
(popiipadé néjakou jinou kiivkou, podle toho, jak to zrovna terén dovoloval). Tak se
vratil k praci u lopaty.

Prikresli si do svého deniku postavy tézitko s miniaturou Black Bridge City
uvniti. Také si pripis deset dolart a otoc¢ na 6.

5
UZ odmala se Jachym hodné zajimal o kvétenu rostouci v blizkém okoli mésta. Za-
jimalo ho, které rostliny jsou jedovaté, které zase 1é¢ivé a co je hlavni - ze kterych se
da destilovat palenka s halucinogennimi a¢inky. Jeho slibné rozjeta kariéra bohuzel
nemeéla dlouhého trvani a jeho sada Maly lihovarnik, kterou dostal od strejdy, mu byla
otcem brzy zabavena.

Rodice pak dbali uzkostlivé na jeho vychovu a od chvile, kdy se zvladl ohanét lopa-
tou, byl otcem donucen pokracovat v femesle rodiny Ringerd. Stale se ale nevzdal
myslenek na tvorbu vlastniho napoje, ktery by nesl jeho jméno.

Prikresli si do deniku postavy kaktus na znameni toho, Ze rozumis rostlinam.
Pak otoc na 6.

6
Tak jako tak, Jachym se nakonec naucil svoji praci milovat. Ono hazet lopatou a tahat
ve vedru rozkladajici se téla na trakaii mizZe mit sviij ptivab. A tak Jachym den za
dnem pracoval na své kariéire mistra vykopovych praci se zamérenim na lidska téla.
Nicméné kromé prace si vZdy nasel €as i na na svoji slabost a tou bylo...

... jidlo - Kdykoliv mohl, tak néco malého snédl. Oto¢ na 7.

.. koupani - Kazda vodni plocha pro néj znamenala pokuSeni. Otoc¢ na 8.
.. pozorovani mraki na obloze. Nic neni tak uklidiiujiciho. Oto¢ na 9.

.. béhani. Kazdou volnou chvili mu Jachym vénoval. Oto¢ na 10.

7
Tahle slabtistka se u Jachyma vlastné projevovala uz v détstvi. UZ od mala loudil na
svych kamaradech svaciny, a to dokonce i na téch imaginarnich. A kdyz priSel za
maminkou do kuchyné, nikdy neodchazel s prazdnou. Tahle vaseii k jidlu mu vydrzela
i v dospélém véku. Pri kopani hrobti jednomu vyhladne a tak u sebe stale nosil néjaky



maly gabli¢ek a v pauzdch mezi hody lopatou se do néj s chuti zakousl. BohuZel se to
rychle projevilo i na Jachymové vzhledu.

Prikresli své postavé v deniku poradné bricho na znameni toho, Ze jsi obézni.
Vypln si také statistiky nasledujicim zptisobem:

Zivoty 11

Sila 4

Stirelba 5

Stésti 5

Pak otoc¢ na 11.

8
Ze se mu zamlouva koupani, zjistil Jachym vlastné tiplnou ndhodou, kdyZ byl hozen
do vody klukem jménem Marcel, ktery ho Sikanoval. Zprvu mél pocit, Ze se utopi, ale
pak se v ném nahle projevily dlouho utajované sklony a Jachymovi se ve vodé zali-
bilo. Od té doby nevynechal jedinou piileZitost se trosku smocit. Nijak zvlast mu v
tom nebrani ani fakt, Ze je zrovna oblecen a voda neni Gplné prizracna. Pii jedné své
plavecké vypravé nasel na dné reky hezky oblazek, ktery si schoval pro Stésti.
Prikresli své postavé kamen pro $tésti a doufej, Ze ti Stésti prinese. Vypln si také
statistiky nasledujicim zptisobem:
Zivoty 10
Sila 5
Stirelba 4
Stésti 6
Pak otoc¢ na 11.

9
Ptes den tvrdé pracovat a jakmile ma chvili klidu, lehnout si do travy (pokud v okoli
néjaka je), nebo jen tak na zem (ta je v okoli vZdycKky) a pozorovat nebe. Timhle zptso-
bem travil Jachym den za dnem, aZ ho jednou napadlo, kolik téch mraki vlastné je?

Pokusil se je tedy spocitat, ale to se ukazalo jako problematické, protoze Jachym ne-
ovladal dostate¢né mnozstvi ¢isel. To ho skute¢né rozzlobilo a rozhodl se, Ze to tém
hloupym mrakiim nanda. Popadl nejbliZ$i kimen a hodil ho smérem k obloze, nic-
méné kamen si to nenechal libit a spadl Jachymovi do udivené tvate. V té zanechal
opravdu osklivy Sram, kterého uz se Jachym asi nikdy nezbavi.

Piimaluj své postavé osklivy Sram na oblicej a odted’ se povazuj za Seredu. Vy-
pli si také statistiky nasledujicim zptisobem:

Zivoty 10

Sila 6

Stirelba 4

Stésti 5

Pak oto¢ na 11.

10
»,Kdo rychle béh4, nic se mu nestane.” Takovou radu dal kdysi Jachymovi jeho déda,
ktery byval Sampionem ve slavném bézeckém zavodé ,Prérii mezi indiany”. Jachym
se ji drzel a poctivé kazdy den trénoval a doufal, Ze se taky jednou probéhne po prérii
s indidany v zadech. BohuZzel, pravdu ma ten, kdo rika: “Sportem Kk trvalé invalidité.”
Jednou si pti béhu Jachym osklivé vymknul kotnik a od té doby byl zdvodnim sniim
konec.
Piimaluj své postavé obvaz na kotnik a odted’ se povazuj za kulhajiciho, ale v
kondici.
Vypln si také statistiky nasledujicim zptisobem:
Zivoty 11
Sila 4
Stirelba 6
Stésti 4
Pak oto¢ na 11.



11
Nehledé na povést Black Bridge City plynuly Jachymovy dny pomalu a klidné. Obcas
zakopal mrtvolu, obcas zaSel do saloonu na néjaky osvézujici napoj a jinak se témér
o nic nestaral. Asi by to tak pokracovalo aZ do chvile, nez by Jachym sam potieboval
sluzby, které poskytoval ostatnim obyvatelim mésta, nebyt jedné skutecné smolné
udalosti.

Pfi jednom obzvlasté povedeném pistolnickém souboji stielec jménem William
Deronzeller zamiril svoji pistoli tak neSikovné, ze kromé toho, ze minul svého soupere,
naprosto neomylné trefil muni¢ni sklad, ktery zasoboval celé mésto naboji. Kdyz se
to tak vezme, jeho vysti‘el nakonec splnil sviij tGcel, nebot po vybuchu muni¢niho
skladu byl jeho souper bezpochyby mrtvy. Bohuzel kromé pistolnika smetl vybuch
municniho skladu i Williama a celé Black Bridge City. Jediny, kdo tento ohromujic{ vy-
buch prezil, byl Jachym, ktery byl zrovna zalezly v cerstvé vykopaném hrobé a hledal
ctvrtak, ktery mu tam upadl.

Uplynulo nékolik minut po ohluSujicim vybuchu, nez se odvazil vylézt z hro-
bu ven. KdyZ tak nakonec ucinil, naskytl se mu, misto obvyklého pohledu na més-
to, pohled na dokonalé ruiny. Z celého City zbyly pouhé trosky bez Zivota a hroma-
da mrtvych tél (coz je pro hrobnika dobré), za jejichZ zakopani nema kdo zaplatit
(coz pro hrobnika zas tak dobré neni). Ackoliv se jednalo o pomérné zavaznou
katastrofu, kterd by mnoho lidi zlomila a moZnd i donutila k sebevrazdé, Jachym
nepropadl panice.

S vétSinou mistnich lid{ se stejné setkal az ve chvili, kdy mu toho nemohli moc fici
a nyni se v tomhle stavu nachazeli vSichni. Zbyvalo jen vymyslet, co si ted’ pocne.
Ve chvili, kdy si JAcchym nevédél rady, priletéla k nému utrzend stranka novin, ktera
unikla anihilaci. Jachym ji zved] a Cetl:

»Indidni pobliZ Bizonova vrsku jsou neklidni, kavalérie se pripravuje na lity boj! Scho-
pni muZi se nechdvaji naverbovat a ti neschopni uzaviraji sdzky.”

Po kratkém premysleni dospél Jachym ke dvéma variantdm, jenZe kterou nakonec
zvoli? Nejrozumnéjsi by asi bylo...

.... jit smérem na Bizon(v vrsek, kde probiha valka s indiany, tam bude hrobnika
urcité zapotrebi. Ale bezpochyby to bude nebezpecné. Oto€ na Startovaé.cz a pod-
por nas!

.... zUstat jeSté néjakou dobu v troskach Black Bridge a pohrbit mrtva téla, poptipadé
jejich ¢asti, neb spravny hrobnik od prace neutika. Oto¢ na Startovac.cz a podpor
nas!




