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Bezpecnostni pokyny

Ciéte pred pouZitim

Varovani

Abyste zabranili poranéni, Urazu elektrickym proudem, zkratu nebo poskozeni nastroje, projdéte
si nasledujici body.

- Neotevirejte nastroj, ani se nepokousejte opravovat nebo vyménovat jeho soucasti. Nastroj
obsahuje amatérsky nevymeénitelné dily. Pokud dojde k poruse funkci, obratte se na znackovy
servis YAMAHA (seznam je dodavan s timto navodem).

- Nevystavujte nastroj desti, ani jej nenechaveijte v blizkosti vody nebo pary a ve vihkém pro-
stfedi, nepokladejte na néj predméty s tekutinou, ktera by mohla do nastroje vytéci.

- Pokud dojde k poskozeni sitového kabelu, pokud prestane nastroj hrat, nebo se vyskytne
jakakoliv jina nezvykia situace (kouf nebo zapach), ckamzité nastroj vypnéte, odpojte napajeci
zdroj ze zasuvky a obratte se na opravnu.

- Pouzivejte pouze doporuéeny napajeci zdroj (YAMAHA PA-5C nebo ekvivalentni doporuceny
firmou YAMAHA). Pouziti nevhodného zdroje mizZe zplsobit poskozeni nastroje.

- Pred éisténim nastroj odpoijte ze zasuvky. Nikdy nezapojujte napajeni s mokryma rukama.

- Pravidelné zkontrolujte konektor napajeciho zdroje a odstranite pfipadny prach a Spinu.

Pozor

Abyste zabranili poranéni sebe i jinych nebo poskozeni nastroje, projdéte si pozorné nasledujici
body.

- Nenechavejte kabel napajeciho zdroje blizko horkych predméti, jako jsou kamna nebo
radiatory, nechybejte jej nadmérné, nestavte na néj tézké pfedmety, neslapte na néj a nepfe-
jizdéjte pres néj.

- Kdyz odpoijujete zdroj ze zasuvky, tahnéte za konektor, nikdy ne pfimo za kabel.

- Pfi zapojovani zdroje nepouzivejte rozdvojky nebo dvojzasuvky, muze to zplsobit zhoréenou
kvalitu zvuku, pripadné i pfehiati zasuvky.

- Kdyz nastroj nepouzivate, pfipadné pii boufce, odpojte zdroj.

- Pred pripojenim nastroje k jinym elektronickym piistrojum je vSechny vypnéte. Pred jejich
zapnutim nastavte na vSech pfistrojich hlasitost na minimum.

- Nevystavujte nastroj nadmérné prasnosti nebo otfestim, extrémnimu chladu nebo horku
(napi. pfimé slunedni zafeni, v blizkosti kamen, nebo v auté, do kterého sviti slunce), mohio by
dojit k poskozeni nastroje a jeho povrchu.

- Nepouzivejte nastroj blizko televiznich nebo rozhlasovych pfijimacl, reproduktorl, protoze
miize vytvaretinterference, které mohou rusit ostatni pfistroje.

- Nepokiadejte nastroj na nestabilni podlozku, aby nedoslo k jeho padu.

- Pfed pfenasenim nastroje odpojte v§echny kabely.

- K Listéni nastroje pouzivejte mékky suchy hadrik. Nepouzivejte chemikalie, jako jsou redidla,
Cistici prostredky nebo chemicky impregnované utérky. Také na nastroj nepokladejte pfedméty
z plastu, protoze se mohou pfilepit nebo zabarvit povrch nastroje.

- Na nastroj si nesedejte, nepokladejte na néj tézké predméty a na tiatitka a dalsi ovladaci prvky
pouzivejte prfimérenou silu.

- Nehrajte na néstroj delsi dobu s nadmérnou hlasitosti, monlo by to zplsobit trvalé poskozeni

sluchu. Pokud zpozorujete sluchové problémy (ztratu sluchu nebo zvonéni v usich), obratte se
na lekare.



Vyména zélohovaci baterie
- Tento nastroj méa interni baterii pro udrzeni obsahu paméti i po vypnuti nastroje. Kdyz je tato
baterie slaba a mély by se vyménit, objevi se na displeji napis “Backup Battery Low". V tom
pfipadé inned ulote data a nechejte baterii vyménit v odborném servisu (seznam opraven je
souéasti tohoto navodu.
- Nepokousejte se baterii vymenit sami, je to velmi riskantni, vyménu prenechte odbormnému
servisu. '
- Baterii nenechaveijte v dosahu déti, mohly by ji spolknout. Kdyby se to stalo, vyhledejte
okamzité [ékare.

Ukladani uzivatelskych dat
Véechna data ukladejte do zaznamoveho zafizeni, napi. YAMAHA MIDI Data Filer MDF 3, abyste
zabranili ztraté dat zplsobené nespravinou operaci nebo poruchou nastroje.

YAMAHA neni zodpovédné za pfipadné $kody, pfip. ztraty dat zpusobené nespravnym
uzivanim. _ -
Kdyz néstrof nepouZivate, vypnéte jej.

Dékujeme vam za vybér pfistroje Yamaha RM1X Sequencer-Remixer.

RM1x je kompletni pracovni stanice (workstation) pro taneéni hudbu, ktery s mulze pouzit také
jako vykonny nastroj k produkei nebo hie v realném Gase. intuitivni rozhrani usnadnuje praci
umélcam majicim zkusenosti s nastroji DJ, Siroke moznosti funkei sekvenceru a editace zase
vytvafeni naroénych plvodnich patem skladeb od zakladu. Krome vykonnych funkci pro
zaznam a piehravani sekvenci nabizi nastroj mirmnofadny ténovy generator, takze nepotiebujete
3adné dalsi vybaveni. K vytvofeni novych zvukil, které se perfektné hodi k vasi hudbé, mizete
navic rejstiiky editovat. ,

Abyste vyuzili optimainé tento nastroj, doporuéujeme vam pozorné piecist tento navod. Potom
byste jej méli pozorné ulozit, abyste je] mohli pouzit i pozdéji.

Hlavni vl_astnosti

+ Sekvencer RM1x nabizi vykon na profesionalni urovni, totiz 16 sekvencerovych stop a kapa-
citu paméti az 110.000 not. Rozfiseni je 1/480 Etyrtove noty. Data jsou uloZena v pameti a 20-
stanou uchovana i po vypnuti napajeni.

L

» Snadné ovladani s velkoplosnym displejem (64 x 240 bod(). !

* Intuitivni vykonné fizeni s 8 pridélitelnymi ovladadi pro fizeni v realném case, 4 knofliky na
displeji a velka multifunkéni klaviatura.

= Obrovsky vybér presetovych paternl znamena, ze miZete okamzité hrat. bez pfedchoziho
programovani.

* Lehké programovani diky pokrocilému rozhrani, umoznujicimu okamzity pfistup k Siroke
paleté parametn, jejichz editaci dosahnete necmezené ovladani zvuku. .



* Vykonné funkce sekvenceru a jeho editace dovoluji sestavovat komplexngjsi paterny a hu-
debni struktury.

* Groovy mohou byt tvofeny v rezimu Pattern: “Stil” kazdého paternu ma az 16 "sekci”, které pri
piehravani mizZete pfimo pfepinat klaviaturou RM1x.

* Moderni technologie ténového generétoru dodava neomezeny arzenal nadhernych zvukd.
* RM1x umoziuje editaci a dotvofeni rejstfikl, tak, aby byly co nejvhodnéjsik vasi hudbé,

* Vykonny systém efektll umoznuje vkiadat jakékoliv mysiiteiné efekty od nepatrneho prostoru
po divoké varianty zvuku,

* Pomoci zadavani BPM miZete uréovat tempo podie pocitu, misto Ciselneho zadani.

* Neomezena MID| kompabilita &ini z RM1x hlavni pfistroj celého hudebniho systemu.

Pouliti tohoto ndvodu

Dokumentace k RM1x obsahuje nasleduiici dily. Seznamte se s rliznymi funkcemi obou dilt
navodu, potom mizZete podie potfeby vyhledat potfebna mista.

Navod k obsluze
Popisuje bezpecnostni opatieni pro provoz, zapojeni, jednotiivé parametry a povely. V pfipadé
potieby miiZete tento navod pouzivat jako stovnik.
Kapitola 1: Celkova koncepce
Kapitola 2: Rezim Pattern
Kapitola 3: ReZim fetézeni paternd
Kapitola 4: Rezim Song
Kapitola 5: Rezim Utility

Rezimy Pattern, fetézeni paternd a Song maji vicero spoleénych funkcei. Tyto spolecné funkce
jsou vysvétleny v kapitole 2 (Rezim Pattern) do vech podrobnosti. Néktera vysvétieni stejnych
funkci v kapitolach 3. a 4. (rezimil Pattern Chain a Song jsou vynechana) a je odkaz na kapitolu
2. — Rezim Pattern.

Original navodu obsahuje rizné seznamy, napfiklad:

Voice Liste, Preset Style-Liste, List Book, Effect-Liste, MiDI-datovy formét a MIDi-uzivatelskou
tabulku,

Koncept pristroje

1. P¥edni a zadni strana

Predni strana
(viz obr. na str. 11)

1. Displej BPM
Normainé ukazuji tyto 4-mistné diody (LED) aktualni hodnotu BPM (doby za minutu) - azna



desetiny doby. Je mozZné jej piepnout tak, aby ukazoval pocet takid misto dob za minuty
pomoci funkce Utility.

2. Indikator dat MIDI

Diody MIDI IN a MIDI OUT nad displejem BPM sviti, kdyzZ jsou pfijimana nebo posilana MIDI data
{Cervena pro pfijem - MIDI [N, zelena pro posilani - MIDI QUT).

3. LC-Displej
Zde jsou zobrazeny nizné informace tykajici se aktualnino provozu. Regulatory a funkéni
tladitka primo pod displejem maiji pfimy viiv na odpovidajici parametry nebo funkce. Tlagitka
DISPLAY a CURSOR maji rovneéz uzky vztah k funkcim displeje, podrobnosti najdete dale.
Regulator CONTRAST pro tento displej se nachazi na zadni strané (displej mdze mit normaini
nebo inverzni zobrazeni, coz se nastavuje funkei v rezimu UTILITY).

4. Regulatory Display

Tyto Ctyii regulatory pfimo pod displejem ovladaji pfimo pnslusne parametry displeje. Regulator
1 displeje rezimu PATTERN muze napf. pouzit pro volbu jednoho ze stylli. Reguiator 4 miize
byt pouit k nastaveni BPM. Podrobnosti najdete v oddile “Zakladni obsluha”.

5. Funkcéni tladitka

Tato tlacitka se podobaji ovladaclm displeje v tom smyslu, Ze jimi pfimo fidite pristusné funkce
displeje, ale pouze, kdy2 je zobrazen prislusny disple].

6. Regulator hlasitost VOLUME
Slouzi k nastaveni hlasitosti vystupnich zdifek (OUTPUT) a sluchatkového vystupu (PHONES).

7. Ovladace a tladitka pro Fizeni v realném case
Tyto ovladade umozauji fizeni pfislusnych parametrd v realném ¢ase pfi prehravani patemd
nebo skiadeb. Parametry na panelu pod ovladadijsou pfedem zadanég, ale mizete pfidélitijiné

pomoci podrezimu SETUR, funkei KNOW ASSIGN (viz dale). Regulatory muzete pfepinat mezi
skuplnaml parametrl “A” a “B".

8. Kurzorova tlacitka

S témito tlacitky mizate pohybovat kurzorem na displeji. Parametry. které miizete editovatjsou
zdUraznény (kurzor je tmavy a znak je v inverzi).

9. Tlagitka NO-1 a YES+1 :

V nékterych displejich miZete pouzit tato tlaéitka ke zvyseninebo snizeni hodnoty, pfip. k za-
pnuti nebo vypnuti nastaveni.

Témito tladitky také odpovidate na otazky YES (ano) nebo NO (ne).

10. Tiaditka pro pohyb v displeji [<-] a [->]
Kdyz pozadovany reZim nebo podreZim obsahuje vice parametrd, nez je na displeji, objevi se
vlevo nebo vprave na displeji Sipka, coz znamena, ze v pfisludném sméru mate moznost
zobrazit dalsi parametry. Témito tladitky se pohybujete mezi displeji v pfisludném smeéru.

11. Tlacitka MODE a SUBMODE

Ctyfi tlacitka MODE slouzi k volbé hlavnich provoznich rezimi {(PATTERN, PATTERN CHAIN,
SONG a UTILITY) a tiacitka SUBMODE nabizi fadu podrezimu. Podrobnosti o volbe rezimu
a podrezimu najdete v kapitole "Zakladni obsluha” (viz dale).



12, Tlacitko EXIT

13.

14.

15.

186.

17.

18.

19.

Toto tlagitko slouzi k vystoupeni ze zvolené funkce nebo editacniho rezimu (pfip. ukolu - Job)
piimo do aktuélniho hlavniho rezimu (SONG nebo PATTERN).

Tladitka sekvenceru a zobrazeni

Tato tlacitka fidi zaznam a pfehravani v rezimech PATTERN, PATTERN CHAIN a SONG.

REC - aktivuje stav pfipravenosti k zdznamu v rezimech PATTERN a SONG. Sviti Cervena
kontrolka REC a zaznam zaéne stiskem tlacitka PLAY. Novym stiskem tladitka REC tento stav
zrudite dfive neZ zaznam spustite stiskem PLAY.

PLAY - spousti pfehravani od aktualnino mista v paternu nebo skladbé, pokud neni aktivni stav
pfipravenosti k zaznamu. Pokud je, spousti od tohoto mista zaznam. Zelena kontrolka blika

v aktudinim tempu doby pfi pfehravani i pfi zaznamu.

STOP - zastavuje piehravani nebo zaznam.

Tlagitka << a >> - slouzi k rychlému posuvu dopFedu nebo zpét v paternu nebo skladbe.
Tla&itko [< - slouzi k navratu na zagatek skladby nebo paternu (na prvni dobu prvniho taktu).

Klaviatura

Tato 26-ténova Klaviatura umozniuje programovat RM1x bez nutnosti pfipojeni externi MIDI
klaviatury. Je dokonce polyfonni, takze miZete pfimo vklddat akordy stejné jako jednotlive noty.
Jedina nevyhoda je chybéjici Uhozova citlivost (Velocity). Pristroj ale akceptuje informace Velog-
ity pfichazejici z externi klaviatury.

Tato Klaviatura také provadi celou Fadu funkci, které budou popsany dale: napf. volba stopy,
transpozice, zadani rozpocitani, Mute/Solo pro stopu a volbu sekce. Cerné klavesy maji jesté
moznost fidit Fadu dalsich funkci.

Tladitka rezimu klaviatury
Tato tlacitka méni funkce klaviatury RM1x (viz déle).

Tlacitka OCT DOWN a OCT UP

Prestoze je rozsah klaviatury RM1x néco pies dvé oktavy, tato tlagitka umoZhuji menit polohu
ténového rozsahu v oktavovych krocich nahoru nebo dolli v rozsahu 8 oktav (+/-4 oktavy).
Kazdym stiskem se posune oktavova poloha o jednu oktavu nahoru nebo doll, aZ je dosazena
hranice. Stiskem OCT DOWN polohu snizujete, stiskem OCT UP ji zvysujete.

Tiagitko SHIFT
Toto tlagitko slouzi k piistupu na dalsi sekundarni nebo "skryté" funkce, které jsou zapotrebi

pouze ve specialnich situacich. MiiZete je tak napfikiad pouzivat k zapnuti nebo vypnuti stopy
{(Mute/Salo).

Tlagitko SHIFT mize byt pouzito také v kombinaci s regulatory displeje. Drite je stisknuté
a soucasneé otacejte regulatory pro rychlou velbu dat.

Tiagitko ARPEGGIO ON

Zapina nebo vypina automaticky arpeggiator (viz dale). KdyZ sviti kontrolka, je arpeggiator
zapnuty. :

Tlacitko TAP/ENTER

Toto tladitko ma dvé funkce. Jednak sloui k pro zadavani hodnot metronomu, a také k po-
tvrzeni ¢iselnych hodnot.



Zadni stirana

1. Hiavni vypina& (STANDBY/ON)

Stiskern se pfistroj zapne a novym stiskem se opét vypne. V zapnutém stavu sviti jedno z {ja-
gitek reZimu a zobrazeni reZimu se objevi na displeji.

2. Zdirka pro pfipojeni zdroje
Sem se pfipoji dodavany napéjeci zdroj (PA-5C).

3. Reguiator kontrastu (CONTRAST)
Slouzi k nastavenilepsi Citelnosti displeje (tato Citelnost se méni podle Ghiu pohledu),

4, Zdirky MIDI IN a MIDI OUT

PFistroj je vybaven zdifkami pro vstup a vystup MID! dat. Pokud chcete pouZit ke hie nebo pro-
gramovani MIDI klaviaturu nebo jiny nastroj, pfipojte je do techto zdifek

5. Vystupni zditky L/MONO a R QUTPUT
Jsou to hlavni vystupy z tonového generatoru RM1x (standardni 1/4" jacky). Kdyz pouzivate
monofonni zesilovag, zapojte pouze vystup L/IMONQO, v kterém se michaji oba signaly (levy
i pravy kanal). Vystupni Groven muZete fidit regulatorem hlasitosti VOLUME.

6. Zdifka pro sluchatka (PHONES)

Sern mUzZete pfipojit stereofonni sluchatka se 1/4" jackem. Vystupni hlasitost je fizena
regulatorem VOLUME.

7. Zditka pro pedal (FOOT SW)

Zvlast dodavany pedal Yamaha FC4 nebo FCS muZete piipojit do této zdifky a fidit jim rizné
funkce (Start/Stop, volbu sekce, apod.).

Disketovd mechanika

1. Otvor pro vsunuti diskety
Sem viozte disketu k ukladani nebo nacitani dat (3,5" typu 2HD - MF2HD, nebo 200D - ME2DD.

2. Kontrolka

Tato kontrolka sviti, kdyzZ jsou ukladana nebo nacitana dat na disketu. V tom momenté disketu
nevyjimejte. ‘

L

3. Tlacgitko pro vysunuti diskety

Slouzi k vyjmuti diskety. Ta musi byt vkladana a vyjimana opatrné a citlivé a nesmipfitom svitit
kontrolka. ’
Foznamka: na zadni strané diskety je ochranny zamek (viz str. 15 dole). Kdy? je v dolni poioze
(okénko je otevieno), neni moZny zapis. Tim miZete ochranit dulezZita data.



2. Propojeni

K pouziti RM1x jej musite propojit s dodavanym zdrojem a zesiliovacem. Pokud pouzivate
externi MIDI pfistroje, musite je také pfipojit. V této kapitole bude toto propojeni vysvétieno.

Pozor: ujistéte se, Ze jsou piistroje pfed pfipojovénim vypnuty. Pokud je propojujete a jsou zapnuté.
riskujete podkozeni zafizeni (zesilovaé nebo reproduktor).

PFipojeni napajeciho zdroje

1) Ujistéte se, ze je pristroj vypnuty. Zapojte potom dodavany zdroj do zdifky. Potom zajistéte
kabel zdroje do Gchytky (viz str. 16).

2) Zapojte zdroj do zasuvky a zapnéte RM1x. Pfi vypinani pouZijte obraceneé poradi.
Varovénil
PouZivejte pouze dodavany zdroj (nebo doporuleny) firmou Yamaha. Pouliti jiného zdroje miZe
zplsobit poruchu funkci. Kdyz pfistroj déle nepouZivate, vytdhnéte zdroj ze zasuvky.
Pozor!

1 kdyZ je vypinad v poloze “STANDBY", jde do pfistroje maié mnoZstvi proudu. KdyZ pfistroj delsi
dobu nepouZivate, vytahnéte zdroj ze z&suvky.

Nikdy nepferuste napéjeni (vytaZeni zdroje pii zaznamu, do$lo by ke ztraté daf}.

Pripojeni audio-zarizeni

Pfipojeni aktivnich reproduktort
Pfipojte dva aktivni boxy (levy a pravy) do vystupu (L/MONO a R). P¥i pouZiti pouze jednoho jej
zapoijte do vystupu L/IMONQO (viz obr. na str. 17 nahore).

Pripojeni mixpultu
Propojte vystupy (LMONO a R) se dvéma kanaly mixpultu. Panoramu u vstupu LIMONQ

nastavte zcela vievo a u vstupu R zcela vpravo. MiZete také piipojit vicestopy nebo kazetovy
magnetofon (viz str. 17 dole).

Sluchatka

Pokud chcete pouzit sluchatka, zapojte je do zdirky PHONES na zadni strané pristroje. Pfitom
si nastavte odpovidaijici htasitost pro poslech.

Pozor!
Nezapojte nikdy vystupy RM1x do mikrofonniho vstupu zesilovace nebo magnetofonu. Jednak se

zhor3i kvalita zvuku a navic miiZe dojit k poskozeni externiho pfistroje. KdyZ piipojite RM1x do
mixpultu nebo podobného piistroje, musi byt nastaven na pozici vstupu LINE.



Prinojeni peddlu

Kdy? pouzivate zvlast dodavany pedal (FC4 nebo FC5), zapojte jej do zdifky na zadni strané
pristroje (viz str. 18 nahore).

PFipojent externich MIDI pFistrojii

Pfipojeni MIDI klaviatury
Zaznam v redlném &ase nebo hra s funkci “Fingered Chord je snazsi, kdyz pouzijete MID!
klaviaturu.
Zapojte MIDI kabel do zdifky MIDI OUT u extermni klaviatury a do zditky MIDI IN-A nebo IN-B na
zadni strané RM1x (viz str. 18 uprostred).

Pfipojeni modulu ténového generatoru
Data skladeb nebo patern mlzete prehravat pfes externi modul tonoveho generatoru.
Propoijte kabelem zditku MiDI OUT-A nebo MIDi OUT-Bu RM1x se vstupem MIDI N na externim
piistroji (viz str. 18 dole).

PFipojent vicestopého magnetofonu (MTR)

Protofe RM1x disponuje ¢asovymi kody MTC (MIDI Time Code) a MMC (MIDI Machine Control),

muzete realizovat produkee, u kierych synchronizujete vicestopé magnetofony kompatibilni.
s MTC nebo MMC.

Pouzijte MIDl kabel k propojeni zdirky MIDI OUT u RM1x se vstupem MIDHN u MTR nebo
naopak.

Kdy? pouzivate MTC nebo MMC k fizeni MTR, nastavte MIDI synchronizaci u MID! pfistroje na
"MTC" (viz str. 19).

3. Kratke uvedeni

Po spravném propojeni zkuste RM1x zapnout a vyzkouset nasledujici funkce. Budete zasnout,
jak snadné je smichani presetovych patemd k vytvofeni novych zvukd,
Méjte na paméti, Ze se zde jedna o Spitku ledovce, protoze RM1x nabizi neomezené moznosti.

1. Voiba stylu
Regulatorem u displeje zvolte poZadovany presetovy styl (PO‘r P50).

2. Spustte prehravani
Stisknéte tlacitko PLAY. Tim zaéne prehravani momentainé zvolene sekce aktualnine stylu.
Tento “Pattern” je opakovan tak dlouno, dokud nevyberete jinou sekci nebo dalsi styl’

3. Pfepinani mezi sekcemti

Kontrolka tlacitka SECTION biika (pokud ne, stisknéte tlacitko SECTION, tim se rozsviti). Mezi
sekcemi mizete také prepinat pomoci bitych klaves na klaviature.

Nové zvolena sekce zatne hned hrat, Momentainé aktivni sekce indikovana blikajici kontrolkou
nad prislusnym tlagitkem a pismenem (“A”..."P") na displeji.

11



4. \Volba zadani tempa (BPM) natukanim
Nastavte regulator u displeje na libovolnou hodnotu.

5. Natukejte nové tempo (BPM)

Tuknéte nékolikrat na tlacitko TAP v pozadovaném tempu. RM1x se automaticky nastavi na
natukané tempo.

6. Transpozice

Transponuijte patern na libovolnou klavesu tak, Ze drzite stisknuté tlacitko TRANSPOSE a sou-
¢asné stisknete pozadovanou klavesu.

Stredova klavesa E (oznadena “H" a “8") odpovida normaini transpozici. Vy3si nebo nizsi
klavesy odpovidaji transpozicim v pitdnech podle sméru. Hodnota transpozice je zobrazena
na displeji u parametru TRANS.

7.  Pouziti regulatori pro oviadani v redlném ¢ase
Otacejte zZkusmo témito reguiatory, abyste slySeli efekty. Tovarné nastavene parametry jsou

vytistény pod kaZdym regulatorem (viz str. 21 vievo nahofe). Tlacitko slouZi k volbé skupiny
parametrd "A" nebo “B".

Poznamky:

Nastaveni requldtord ma viiv na momentainé zvolenou stopu. Soucasnym stiskem Haéitka TRACK

a piislusné bilé kldvesy na Klaviatufe RM1x miZete rychle volit poZadovanou stopu. Jeji Cislo se
objevi na dispieji.

Parametrové skupina "A” (horni) je indikovéna svitici kontrolkou tlacitka.

8. Vypnuti a opétné zapnuti stopy

Stisknéte tlacitko MUTE, tim se rozsviti kontrolka. PouZijte bilou klavesu na klaviature k vypnuti
nebo opétnému zapnuti stopy (MUTE — viz str. 21 vlevo dole).

Poznédmka: pii aktivovaneém stavu MUTE svitf kontrolka nad stopou, kierd obsahuje data. Jednim
stiskem tladitka stopy obsahujici data se stopa vypne (MUTE — kontrolka stopy blika
a na displeji se objevi “M"). Dal§im stiskem se stopa opét aktivuje.

9. Hraarpeggia
Stisknéte tlacitko ARPEGGIQ, tim se rozsviti kontrolka, a zahrajte interval nebo akord na
klaviatufe. RM1x vytvari nyni arpeggio vychazejici ze zahranych not.

Poznémka: pormoci parametrts v reZimu Arpeggio mizZete volit a ménit rizneé druhy arpeggia.
10. Experimentujte s riznymi druhy styla.
Regulétorem 1 volte zkusmo rlizné druhy styld a experimentujte s riznymi sekcemi zvoleného

stylu.

Pozndmka: k vypnuti hry stisknéte tlaéitko STOP.



4. Doddvand diskela

Obsah diskety
Dodavana disketa obsahuje 3 demo-skladby.
Ty umoznuji jednak postech, ale také pomoci zmén nastaveni PLAY FX a VOICE hravé
vyzkouset moznosti RM1x.

Poslech demo-skladeb
Skladby z diskety mizete natitat a poslouchat.

1)

7)
8)
9)

Viozte disketu etiketou nahoru do mechaniky. Zasunte ji tak daleko, az se cvaknutim
zapadne.

Stisknéte tladitko SONG. Tim se dostanete do rezimu DISK.

Stisknéte DISK, tim se dostanéte do podrezimu DISK {viz str. 22 vlevo dole).
Stisknéte znovu DISK.Na displeji se objevi “Load Page” a nahofe v displeji je zobrazeno
*SONG DISK 2" (viz displej na str. 22 vpravo nahofe).

Najedte kurzorovym Hacitkem na pozadovany soubor.

Stisknéte tlacitko F1 (LOADY), tim spustite nacitani. Na displeji se objevi “Executing...”
(viz displej na str. 22 vpravo uprostied).

Stisknéte SONG. Na hornim radku displeje se objevi nazev nacditane skladby.
Stisknéte tlagitko PLAY, tim spustite pfehravani demo-skladby.

Stiskem tlagitka STOP prehravani zastavite.

Poznamka: kdyz zvolite v kroku €. 5 jinou skladbu, miZete ji pfehravaf take.
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Zakladni funkce

1. Volba refimii a podreZimi

RM1x ma i zakladni zplsoby pfehravani a zaznama - PATTERN, PATTERN CHAIN 2 SONG
—arezim UTILITY. Kazdy z t&chto rezim( ma fadu podrezimd, které dovoluji pFistup k dalsim
parametrdm.

Rada bod vievo od tladitek oznacuje rezimy (MODE) a podrezimy (SUBMODE). Pocet bodl
vedle kazdého tladitka uréuje pocet stranek displeje, na ktery mate pristup pfes pfisluéné
tlaéitko. Tlagitko, které ma pouze jeden bod, dava pristup pouze na jednu stranu. Tlacitko se
tfemi body dava pfistup ke trem riiznym stranam displeje. Sekvenci stran se mlzete vracet
kazdym stiskem tlaéitka EXIT. Nazev kazdé strany je vytiStén vpravo vedle tlacitka. Podle tohoto
seznamu mizZete napf. vidét, Ze tladitko SUB MODE (EFFECT), které mé &tyii body, umozriuje
pfistup ke stranam “Effect Type”, “Variation Edit", Chorus Edit" a “Reverb Edit".

Hlavni rezimy
Tyto rezimy jsou pfimo pfistupné stiskem odpovidajicino tlacitka (PATTERN, PATT CHAIN,
SONG a UTILITY). Pfi volbé se rozsviti odpovidajici kontrolka a jméno zvoleneho rezimu se
objevi na displeji vievo nahore. V tabulce na str. 23 dole je seznam rezimd.

RezZim Popis

PATTERN  Rezim, ktery se pouziva pro vétsinu postuplt zaznamu a piehravani. Je take
prvnim rezimem, ktery se nastavi po zapnuti. Tlacitko PATTERN piepina mezi
hlavnim rezimem PATTERN a rezimem PATCH, ve kterém muzete sestavovat

fraze k vytvofeni paterni. U RM1x se vztahuje “Pattern” na relativné kratky vzorek,
cca. 4 — 16 taktl, které se pfehravaji ve smycce.

PATTERN CHAIN Tento reZim umoziuje spojovat (fetézit) paterny, abyste dosahfi
automatického prehravani v sekvenci.

SONG Slouzi k zaznamu a prehravani celych skladeb, kdyz napf. ma byt pouzito vice
nez 25 taktd nebo necbvyklé druhy taktu, aped.
UTILITY Jak napovida nazev, nabizi tento reZim celou fadu obsluznych funkci, ktere

ovliviwiji cely systém a MIDI provoz.

Podrezimy

Tyto podrezimy jsou dostupné pes tlacitka SUBMODE . Kdyz stisknete tiacitko SUB MODE, je
zvolen podreZim, ktery odpovida aktudinimu hlavnimu reZzimu. PodreZim JOB v rezimu PAT-

TERN se trochu li$i od podreZimu JOB v rezimu SONG. V tabulce na str. 24 najdete kratke
shrnuti mozZnosti jednotlivych podrezimu.

Rezim Popis

GROQVE  Tento podreZim umozfuje nastavit tonovou vysku, délku a dynamiku jednotlivych
not v 1/16 rastru tak, aby byly vytvofeny “Grooves™ (slovo, které se nepieklada a
znamena uréité odchylky od pfesného gasovani a dynamiky vytvarejici pfirozene
lidske frazovani).

Obsahuje Fadu efektu, které ovliviwgji tony, aniz by zménily sekvencni data.

K témto efektlim patfi harmonizace, Beat Stretch, Clock Shift, Gate Time a Veloc
ity Offset.

PLAY FX



MIDI DELAY MIDI Delay vytvafi efekt zpozdéni jako efekt Delay, ale pouze manipulaci s MIDI
daty a ne z audiosignalem.

ARPEGGIO Umoznauje vytvaretjednoducha arpeggia vychazejici z nothranych na klaviatuie
RM1x.

VOICE Podrezim VOICE umoznuje piidélit jednotlivym stopam libovolné rejstfiky RM1x,
véetné jejich hlasitosti, panoramy a drovné efektu pro kazdou stopu.

VOICE EDIT Tento podrezim nabizi pfistup k podrobnéjsi editaci parametrii rejstfiku, ktera se
pouzivé k nastaveni a pouzivani vlastnich zvuku.

EFFECT  Detailngjsi editace efektl, kterd dodé zvuku nejvyssi vybrousenost.

SETUP Tento podreZim obsahuje funkci LOW BOOST, piidéleni regulatorl pro oviadage
v rediném &ase a pridéleni jednotlivych vystupnich kanall pro interni tdnovy
generator a prenos MIDI.

DISK Zde miZete provadét véechny funkce tykajici se diskety: ukiadani, nacitani,
pojmenovani souboru, mazani, piejmenovani, formatovani, apod.

JOB Dovoluje pfistup k Siroké paleté Ukoll zpracovani patemu a skladeb.

EDIT Tento podrezim umoznAuje podrobnéjsi editaci sekvencnich dat a tim kompletni
kontrolu nad vyskou, asovanim, dynamikou, délkou not a dalSimi parametry.

SPLIT Podrezim PATTERN SPLIT umoziuje kopirovat urcite takty jedné sekce do jine.

Podrezim SONG SPLIT je podobny, ale umoznuje kopirovat urité takty skiadby.

-

Orientace v displeji

Ve véech displejich RM1x je momentalné zvoleny parametr oznacen "kurzorem®, ktery vypada
jako inverzni blok {tzn., Ze zvolena hodnota je zobrazena jako bilé pismeno na ¢ernem pozadi,
nebo Castecné, kdyz je zvolen rezim “NEGA® v UTILITY). Podtrzeny kurzor je €asto pouZit u pa-
rametr(, které jsou pfistupné pes ovladace displeje (viz dale). Kurzorem muzete pohybovat
pomoci kurzorovych tlatitek. Kazdé z téchto Ctyf tlacitek pohybuje kurzorem ve smeru Sipky.
Pokud nemiizete okamzité kurzor najit, stisknéte prosté jedno z kurzorovych tagitek, najdete ]
snaze, kdyz se pohybuje (viz str. 25 vlevo}.

Pokud ma zvoleny reZim vice parametrll, nez obsahne jeden displej, objevi se Sipka na jedné
ze stran displeje na znameni, Ze dal§i parametry jsou dostupné po piechodu na dalsi displej.
Pfechod na daldi displej provedete tak, ze najedete kurzorem pfes okraj dispieje nebo pfimo
pamoci tladitka DISPLAY (viz str. 25 vlevo dole).

Voiba menu

V podrezimu JOB mate “Menu”, ze kterého mizete vybirat kol riznym zplsobem:

i

Kurzorova tlacgitka Pouzijte kurzorova tladitka k posunu na zvoleny ukol a potom
stisknéte funkEni tlacitko SELECT.
Ovladace displeje Pouzijte tyto ovladace ped "JOB" na displeji k pronzderu v seznamu

Ukol(: a potom stisknéte tladitko SELECT. Mlzete také pouzit ovladat
CATEGORY k prepnuti kategorie ukolu.

Tladitka NO-1/YES+1 Stisknéte kratce jedno z téchto tlacitek ke krokovemu postupu
v odpovidajicim sméru pfes menu, nebo je drzte déle pro plynulou
zménu. Kdy2 dosahnete pozadovany ukol, stisknéte tlacitko SELECT
{F4).

Ciselna volba Pouzijte zplsob ciselného zadavani (jak bude dale popsano) k volbé
&isla ukolu. Cislo akolu blika na dispteji vpravo nahofe. Potom
stisknéte ENTER.



3. Editace (zmény) hodnot

QOvladace displeje
Tyto ovladage nabizeji rychlou a snadnou moznost nastaveni a editace odpovidajicich

parametrd. Kdyz odpovida parametr zvoleného displeje oviadadi, potom se objevi nasledujici
priklad (viz str. 26 vlevo nahofe).

K nastaveni parametru vztahujiciho se k ovladaci otacejte prosté ovliadacem doprava nebo
doleva (doprava hodnoty stoupaii, doleva klesaji). Pro rychlej§i nastaveni — napf. pri vétsSim
rozsahu hodnot - otacejte oviadadem a drite stisknuté tiagitke SHIFT. Funkce téchto ovladat&i
nezavisi na pozici kurzoru, nastavte prosté hodnotu, aniz byste pohybovali kurzorem.

Tlacitka NO-1 a YES+1
Tato tiaditka nabizeji praktickou a pfesnou moznost ke zvy$eni nebo snizeni zvolené hodnoty
v jednotlivych krocich. Kdyz je kurzor na editovane hodnoté, stisknéte kratce jedno z téchto
tlag&itek pro krokovou zménu, nebo je drzte pro plynulou zmenu.
Tato tiaditka slouZi také k potvrzeni nebo zrudeni uritych postupl ("NO” nebo *YES").

Pozndmka: pro rychlejéi zvy$eni nebo sniZeni hodnoty stisknéte protilehié tlacitko a soucasné
drite tlacitko poZadovaného sméru.

Ciselné zadani
Tento zplsob zadavani mize byt uzitegny, kdyZ znate pfesnou hodnotu, ale pii projizdéni
seznamem hodnot parametri je neprakticky. '

Pro &iselné zadani musi byt kurzor na editované hodnoté. Drzte tlaCitko NUM az se rozsviti
kontrolky nad klavesami 1— 9 (potom muzete tato tlalitka pouzit). Pri drzeném tlacitku NUM
stisknéte éiselné tladitko pro zadani hodnoty. K zadani hodnoty “104” musite stisknout *17, "0
a potom “4". Kdyz je pozadovana hodnota uréena, pustte tiagitko NUM. Nakenec stisknéte
ENTER, tim uréenou hodnotu zadate (viz str. 26 vpravo).

4. Funkéni tlacitka

Tato &tyfi funkeni tladitka pod displejem (F1 — F4) jsou aktivni pouze tehdy, kdyz sviti jejich
kontrolka (pfimo vlevo vedle tlagitka). Funkeni tlacitka jsou aktivni, kdyz je pozadovano fizeni "go

do it", jako napf. funkce "SAVE" u diskety nebao funkce "DO!" pro vetdinu ukol (viz str. 27 vlevo
nahofe}.

5. ReZimy klaviatury

Klaviatura RM1x umozZfiuje vice nez jednoduché zadavani not. V kombinaci s tlaCitky KEY-
.BOARD-Modus dovoluje rychlé a efektivni zadavani celé fady parametril. Jedny z alternativnich
funkci — &iselné zadavani — bylo ji2 popsano. Kiaviatura slouZi také k zadavéani rastru v rezimu

Grid Groove a Grid Step Record. Dalsi rezimy klaviatury jsou tyto:

Stopa
UmozZiuje pfimou volbu nézvu zaznamu a dalsi postupy tykajici se pojmenovani. K volbé jedné
ze 16 stop drzte stisknuté tlacitko TRACK, kontrolka nad klavesou odpovidajici zvolené stopé

blika. PFi drzenam tiaditku TRACK stisknéte, kieré odpovida zvolené stopé a pustte tlacitko
TRACK.



Transpose
Tento rezim nabizi rychlou @ snadnou moznost k transponovani hry v pllténovych krocich (-12
plitont a2 +13 pliténd, ve spojeni s tlaitky QOCTAVE je mozZna transpozice v rozsahu +/-36
pUitond). Kdyz drzite stisknuté tlagitko TRANSPOSE, blika kontrotka klavesy, ktera odpovida
aktuglni hodnots transpozice. Jedna blikajici kontrotka odpovida bile klavese, dvé blikajici
kontrolky odpovidaji cerné kl&vese (viz str. 27 vpravo).

Stiedova klavesa (oznadena "H" a "8"} odpovida normaini vySce (netransponovane). Vyssi nebo
niz&i klavesy znamenaji transpozici v odpovidajicim poctu krok{ (poctu plltdnty). Velikost
transpozice je zobrazena parametrem TRANS v displeji PATTERN a SONG.

Ke zméné hodnoty transpozice stisknéte prosté jednu z klaves pfi drzeném tlacitku TRANS-
POSE.

NUM . ‘
Popis odpovida giselnému zadévani v sekci Zména hodnoty. .

MUTE (SOLO)
Toto tladitko se mUZe pouZit ve spojeni s klaviaturou k vypnuti urité stopy nebo jejimu prepnuti
na Solo (hraje pouze tato zvolena stopa).

K vypnuti dalsich stop v rezimech PATTERN nebo SONG stisknéte tlacitko KEYBOARD
(MUTE), kontrolka MUTE blika. Potom stisknéte klavesu, ktera odpovida pozadované stope —
nad &islem stopy se objevi “M", Kazdym stiskem klavesy pfi aktivovaném rezimu MUTE se
stopa stfidavé zapina a vypina. RezimMUTE opustite novym stiskem tlacitka MUTE a zlistane
platné aktualni nastaveni tehoto reZimu. Pro okamzité vyvolani muzste uloZit az pét nastaveni
MUTE (viz oddil Pamét MUTE).

Kdyz blika kontrolka u tlacitka MUTE. je mozné vypnout viechny stopy najednou, kdyz stisknete
gernou klavesu oznaéenou ALL. Stejnym zplisobem miiZete vypnout stopy 1-8, kdyz stisknete
tladitko oznacené 1-8, podobné vypne a zapne stopy 9-16 tladitko 9-18. Stiskem dalsi Cerne
klavesy (cis) nebo dalsi (BPM) se vypnuti stop zrusi.

Pokud checete zapnout jednu stopu na Solo a ostatni vypnout (MUTE), musite opustit rezim
MUTE. Potom stisknéte tladitko MUTE pfi drzeném tladitko SHIFT. Kontralka blika rychieji nez
v rezimu MUTE a blika kontrolka u stopy momentéiné zapnuté na Solo. Stisknéte jinou klavesu.

tim zapnete na Solo jinou stopu. Novym stiskem tlacitka MUTE zhasne kontrolka a rezim
opustite.

Pamét MUTE .
Kdyz je aktivovan rezim MUTE, mlZete pouZit tlacitka MUTE MEMORY (maximalné 5) ve
spojeni s tladitkem SHIFT k ulozeni aktudiniho stavu MUTE. Stisknéte tlacitko MUTE MEMORY
a soucasné drite SHIFT. MiZete uloZit aZ 5 nastaveni. ,'

UloZena nastaveni mizete inned vyvolat v rezimu MUTE stiskem pfislu$ného tlagitka MUTE
MEMORY.

Sekce
Styly v rezimu PATTERN maji a2 16 sekci-"A"az "P". Kazda sekce je prakticky samostatny
patern a tyto sekce mlzZete pouzivat pro tvod, varianty, pfechody, ukonéeni, apod. Rezim
SECTION dovoluje pouzivat Klaviaturu pro pfimou volbu sekci béhem piehravani. Kdyz
stisknete tlacitko SECTION, biika kontrolka, kontrolky klaves, které obsahuji data, sviti a kontrol-
ka klavesy, ktera odpovida momentainé zvolené sekci blika. Aktudlni sekce je zobrazena take
na displeji parametrem “SEC". Daldim stiskem tlaCitka SECTION se rezim vypne.



6. Oviadade v redlném Case

Tyto ovladace &ini z pfistroje RM1x vynikajici nastroj pro Fivou hru. UmozAuji fizeni pfislusnych
parametrl v reainém ¢ase béhem pfehravani patermnti nebo skladeb. Takto miZete napiiklad
ovladat frekvence filtru Sweep, Pitch Bend, vidddat nebo upravovat efekty nebo fidit prakticky
kazdy parametr pfi piehravani ota¢enim pristusného ovladade. Pfidéleni 8 ovladacl znamena
okamzity pfistup k mnoha parametrim a je mozne oviadat vice nez jeden parametrl najednou.

Parametry uvedené na panelu pod ovladadi jsou pfedem zadané, ale mizZete pridélitijiné po-
moci funkce Knob Assign v podrezimu SETUP. MlzZete pfepinat mezi skupinami parametr( "A”
a“B’. Skupina parametr( “A” (horni v potisku) je zvolena, kdyz kontrolka sviti. KdyZ kontrolka
nesviti, je zvolena skupina “B". Jak bylo feCeno, mozete piidélit rizné parametry skuping "A”

i “B” V tabulce na str. 29 vlevo je pidéleni parametr( skupin "A” a “8".

7. Undo/Redo

Undo je funkce, ktera zruéi posledné provedenou operaci zaznamu, zpracovani nebo jiného

ukolu a vrati data zpét do stavu pfed touto operaci. Redo je opakem, zrusi funkci Undo a pro-
vede operaci.

Tento kol je velmi prakticky, kdyZ jsou pfi praci narusena plivodni dlleZita data. Miize byt
pouZit v reZimu Pattern, Pattern Chain a Song pii zaznamu, zpracovani a ukolech {kromé
pojmenovani).

K provedeni funkce Undo stisknéte tiacitko JOB pfi drzeném tlacitku SHIFT. K provedeni
postupu Redo stisknéte tlacitko JOB pfi drzeném tlacitko SHIFT znovu.

Po zaznamu, zpracovani nebo jiném dkolu je mozne provadét postup Undo. Stejné tak je
mozné provadét postup Redo a stiidavé pfepinat mezi obéma stavy.

8. Zobrazeni pouZiti paméti

Toto zobrazeni ukaze momentalné obsazenou pamét, takze vidite, kolik mizete jesté nahravat.

Stisknéte tlacitko F1 pfi drzeném tlagitko SHIFT. Objevi se zobrazeni “Used Memory” po dobu
drzeni tlacitek (viz str. 29 vpravo).

9, Inicializace systému

Kdyz chcete vratit nastaveni pfistroje na tovarni (ptivodni) hodnoty, provedte tento postup.

1) Diste stisknuta tlagitka OCT DOWN a OCT UP a klavesu Fis/Ges (ALL) a zapnéte
pristroj (STANDBY/ON - viz str. 20 vpravo dole).

2) Kdyz se objevi na displeji “RM1x", pustte tlacitka.

3) Kdy? je inicializace provedena, objevi se kratce na displeji “Factory Set".

Pozor!

Kdyz je pfistroj inicializovéan, jsou vymazana véechna data z interni paméti. Kdy? je chcete udrzet,
uloZte je pfedinicializaci na disketu.



Funkce dostupné kombinaci tiaditek a ovladacu
Zde najdete piehled véech funkei, které mbzete vyvolat pfi soutasném stisku dvou tiagitek nebo

pfi drzeni jednoho a otac
SHIFT+STOP
SHIFT+PLAY
SHIFT+MUTE
SHIFT+PATTERN

SHIFT+PATT CHAIN
SHIFT+SONG
SHIFT+GROOVE

SHIFT+PLAY FX
SHIFT+MIDI DELAY

SHIFT+F1
SHIFT+MUTE MEMORY
SHIFT+SECTIONA-P

SHIFT +klaviatura
SHIFT+klaviatura
SHIFT+klaviatura
SHIFT+klaviatura
SHIFT+klaviatura
SHIF T+ovl. displeje 1-4

SHIFT+oviadad 1-8
SHIFT+ovladac 1-8

SHIFT+JOB
TRACK+TRACK 1-16
TRACK+BPM
TRACK+QCT DOWN
TRACK+QCT UP
TRACK+kurzor. tlacitka
TRACK+ALL
TRACK+1-8
TRACK+9-16

eni oviadate.

Uréuje aktuélni takt jako pozici, na kterou RM1x skodi pfi stisku STOP.
Spousti prehravani smycky ve skladbe.

Aktivuje provoz SOLO.

Voli pro véechny parametry editované ovladaciv rezimu PATTERN
plvodni nastaveni.

Voli pro véechny parametry editované v reZzimu PAT CHAIN pavodni
nastaveni.

Voli pro viechny parametry editovane v rezimu SONG ptvodni
nastaveni.

Voli pro véechny parametry GROOVE zvolené stopy plvodni
nastaveni.

Voli pro viechny parametry PLAY FX zvolené stopy puvodni nastaveni.
Voli pro véechny parametry MIDI DELAY zvolené stopy plvodni
nastaveni. :

Ukazuje poZzadovanou kapacitu pameti.

Uklada nastaveni MUTE MEMORY.

Kdyz pfi drzenem tlacitku SHIFT stisknete jedno z tiacitek Section,
aktivuje zménu sekce podie hodnoty kvantizace paternu.

Vklada pfislusnou notu do arpeggia.

Vymaze pfisludnou notu pii zaznamu paternu v realném case.
Vyma3e pfislusnou notu pfi krokovém zaznamu.

Vybira pfislusnou notu pro zaznam Grid Step.

Volba jednaotiivé pozice noty v podrezimu GRID GROOVE.

Pfi drzeni tlacitka SHIF T a otageni pfislusnenho oviadace
dosahnete vétdich zmén hodnoty.

Zde mizete zménit pozici piisluiného oviadaCe bez nastaveni
pfidélenych efektovych parametr.

Bé&hem zaznamu v realném ¢ase paternu zde muZete vymazat
pfislusné parametry.

Provedeni funkce Undo/Redo.

Volba pfislusné stopy.

Volba stopy BPM v rezimu SONG.

Privede kurzor na pfisti stopu.

Pfivede kurzor na piedchozi stopu.

Pfivede kurzor na cislo stopy v zobrazeném smeéru.

Pii drzeni obou tladitek plati zména oviadacl pre viechny stopy.
Pii drzeni obou tladitek plati zmén'a ovladagl na stopy 1-8.

Pfi drzeni obou tlaéitek plati zména ovladadi na stopy 9-16.

TRANSPOSE+kKlaviaturaZména intervalu transpozice.

NUM+NUM 1-8, 0

OCT UP+OCT BOWN
OCT UP+klaviatura
OCT DOWN+klaviatura

Zadani prisiugnych cisel.

COktavovy posun Klaviatury.
Maximalni vibrato pro zvolenou notu.
Maximaini ohnuti ténu (interval se fidi nastavenim Pitch Bend Range).

’
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Kapitola 1: Zakladni koncept

Tato kapitola vysvetiuje zakladni koncepty, kterym byste méli rozumeét pfi pouziti RM1x, priklady
struktur rezimu a interni stavby pfistroje. '

1. Strom funkci je na str. 32 — 33 v origindle navodu.

2. Stavba RMIx

Pét sekci
RM1x sestava z péti sekci: sekvenceroveé sekce, sekce ténoveho generatoru, fidici sekce,
efektove sekce a sekce arpeggia.

Jak jsou sekce vzajemné propojeny najdete na str. 34,

3. Sekce sekvenceru

Néco o této sekci

Zde mlzZete sestavit a zpracovat skladby bud nahravkou z extemiho MIDI pfistroje nebo z fidici
sekce. Potom muzZete tato data pfehravat bud pies tonovy generator nebo jako MID! povely do
extemiho tonového generatoru.

Sekce sekvenc?:u ma tfi rezimy: PATTERN, PATTERN CHAIN a SONG.
Pii vicestopém zaznamu mizete nahravat vzdy jednu stopu. Celkem muzZete pouzit 16 stop.

Kdyz prehravate skladbu nebo patern sekci tonového generatoru, jsou hudebni data posilana do
ténoveho generatoru a do MIDI vystupu. Vystup hudebnich dat pro kazdou stopu mize byt
uréen parametrem “Out Channel”.

Stopy jsou oblasti paméti, do kterych je zaznamenana hudebni predukce. Hudebni data mohou
byt zaznamenana, zpracovana a prehravana pro kazdou stopu samostatné.

Paterny
V RM1x znamena vyraz "Patterns" {paterny) kratke vzorky — cca. 4 — 16 taktl - kieré jsou
urceny kK prehravani ve smycce.
Paterny jsou tvofeny az 16 stopami (party) vertikalngé s bicimi, basem a akordy. Zatimco
hudebni fréze obsahuji data jednotlivych nastrojd, kombinuji paterny dvé nebo vice frazi pro
vytvoreni celkového doprovodného paternu,
Paterny se sestavuji v rezimu PATTERN.
RM1x spravuje paterny jako styly, sekce a fraze.
RM1x nabizi 60 — 16 = 960 patern(.

Style
Styly jsou skupiny az 16 paternd nebo sekci (viz SECTION —dale), které mliZete kdykoliv zvolit
a pouzit pfi prehravani.
RM1x nabizi 60 styld.



Section
Sekce jsou jednotlivé komponenty kazdého stylu. Kazda sekce hraje vlastni patern.
Pro kazdy sty! nabizi RM1x 16 sekei,

Phrase
Jsou to hudebni fraze jednotlivych néstrojl, jako napf. rytmické vzorky pro rytmicky par,
basové finky pro basovy part, atd.
Nastavené a uzivatelské fraze jsou rozdéleny do dvou kategorii: *Phrase Category” a2 "Phrase
Number”. To vam umozfiuje rychle vyhledavat pozadované fraze, aniz byste museli kazdou
znat,

* Phrase Category

Kategorie se vztahuje na typ nastroje nebo herni techniku. "US" jsou uzivatelské fraze a viech-
ny ostatni jsou presetove (pfedem nastavene).

* Phrase Number ' : :
Gislo se vztahuje na fraze v ramci kategorie (Cisla 001 — 256).

Prehravani jednotlivé stopy
Kdyz prehravate patem, posilana hudebni data kazdé stopy podle nastaveni vystupniho kanaiu
(v podrezimu SETUP) do ténoveho generatoru a do MIDI vystupl.
Data jsou posilana podie nastaveni “TO TG a “MIDI QUT" (viz str. 36 vievo).

Pattern Chain (fetézeni paternt)
Retéz paternt je sekvence patern( naprogramovana v rezimu PATTERN CHAIN.
Paterny v fetézu jsou prehravany v uréeném poradi a pfehravani miize byt spusténo
v jakémkotiv taktu fetézu.
Retéz paternd mize obsahovat paterny presetove i uzivatelské.
RM1x ma pamét pro 20 paternovych retézd.

Skladby

Skladby (pisné) jsou kusy, které jsou sestaveny v re3imu SONG a kde jsou nahrana hudebni
data do stop. '

Pamét pro skladby obsahne 20 skiadeb.

Struktura skiadby _
Kazda skladby sestava ze 16 sekvencerovych stop a jedné tempove (BPM).

Sekvencerove stopy se pouzivaji k zaznamu hudebnich dat. Ta mohou pfichazet z ridici sekce.
Zaznam mbze byt v redlném ¢ase nebo krokovy. RM1x disponuje 16 sekvencerovymi stopami,
kazda mize obsahovat hudebni data pro jeden part. .

Piehravaci kanaly sekvencerove stopy
Kdyz je skladba pfehravana, jsou hudebni data stopy a kazdého paternu (jak jsou ulozeny

v paternové stopé) posilédna do tdnového generatoru a do vystupu MIDI OUT.

Data odpovidaii nastaveni vystupnich kanait “TO TG" pro vystup a nastaveni “MIOI QUT" pro
vystup do MIDI (viz str. 36 vpravo}.
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4. Sekce tonovéeho generdtoru

Néco o této sekci

Sekce tonového generatoru je tim stavebmm dilem, ktery vytvari konecne tony. Reaguje na MIDI
povely, které pfichazeji ze sekce sekvenceruy, kontralerd a vstupnich MIDi zdirek (MID{ IN).
Sekce tonového generaton pracuje jako 18-partovy multitimbral.

Rejstriky (Voices)
"Voices” jsou jednotlivé zvukové programy, které se pouzivaji k tvorbé zvuku. Ty mlzete
zpracovavat.
Jsou dva druhy rejstfik(: normaini, u kterych mizZete ménit tdnovou vyéku podle not hranych na
klaviatufe a bici, které pfi hfe na kazdou klavesu vytvai jiny bici nastroj.
Normalni rejstiiky sestavaji z jednoho nebo dvou elementd. Kdyz pouzijete dva elementy,
mlzete dosahnout pingjsi zvuk, anebo sestavit rejstiik, ktery zni zcela jinak podle oktavove
polohy nebo dynamiky (Velocity).
Bici rejstiky jsou specialni rejstiky, u kterych je kazdé noté pfidélen jiny sampl. Tak mQzete
presné nastavit zvuk kazde noty.
Elementy jsou stavebni kameny, ze kierych sestava kazdy rejstfik. Element sestava
z nasamplované vinové formy. MizZete pfesné nastavit tonovou vysku, zvuk a hlasitost.

Cisla bank {(MSB, LSB) a &isla program(i {rejstfiki) ‘
RM1x nabizi 645 normalnich rejstiikll a 46 bicich sad. To je vice, nez mtiZe byt zvoleno pomoci

&isel programti 1-128. Proto jsou rejstiiky sefazeny do kombinaci s Cisly bank MSB, LSB a Cisly
programu.

Rejstiiky v bance, ktera je zadana povelem Bank Select jSOu zvoleny povelem zmeny
programu.

Kazdy rejstiik je zafazen v trojrozmérném prostoru, jehoZ tfi osy jsou zadavany pomoci Bank
Select MSB, LSB a Program Change {viz str. 37 vpravo nahofe).

Maximalni polyfonie
Sekce tonového generatoru nabizi maximalni polyfonii 32 not, tzn., Ze mZe znit soucasne 32
tondl, pokud pouzivate normalni rejstiky, které sestavaji z jednoho glementu, anebo bici
rejstiiky. Pfi pouziti normalniho rejstiiku, ktery sestava ze dvou elementd, muzZete hrat
soucasné 16 tony.

Pocet elementd, které jednotiivé rejstiiky pouzivaji najdete v seznamu rejstiikd ve zviastnim
sesite,

Kdyz jsou piijaty MIDI povely, které vyZaduji zpracovani vice soucasné znéjicich not, jsou pravé
znéjici noty vypnuty a hraji nove pfijaté. Tento druh tonového pfidéleni je znam jako priorita
posledni noty (Last-Note Priority).

Spojeni mezi sekci sekvenceru a ténového generatoru
Sekce sekvenceru je interné spojena se sekci tdnového generatoru pies MiDI.

Propojeni mezi stopami sekvenceru a party tdnoveho generatoru muzZete urdit parametrem Out
Channel “TO TG" v podrezimu SETUP.



5. Sekce kontrolerit

Né&co o této sekci
Sekce kontrolerll umoziuje nahravat pomoci klaviatury, pidélitelnych ovladacl a pedall, a pies
sekci sekvenceru fidit tonovy generator. MiiZete také fidit sekci tonového generatoru a efektl
pfimo.

Funkce piidélitelnych ovladagl se nastavuji v podrezimu SETUP.
Funkce pedal miZete nastavit v rezimu Utility.

Vystupni cil hudebnich dat, ktera jsou pfenasena od sekce kontrolerl se nastavuje pfes
nastaveni stop Klaviatury. Hudebni data vychdzeji podie uréeni kanalového nastaveni stop
kiaviatury bud ténovému generatoru nebo pres vystup MIDI OUT. ’

Vztah k dalgim sekcim

V rezimech Song a Pattern je sekce kontrolerl propojena s party tonoveho generatoru a se
zditkou MIDI OUT pies klavesovou stopu {zaznamovou) sekvencerove sekce.

Data sekce kontroler jsou déle vedena z klavesové stopy do partu ténového generatoru a do
externiho MIDI pristroje, jak je uréeno parametrem "TO TG" a "MIDI QUT".

Ze sekee kontrolerd mliZete nahravat sekvencni stopy nebo uzivatelske fraze, nebo hrat
ténovym generdtorem nebo externim piistrojem.

Poznamky: :

* Kldvesova stopa je stopa, ktera je oznadena na stranach “Song Play” a "Pattern play”.
* Zadznamova stopa je stopa, kterd je zvolena kurzorem na stranach "Recording Standby”.

6. Sekce efektil

Néco o této sekci

Tato sekce zpracovava audiosignal ze sekce tonového generatoru a piidava hal a dozvuk
prostoru. '

RM1x disponuje tremi druhy efektd: Reverb (hal), Chorus a Variace.

Nastaveni pro tuto sekci se provadéji v podrezimu Effect.

Nastaveni efektl pro PatternSong miZete provadét v podrezimech Effect a Voice.

V podrezimu Effect miZete ukladat typ efektu a dalsi podrobna nastaveni trech efektd pro
skladbu, &imz vytvofite idealni akusticky prostor pro styl/skiadbu. V pedrezimu Voice mlzete
ukladat Groven Effect Send tii efektl pro kazdy part stylu/skladby.

Efekt Reverb
Tento efekt dodava zvuku dozvuk.

V podrezimu Effect mizete volit mezi 11 typy efektu. Mimoto miZete nastavovat rizné efektove
parametry a tim vytvofit charakter halu podle vadeho piani. Nastaveni v rezimu "Effect” jsou
ulozena pro kazdy styl/skladbu samostatné.
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Efekt Chorus

Tento efekt propljcuje zvuku vétsi prostorovost a hloubka.

V podrezimu Effect mizete volit mezi 11 typy efektu. Mimoto mizete nastavovat rizné efektove
parametry a tim vytvofit charakter chorusu podle vaseho piani. Nastaveni v rezimu “Effect” {sou
uloZena pro kazdy styl/skladbu samostatne.

Efekt Variation

Tento efekt nabizi 43 typd efektl véetné reverbu a chorusu véetné zpozdéni, pfebuzeni, apod.

V podrezimu Effect mlizete volit mezi 43 typy efektu. Mimoto miZete nastavovat rlizné efektové
parametry a tim vytvofit charakter efektu podle vaseho pfani. Nastaveni v rezimu “Effect” jsou
uloZena pro kaZdy styl/skladbu samostatne.

Efekty systémové a viozené

Efekty v této sekci se li$i na dva typy: systémové {System) a vioZene (Insert).

U RM1x jsou efekty Revert a Chorus systémove a efekt Vanatlon mUlze byt nastaven bud jako
systémovy nebo viozeny.

U systémového efektu je posilan signal kazdého partu ténového generatoru regulatorem Send
do efektové jednotky. Zpracovany signal je nastaven do pomeru s vracenym signalem {(Return)
a vraci se zpét do mixu.

U vlozeného efektu je efekt sériové viozen mezi nastroj a mix a potom ovladan parametrem
"Dry/Wet (pomér mezi prfimym a efektovym signalem) U RM1x muze byt viozeny efekt pouzit
na libovolny part.

Pracovni zplisoby efektl

* Rezim Variation = Insertion

A

Kdy2 je zapojeni efektu Variation jako viozeny, miZete zapojit za sebe tfi efekty (viz schéma na
str. 40).

0d 16 partu tonoveho generatoru je veden signal toho partu, jehoz nastaveni odpovida Varia-
tion-Switch 1 v podreZimu Voice, do jednotky efektu Variation. Zde je efekt Variation pfimichan.

Signdly véech partll ténového generatoru jsou potom poslany do efektové jednotky Reverb
a Chorus. Podle nastaveni parametrll podreZimu Voice — Reverb Send Level, Chorus Send
Level. Zde mlzete nastavit silu efektu pro kazdy par,

Rozlozeni stereo efektového vystupu uréuje nastaveni v rezimu Effect (Reverb Pan a Chorus
Pan).

Vedeni Send Chorus To Reverb propoji efekt chorus do efektu reverb. Pouzitim tohoto vedeni
mzZete zapojit do série efekty Chorus a Reverb.



* Varjation = Systém
Kdyz je zapojeni efektu Variation systémové, jsou propojeny vzajemné tfi efekty (viz schéma na
str. 41). -

Signaly véech partl sekee tonoveho generatoru jsou poslany do jednotek efektll Reverb, Cho-
rus a Variation podle nastaveni podrezimu Voice (Reverb Send Level, Chorus Send Level a
Variation Send Level). Zde mlZzete nastavit silu efektu pro kazdy part.

Stereo—pozici efektového vystupu uréuje nastaveni v rezimu Effect (Reverb Pan, Chorus Pan
a Variation Pan}.

Kdyz je efekt Variation nastaven na Systém, jsou zde tfi propojeni sbérmnic.

Send Chorus To Reverb je propojeni, kdy je efekt Chorus propojen s efekiem Reverb,

Send Variation To Chorus je propojeni, kdy je efekt Variation propojen s efektem Chorus.
Send Variation To Reverb je propojeni, kdy je efekt Variation propojen s efektem Reverb.
Pouzitim téchto tfi propojeni mizete pouzivat efekty riznym zplsobem. MizZete napfiklad tyto
tfi efekty zapojit do série, nebo vzajemne oddélit.

7. Prdce s disketou

RM1x zapisuje a &te diskety, na které mizZete ukladat vytvofend data a vyménovat je s jinymi
pfistroji. Zde najdete vysvétleni tykajici se pouzivanych disket a zachézeni s nimi.

Druh disket y
RM1x miZe pouzivat dva druhy disket: 3.5"-2HD a 3.5"-20D0.

Nez na disketu budete ukladat soubory, musite ji zformatovat.

RM1x formituje diskety ZHD na 1,44 MB a diskety 20D na 720 kB ve formétu MS-DOS.
Protoze tento format je pouzivan vyrobci potitadl, vyrobky firmy YAMAHA i jinych vyrobed, je
zarudena vzajemna kompatibilita.

VloZeni diskety
Vlozte disketu etiketou nahoru a posuvnou ochranou dopredu do mechaniky.

Disketu zasunujte opatmeé, az s cvaknutim zapadne (viz str. 42 vlevo).

Vyjmuti diskety ’
Stisknéte citlivé tladitko pro vysunuti diskety, nejprve ale zkontrolujte, Ze neni mechanika
v Ginnosti. Kdyz disketa vyskogi, vytahnéte ji.

Pokud se disketa nevysune spravné, stisknéte tiagitko jesté jednou nebo ji zasufite zpét a tia-
¢itko stisknéte znovu.

Kdyz sviti kontrolka diskové mechaniky, jsou pfenasena data mezi disketou & RM1ix. Nikdy
nevypinejte pfistroj a nepokouseijte se vyjmout disketu. MuZete tak poskodit nejen disketu, ale

i mechaniku.

Pravidelné &isténi zapisovaci hlavy v disketove mechanice
Mechanika pracuje s vysoce precizni magnetickou hlavou. Kdyz pouzivate mechaniku deisi
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¢as, miize se hlava zaspinit magnetickymi ¢asticemi diskety. To mize zpUsobit chybu pfi
ukladani nebo nacitani dat.

Abyste udrzeli mechaniku v dobrém stavu, doporucujere pravidelné hlavu £istit (cca. jednou
Za meésic).

Zachazeni s disketami
Diskety byste neméli vystavovat pfimému slunecnimu zéfeni nebo extrémnim teplotam,
nadmémeé vihkosti nebo prasnosti.

Dejte pozor, aby se diskety nedostaly do mist se silnym magnetickym polem, napf. v blizkosti
televiznich pfijima¢l nebo reproduktort.

Pred vypnutim pfistroje disketu vyjméte. Kdyz lezi disketa delsi dobu ve vypnutém pfistroji,
mize se zaspinit a zplsobit tak chyby pfi naéitani nebo zapisu.

Ochrana proti nechténému vymazani
Diskety maji posuvnou ochranu proti zapisu k zabranéni nechténému vymazani. U diskety,
ktera obsahuje dliezita data, posunte tuto pojistku (okénko je otevieno) tak, aby se na disketu
nedalo nic zapsat (viz str. 43 vlevo nahore).

Bezpecnostni kopie
Data na disketé mohou byt zni¢ena nepfedvidatelnou udalosti. Pokud mate na diskete
obzvlasté dilezita data. ktera cheete bezpodmineéné uchovat, doporucujeme Cas od Casu
vytvofit bezpe&nostni kopii. '

Druhy souborl pouzivané RM1x
All Data (véechna data)
U tohoto typu jsou uloZena viéechna data interni pameéti RM1x. Jsou to tato data:
Skiadby 20
Styly 50
Systémové nastaveni 1

Data skiadeb obsahuji hudebni data pro skladby 01-20 rezimu Song, nastaveni podrezimu
Voice a Effect pro kazdou skladbu a nastaveni Song Mode Play £X a vystupni kanal.

Data styl( obsahuji data osmi patern kazdéhae stylu (50 x 16 = 800) a 99 uzivatelskych frazi
pro kazdy styl (50 x 99 = 4950). Data pro kazdy patern obsahuji navic kromeé hudebnich dat
nastaveni Play Effect, Pattern Voice a Pattern Effect.

Systémové nastaveni obsahuje nastaveni rezimu Ultility.

Style (uzivatelské)
Soubory stylu obsahuji viechna data jednoho stylu (16 sekci a 256 uzivatelskych frazi) rezimu
Pattern. - '
Jsou to tato data:
Hudebni data zaznamenana ve stylu
Nastaveni Play FX
Nastaveni OQut Channel
Nastaveni podrezimu Voice
Nastaveni podrezimu Effect



Song
Soubory skladby ukiddaji yéechna data skladby rezimu Song.
Jsou to tato data:
Hudebni data zaznamenana ve skladbé
Nastaveni Play FX
Nastaveni Qut Channel
Nastaveni podreZimu Voice
Nastaveni podreZimu Effect

SMF
SMF {Standard MIDI File} je format pro hudebni data MiDl aje to soucasné format
sekvencerovych dat, ktery pouZiva mnoho vyrobell hudebnich nastrojl a poéitacovych
programi. Pristroje, ktere jsou s timto standardem kompatibilni, simohou vymeénovat
sekvencni data na disketach.
U souboru SMF se jedna o jednu skladbu nebo sekci (Style) jako o jeden soubar.
Nastaveni Play FX, Out Channel, podrezim Voice a Effect nejsou soucasti souborti SMF.

SMF + TG Header
Kdyz je ulozen patern/skiadba v tomto formatu, jsou viozeny na zatatku 1 nebo 2 nastavovaci
takty (Setup). V téchto datech jsou ulozeny tyto informace v MIDI formatu: Program Change,—
Volume, Pan, Reverb Send Level, Chorus Send Level, Variation Send Level a Pitch 8end
Sensitivity.

Kdyz jsou takto ulozena data (s hlavitkou TG) nactena a potom nové ulozena, vloii se na
zacatek dali takty pro nastaveni (Setup), takze potom jsou tam dvakrat. Abyste tomu zabranili,
méli byste pred novym uloZenim tyto takty vymazat (Job Delete Measure).

Kdyz nactete a piehravate soubors hlavickou TG, mize se tempo v prvnim taktu trochu
pozdrzet. To ale nema vliv na piihravani plvodnich Casti skladby.

Kdyz naétete a pfehravate soubor s hlavickou TG, jsou viechna nastaveni podrezimu Voice
ignorovana. KdyZ je chcete zachovat, pouzijte funkce Job Delete Measure (Pattern/Song),
abyste viozené takiy vymazali.

Pfipona souboru
Kdyz ukladate zminéne &tyfi druhy soubord, je k nim automaticky piirazena pfipona (i
pismena), kterad oznacuje typ souboru: ‘

1. All Data R1A

2. Style R1P

3. Song .R1S .
4. SMF MID
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Kapitola 2: Reim PATTERN

Tento rezim nabizi 60 predprogramovanych sty — bicich a nastrojovych partl — které prakticky
pokryvaji celé spektrum taneéni a modemi hudby.

V tomto rezimu mizete nahrat az 50 pivodnich uzivatelskych styld, které miZete potom
pouzivat stejné jako ty pfedprogramované.

1. Prehrdvdni paternu

Prehravani (viz str, 46)

K volbé stylu a hi'e paternu

1) Ujistéte se, Ze je zvolen rezim PATTERN (pokud ne, stisknéte tacitko MODE ~ PAT
"TERN). Na displeji se objevi "PATT 1".

2) Pouzijte oviadaé displeje 1 k volbé stylu (P01... P60 jsou presetové styly, U01...US0
jsou uzZivatelske).

3) Zvolte sekci pomoci klaviatury.

4) Stisknéte aditko PLAY, tim spustite pfehravani. Kontrolka u PLY biika v aktualnim
tempu (BPM), ukazatele Velocity nad aktivnimi stopami ukazuji prehravaci uroven
odpovidajici stopy a parametr MEAS ukazuje béhem prefiravani akiualni takt.

5) Bé&hem piehravani zménte sekci nebo jiny parametr podle potreby. V rezimu PATTERN
hraje aktualni sekce ve smycce, dokud nezvolite jinou sekci nebo prehravani
nezastavite,

6} K zastaveni pfehravani stisknéte STOP.

Patch
(viz str. 47)

Popis tabulky:

Parametr a rozsah hodnot: Funkce:

1) Phrase category Vybira kategorii fraze.

2) Phrase number Vybira cislo fraze.

3) Note shift -99...+59 Posunuje tonovou vysku aktualné zvolené fraze o zadany
pacet plltdnd. :

4) BPM 25...300 Nastavuje tempo pro pfehravani paternu.

Track number 01...16 Ukazuje aktualné Cislo aktualné zvolené stopy.

Transpose -36...+36 Ukazuje hodnotu transpozice.

Measure Nastavuje misto, odkud ma byt patern pfehravan nebo
aktualni takt.

L.ength Ukazuje celkovou délku paternu.

Time Signature 1/16...16/16, 1/8...16/8,1...8/4  Nastavuje druh taktu pro patern.

Section AP Ukazuje aktualné zvolenou sekci.

Track Status M, S Ukazuje stav SOLO nebo MUTE pro stopu.

Phrase name Ukazuje jméno momentalné zvolené fraze.



Vytvoieni paternu

1) Po volbé stylu pozadovaného ke zpracovani v rezimu PATTERN pouzijte tiacitko
MODE(PATTERN) k volbé rezimu PATCH. Vlevo nahofe na displeji se objevi hiadeni
“PATT 2 PATCH".

2) Zvolte sekci, kterd ma byt programovana.

3) Nastavte délku sekce pomoci prislusneho parametru.

4) Stisknéte tiaditko PLAY, tim spustite piehravani (pokud ma pfi zpracovani byt slyset
zvuk paternu). Kontrolka u PLY blika v aktualnim tempu (BPM), ukazatele Velocity nad
akiivnimi stopami ukazuji prehravaci Groven adpovidajici stopy a parametr MEAS
ukazuje behem pFehravani aktualni takt. '

5) Zvoite stopu, ke které ma byt piidélena fraze. Odpovidaiici Zislo stopy se objevina
displeji.

&) Pouzijte oviadace displeje 12 2 k volbé kategorie a Cisla fraze, ktera ma byt pridélena
aktuaini stopé. '

7) Pokratujte s volbou a pfidélenim, az je patern kompietni.

8) K ukonéeni prehravani po skonéeni prace stisknéte STOP.

2. Zdznam

Piestoze je RM1x vybaven mnoha presetovymi frazemi, umoziuje vam nahrat viastni
uivatelské fraze (User-Phrase}. K tomu slouzi podrezim Phrase Recording.

RM1x nabizi navic dva zplisoby zaznamu: v realném case (Realtime Racording) a krokové
(Step Recording}. '

Pfi zplisobu Realtime Recording funguje RM1x jako magnetofon pfi nahravani. To vam
umozAuje zaznamenat véechny nuance skutecného provedeni.

U krokového zaznamu zadévate jednu notu po druné, podobné, jako kdyz pisete noty na bapir.

To vam umoziuje sestavovat komplikovang frazs, aniz byste je museli zahrat na klaviatufe
v realném case.

Pfiprava k zaznamu

1) Vstupte do podrezimu VOICE a vyberte rejstiik(y) pro nahrévani.

2) Vratte se zpét do rezimu PATTERN. Prestoze muzete nahravat v htavnim rezimu
PATTERN nebo v rezimu PATCH, musite vyijit z reFimu PATTERN, abyste zvolili styl pr
nahravani a zaznamovy rezim (REPLACE, OVERDUB, STEP nebo GRID - viz dale).

3) Pouzijte ovladac displeje 1k volbé stylu (pouze pro uZivatelske U01...US0).

4) Pomoci parametru délky uréete délku fraze, klerou budete nahravat a parametr Time
Signature k voibé druhu taktu. Tyto zmény mlzete zaznamenat pouze do prazdného
paternu (ten vymazete pomoci ukolu Clear Pattern}.

5) Stisknéte REC, tim zapnete stav pfipravenosti k zaznamu. Rozsviti sa Cervend

kontrolka tladitka REC a objevi se displej rezimu PATTERN (viz str. 49).

Pouzijte ovladac displeje 2 k volbe pozadovaného rezimu nahravani (REPL = RE

PLACE, OVER = OVERDUB, PNCH = PUNCH IN, STEP = STEP a GRID = GRID).

Jesté mizete ovladacem displeje 1 uréit, zda ma patern pfi zaznamu hrat ve smycce
nebone.
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Popis tabulky na str. 49 dole:

Parametr a rozsah hodnot: Funkce: _
1) Loop on/off ON, PFF Urcuje, zda hraje patern pfi zaznamu ve smycce.
2) Recording type Replace, Overdub, Step, Grid Voli reZim zaznamu.

3) Keypad velocity 001...127, RND1...4  Uréuje hodnotu Velocity pro klaviaturu RM1x. Vy$§i
hodnota produkuje hiasitéjsi zvuk. Je zde také nastaveni
nahodné Velocity (Random). Nastaveni RND1 produkuje
mensi zmény a RND4 zmeény silngjsi.

4) BPM 25...300 Nastavuje tempo pfehravani paternu.

Track number

Measure

Length

Time Signature

Track Status

Phrase name

Tyto parametry jsou stejné jako u predchozi funkce (Patchj).

Typ zdznamu
Rezim PATTERN nabizi &tyfi rlizné typy zaznamu: dva v realném Case a dva krokove.

Typ REPLACE zaznamenava hru v redlném case, pficemz pfepise jiz existujici 2aznam
v cilové uZivatelské frazi. Nova data nahradi pfedchozi. Tento zptsob pouZijte, kdyz cheete
pfehrat nové frazi, se kterou nejste spokejeni.

Typ OVERDUB ~ druhy zplsob zaznamu v realném ase — nahraje zvolenou frazik jiz

Typ STEP umoznuje vkladat jednotlive "eventy” jako pri zapisovén:ii. Jeto zpt'.lsbb krokovy a pod-
poruje “overdubbing”, protoZze mlZete eventy piidavatk jiz existujicim a staré neodstranuje.

Typ GRID umozniuje vytvoiit jednotaktovou frazi zadanim jedné 1/16 noty pfes klaviaturu RMtx.
Ténova vyéka, Gate Time a Velocity kazdé noty se zadava ovladacem displeje.

Kdy2 mate vybrany styl, ktery ma byt zaznamenan a zvolili jste jiz i zptsob zdznamu, mizete
vyvolat stav pfipravenosti k zaznamu pfimo z displeje PATH, v tom pfipadé se objevi displej jako
na str. 50.

Popis tabulky na str. 50:

Parametr: Funkce:

1) Bank MSB/LSB Vybira banku, ktera ma byt pouzita ke hie fraze.
2) Program number Vybira rejstiik, ktery ma byt pouzit ke hie fraze.
3) Transpose on/off Zapina a vypina transpozici.

Ostatni parametry jsou stejné jako u pfedchozi funkce.

Zaznam v redlném ¢ase (Replace, Overdub)
Tento zpUsob zaznamu se pouziva, kdyz cheete nahrat frazi v rediném ¢ase. Mizete frazi hrat
piimo na mikroklaviaturu, na pfipojenou externi MIDI klaviaturu nebo na jiné MIDI zafizeni. Nebo
muzete piehrat frazi z poitate nebo jiného sekvenceru.

RM1x nabizi dva zplisoby nahravani v reainém tase: REPLACE a OVERDUSB.



Metodu REPLACE pouzijte, kdyz chcete vytvorit zcela novou frazi nebo stavajici kompletné
piepsat. Tento zplisob vymaze viechna jiz existujici data fraze.

1) Po provedeni postupu “Pfiprava k zaznamu® zvoite stopu k zaznamu pomoci kiaviatury
RM1x.

2) Nastavte hodnotu BPM pro zaznam. Nékdy je vhodne nastavit pomalejsi tempo pro
2aznam v realném case, abyste méli vice Casu ke hre.

3) Stisknéte PLAY, tim zéznam zafne. Zni metronom a pfed prvnim taktem dostanete

rozpoditani (Lead-in). Toto rozpoditani se zobrazi jako negativni Cisla u parametru
MEAS na displeji. Hrajte poZadovany partna kiaviatuie RM1x nebo na externi MIDI
klaviature.

4) Kdyz cheete zaznam ukontit, stisknéte STOP. Po ukonéeni zaznamu se opét zvoli
normalni herni rezim PATTERN a vratite se na zaCatek (prvni takt) paternu.

5) Podle potfeby opakujte kroky 1 —4 K zAznamu daldich stop. KdyZ zahrajete Spatnou
notu, mizete ji snadno pii dalsim opakovani odstranit tak, Ze drzite tlacitko SHIFT
a stisknete klavesu stejné noty. Drzte obé tlacitka tak diouho, az dojdete na misto
§patne noty.

Poznamky.

* K vymazani pravé provedeného zaznamu mitizete pouZit ukol “00" (Undo/Redo).

* Ujistéte se, Ze jste nastavili pred zacatkemn zaznamu paramelry jako tempo, metronom a jeho
reZim, aj.

* Pokud cheete vérnéjsi zaznam hodnot Velocity, pouZijte externi MIDI klaviaturu.

Krokovy zaznam

(viz displeje na str. 52)

Tento zplisob pouZijte, kdyZ chcete zaznamenat notu po noté. Tim vlezite odpovidajici hodnoty
pre délku, Velocity, apod.

Tabulka na sir. 52:

Parametr: Funkce:
1) Pointer Aktualni pozice noty.
2) Step Velikost aktualniho zaznamového kroku. Uréuje, v jakych pozicich ukazatel

pokraduje po vlozené noté.
3) Keypad Velocity Hodnota Velocity zadavané noty.

4) Gate Time Délka zadavané naty. Slouzi k vytvofeni legata nebo staccata.

F1) Rest Vklada pomlku o délce aktuélné zvolené noty na pozici ukazatele not.

F2) Tie Prodiuzuje jiZ zadanou notu jejim spojenim s dalsi noté o stejne delce
a vyéce.

F3) Delete Vymaze notu nebo akord na pozici ukazatele.

BkDelete Vrati ukazatel o jednu notu zpét a vymaze ji (nebo akord).

F4) Track Number Ukazuje islo aktualné zvolené stopy. ,

Event Type Uréuje druh zadavaneho eventu.

Time Signature  Nastavuje druh taktu.

1 Po ukondeni postupu “Pfiprava k zaznamu” zvolte stopu k zdznamu pomoci klaviatury
RM1x.

2) Stisknéte PLAY, zaznam zacne a na displeji se objevi ukazatel krokoveho zaznamu.

3) Pouzijte ovladade displeje k nastaveni parametrs STEP, PAD VELO a GATE.

4) Zadejte notu. Kdyz je urCen parametr noty, mazete viozit notu stiskem odpovidajici

klavesy na kiaviatuie RM1x (nebo externi klaviatufe). V notovém displeji se objevi bod
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odpovidajici zadavané noté a ukazatel not postoupi na dal$i pozici. Akordy mizZete
zadavat tak, ze se vratite k predchozi noté {na stejné misto) a vioZite dalsi notu. To
mUzZete opakovat libovoiné. Pfi krokovém zaznamu mizete stisknout PLAY, tim spustite
prehravani a miZete zkontrolovat nahrany material.

5) Opakuijte kroky 3 a 4, az je stopa hotova, potom stisknéte STOP.

Poznémka: u krokového zaznamu se noty registruji pii pusténi a ne pfi stisku. Tim je snazsi
zadavat akordy tak, Ze jednotlivé noty postupné zadavate a spolecné pustite.

Notovy displej
Tento displej ukazuje az Ctyfi 1 noty {tedy jeden 4/4 takt). Kazdy trojuhelnik na displeji odpovida
kroku 1/32 noty. Kdyz je zvoleny takt delsi neZ 4/4, prejizdi displej dale, aby ukazal dalsi noty.

Pohyb v notovém displeji
K pohybu v displeji pouzijte oviadat displeje 1, napf. k najeti na misto, kam ma byt nota viozena
nebo vymazana. Kdyz ukazatel najede na notu nebo akord, uslysite je. Kdyz ukazatel dojde na
konec displeje, objevi se dalsi takt. Kdyz najedete za postedni takt fraze, objevi se opét prvni.

Ciselny displej POINTER
Zobrazuje aktualni pozici notového ukazatele v taktu, L-dobach a Clocks (tik —jedna L doba

obsahuje 480 tikll). KdyZz se nejste jisti, ktery takt vidite na displeji, zkontrolujte tote zobrazeni
(viz str. 53 vprave nahore).

Zadani jinych nez notovych hodnot

Kdyz vkladate béhem zaznamu jiné nez notové eventy, n&ﬂiete pouzit klaviaturu RM1x, pokud
mate nastaven parametr VALUE na PAD.

* Eventy PB
KdyzZ je zvolen typ eventu PB a parametr VALUE nastaven na PAD, mate k dispozici rozsah
nastaveni-8192...+8191. Pfi drzeném tladitko OCT UP stisknéte klavesu zcela vievo, tim
zadate hodnotu +/-0000 a kazda klavesa doprava zvy$uje hodnotu pfiblizné o 341 na plltonu.
Klavesa nejvice vpravo znamena hodnotu +81981.
Pri drzeném tlagitkc QCT DOWN stisknéte klavesu zcela vpravo, tim zadate hodnotu +/-0000
a kazda klavesa doleva snizuje hodnotu piiblizné o 341 na pdltonu. Klavesa nejvice vievo
znamena hodnotu -8192.
Klaviatura mlze byt pouZita bez drzeného tlagitka OCT UP nebo OCT DOWN, ale v tom
pripadé je stfedova klavesa nastavena na hodnotu 0000 a kiavesy vievo nebo vpravo tuto
hodnotu zvysuji nebo sniZuji. Potom znamena kidvesa nejvice vievo snizeni na 4096 a klavesa
nejvice vpravo zvyseni na 4096. '

* Eventy CC
Kdyz vyberete jako event Control Change (CC) a parametr VALUE je nastaven na PAD, je
pridélen cely rozsah 000...127 klaviatufe RM1x.

Klavesa nejvice vlevo znamena hodnotu 000 a kazda klavesa doprava zvysSuje hodnotu o 5-6
na plltonu. Klavesa nejvice vpravo ma hodnotu 127.



Krokovy zaznam (Grid)
Tento zpisob zaznamu umozZfuje rychle a snadné nahravani jednotaktovych frazi pomoci
miizky 1/16 not zobrazené bilymi klavesami klaviatury RM1x {viz disple] na str. 54).

Popis tabuiky:

Parametr 2 rozsah nastaveni: Funkce:

1) Note C-2...G8 Urcuje ténovou vysku vkladane noty.

2) Gate time 001%...999%  UrCuje déiku vkladané noty, vytvafi legato nebo staccato.

3) Keypad Velocity 001,127, RNDA.... RND4 Hodnota Velocity pro vkiadanou notu.

4) BPM 025...300 Tempo piehravani paternu.

Ostatni parametry jsou stejné jako u zaznamu v reainém case.

1) Po ukonéeni postupu “Pfiprava k zdznamu” zvolte stopu pro zaznam pomoci klaviatury
RM1x. .

2) Stisknéte PLAY, tim spustite zéznam a objevi se oznacéeni GRID na dispieji.

3) Pouzijte ovladat displeje k nastaveni parametru NOTE (tdonova vyska), GATE TIME
a PAD VELO. Parametr NOTE miizete nastavit stiskem pfisluéne klavesy pri drzenem
laditku SHIFT.

4) Zadejte notu. Kdyz je parametr noty specifikovan, mizete vloZit notu na kteroukoliv
pozici 1/16 v ramci jednotaktového patemu hrou na pfislusnou bilou klavesu RM1x.
Kazda ze 16 bilych kidves odpovidé jedné 1/18 note. Kdyz je nota v miizce, sviti
odpovidajici kontroika. Noty mlZete snadno vymazat tak, Ze pfisiuSnou bilou klavesu
stisknete jesté jednou, kontrolka zhasne. Kontrolkou u klavesy jsou indikovany pouze
noty s momentainé specifikovanou tonovou vyskou. Akordy mizete vkladat stiskem vice
klaves na stejném misté. Kdyz pouzivate méné obvykly tak (napf. 5/4), muzete pouzit
fladitka OCT DOWN nebo OCT UP posunu miizky na daisi pozici. Pii zaznamu GRID .
muzete stisknout tlacitko PLAY a sou¢asné sledovat nahrany material.

5) Opakujte kroky 3 a 4, az bude aktualni stopa hotova, a potom stisknéte STOP
k ukonceni zaznamu.

3. Groove
Grid Groove

Tato funkce umoznuje nastavit tanovou vysku, Easovani, délku a dynamiku not v urCené stopé
tak, aby byl vytvofen "Groove”, ktery by nebyl mo2ny preciznim sekvencerovym programo-
vanim. Funkce Grid Groove ovlivni piehravani paternu a arpeggia aniz by zménila data sekven-
ce. Nastaveni Grid Groove jsou uloZzena samostatné v pameti pro kazdy uzivatelsky styl. Pokud
pouZijete presetovy styl, jsou tato nastaveni ztracena, dokud nezvolite jiny styl.

Poznamka:

kdy? se rozsviti zobrazeni GRID GROOVE, neprodukuje klaviatura RM1x Zadny ton

a nejde zménit nastaveni SOLO.

¥

Displej a tabuika je na str. 55.

Parametr a rozsah nastaveni: Funkce:

1} Note

offset-99...00...+99 Zvysuje nebo snizuje tonovou vysku zvolene noty
v krocich jednoho centu.

2) Clock shift-120...000...+120 Posunuje zvolenou notu dopfedu nebo dozadu v Case

3) Gate

(v krocich jednoho tiku — Clock).
offset-120...000...+120 Prodluzuje nebo zkracuje zvolencu notu.
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4) Velocity offset  -127...00...+127 Zvysuje nebo snizuje Velocity zvolené noty.
Track Number 01...16 Ukazuje Cislo aktualné zvolené stopy.
Grid Number -36...+36 Ukazuje Cislo mrizky.

1) Pokud jste v rezimech PATTERN nebo PATCH, stisknéte tlacitko SUB MODE

_ (GROOQVE), tim se dostanete na displej Grid Groove.

2) Spustte pfehravani stiskem tlacitka PLAY.

3) Zvolte stopu, kterou chcete zpracovat.

4) Zvolte pomoci bilych klaves klaviatury pozici noty. Mizete pouzit parametr GRID na
displeji vpravo nahofe k volbé pozice noty. Zvolena pozice noty se objevi na displeji
a kontrolka odpovidajici klavesy se rozsviti. Kazda bila klavesa odpovida jedné 1/16 noté
v jednotaktovém Groove. Stiskem stejné klavesy se zapina a vypina pozice odpovidajici
noty. MzZete vybirat také jednotlivé pozice not a ostatni nechat stiskem jedne bile
kldvesy volné {pomoci tiaditka SHIFT).

5) Nastavte podle potieby parametry Groove (NOTE OFFSET, CLOCK SHIFT, GATE

_OFFSET a VELO OFFSET). Symboly ukazuji také smér posunu a jeho stupen. Kdyz je

patern deli nes jeden takt, plati nastaveni Groove stejnym zpUsobem pro kazdy takt
patemu.

Zaznam nastaveni Grid Groove
Tato nastaveni mzete viozit do dat sekvence.

1) Provedte nastaveni tak, jak bylo pospéno.

2) Stisknéte tlacitko PATTERN, tim se vratite do rezimu prehravani.

3) Stisknéte REC, tim aktivujete rezim zaznamu.

4) Nastavte parametr REC TYPE na OVERDUB.

5) Stisknéte PLAY, tim spustite zaznam. Nemusite nahravat nova data, nastaveni Grid
Groove se automaticky nahraji.

6) Po jednom prehrani paternu stisknéte STOP k ukoncenlzaznamu Nastaveni se

automaticky inicializuiji, kdyZ je zaznam ukoncen.

4. Play FX (efekty pro prehrdvani)

Tento podreZim umoznuje nastavovat riizné parametry piehravani paternl véetné Casovani not,
casovani délky not a dynamiky bez ovlivnéni dat v sekvenci. Nastaveni PLAY FX oviiviiuji nejen
paterny ale také prehravani arpeggia. Tento podrezim vam dava moznost velke kontroly timingu
pfehravani a artikulace a parametry jako Beat Stretch, Clock Shift, Gate Time a Velocity Offset.
Obsahuje také harmonizer, uniscno a cktavové harmonie a vkiada paralelni harmonie.

Kazdy styl mizZe mit uloZzeno viastni nastaveni tohoto efekiu. KdyZ pfepnete na jiny styl, nastavi
se jeho parametry pro pfehravani. Tato nastaveni plati pro véech 16 sekci stylu.

Zvoleny patern miizete pfehravat i b&hem prace v podrezimu PLAY FX. Tlacitka sekvenceru

(PLAY, STOP, atd.) funguji normalné. To znamena, Ze miZete béhem prace ihned slyset
vysledek zmén.

Harmonize

Tato funkce dodava efektu piehravani mimoradnou flexibilitu diky efektu fazového posuvy,
oktavové harmonie a vloZeni dvou paraleinich harmonickych linek.

Nastaveni harmonizeru je uloZeno pro kazdy uzivatelsky styl samostatne, ale kdyz pouzijete
presetovy styl, jsou tato nastaveni ziracena, jakmile zvolite dalsi jiny styl.



Displej a tabuika tohoto efektu je na str. 57.

Parametr a rozsah nastaveni: Funkce:

1)} Unison  OFF, x2...x8 Uréuje poéet hrajicich not v unisonu (ve stejné vysce).
MG3Ze byt pouzit k "ztlusténi” tonu a jeho zvyraznéni.

2} Octaver -10...OFF..+10 Vytvari oktéavové harmonicke linky v zadaném poctu oktav

nad nebe pod plivedni noteu.
3) Harmonize 1 .99...OFF...+99 Vytvafi paraleini harmonické linky v zadaném poctu
pliténd nad nebo pod puvodni notou.
4) Harmonize 2 .99...OFF...+99 Vytvafi paralelni harmonicke linky v zadaném podtu
plitén nad nebo pod plvodni notou.
Track Number, Transpose — tyto parametry jsou stejné jako u piedchozich funkci.

Play Fx
(displej a tabulka na str. 58 nahore)

Parametr: Funkce: :

1) Beat stretch Nastavuje proporcionalni délku fraze pro pfenravani na stope. Kdyz je
nastaven takt na 4/4 a nastavite hodnotu 50%, je metrum kompfimovang na
214 taki, pii nastaveni 75% je to 3 takt, apod.

2} Clock shift Paosunuje tasovani prehravani v krocich jednohao tiku (Clock) v rozsahu -
480...0...+480.
3) Gate time Upravuje delku not.

4) Velocity offset  Nastavuje posun Velocity oproti ptivodni hodnoté.
Track number, Transpose — tyto parameitry jsou stejné jako u predchozich funkci.

Clock Shift {Casovy posun)
S timto parametrem mizZete posunou ¢asovou pozici stopy 0 zadany pocet tiktt (Clocks - viz
str. 58 vpravo dole).
U RM1x odpovidd jeden tik 1/480 Ctvrtove noty.
Negativni hodnota posune stopu sméram k zadatku skiadby, pozitivni zase smérem ke konci.
Nastaveni +480 zpozdi pfehravani o jednu Ctvrtovou dobu.

Gate time {déika noty)
Tato hodnota zméni délku noty na jedné stopé. Tim se plvodni délka noty upravi
v procentudinim pomeru.
Gate Time je ¢as, po ktery zni nota. U legatové hry odpovida délka Gate Time skutecné hodnoté
noty.
Kdyz nastavite hodnotu 100%, z{istanou zachovany pavedni délky not. Kdyz nastavite hodnotu
pod 100%. noty se zkréati (vice staccato), vy$si hodnoty prodluzuji délku noty (vice legato).
Kdyz vystedna delka noty prekroéi hodnotu 1, nastavi se hodnota 1 (viz str. 59 vlevo uprostied).

Velocity Offset ([posun dynamiky) '
S timto parametrem muzete zménit hodnoty Velocity stopy.
Pozitivni hodnoty zvysuji Velocity pro pfehravani, negativniji snizuiji (viz str. 59 vievo dole).

Zaznam nastaveni PLAY FX
Tato nastaveni muzZete uloZit jako sekvenini data.
1) Provedte nastaveni PLAY FX.
2) Stisknéte tiaditko PATTERN.
3) Stisknéte tlacitko REC.



3.

4) Nastavte typ nahravani na OVERDUB.
5) Stisknéte tlacitko PLAY. Nemusite nahravat nova data, nastaveni PLAY FX se

automaticky ulozi,
8) Stisknéte tlacitko STOP.

MIDI Delay (zpoidéni)

Rezim MIDI Delay vytvari efekt zpozdéni podobny stejnému efektu, ale zde se jedna pouze
o manipulaci s daty MID! not misto audiosignalu.

Delay

(displej a tabulka na str. 60)
Parametr: Funkce:
1) Delay time Urcuje délku zpoZdéni. Hodnoty se neméni plynule, pokud pouzijete ovladag

displeje 1. Cas zpozdéni mize byt nastavit v krocich od1 pres 0030 az
1920, pricemz kurzor musi byt na parametru DELAY TIME a pouzivate
tiaCitka NO-1 a YES+1. Hodnoty adpovidaji MIDI tiktim (480 tik( v jedné
Stvrfové dobé), nastaveni 240 odpovida 1/8 noté, nastaveni 120 jedné 1/16.
2) Delay level Urcuje Uroven zpozdéného zvuku v procentech. Cim vy3si je hodnota, tim je

3) Repeattimes  Nastavuje pocet opakovani, nastaveni 3 vylvafi tfi opakovani.
Track number, Transpose ~ tyto parametry jsou stejné jako u predchozich funkci.

Feedback (zpétna vazba)

20

(displej a tabulka na str. 61)

Parametr a rozsah nastaveni:
1) Feedback velocity -127...0...+127

2) Feedback note -24...0...+24, RND

3) Feedback gate time —100...0...+100

4) Feedback clock =100...0...+100

Funkece:

Zplsobuje posun velocity zpoZzdénych not a tim
ovliviiuje Uroven zpoZzdéného zvuku. Zménou tohoto
nastavenije ovlivnéna i uroven zpozdéného zvuku
pii opakovani. Pozitivni hodnoty vytvaieji zvysuijici se
hiasitost opakovani, negativni zase snizyjici.
Zplsobuje posun tonoveé vysky zpozdénych not,
takZe kazde opakovani ma jinou vysku. Nastavenim
urcitych hodnot tohoto parametru dosahnete zvuk
podobny glissandu nebo dokonce arpeggia.
Nastaveni RND vytvari opakovani s nahadnou
ténovou vyskou.

Zplsobuje posun Gate Time zpoZdénych not

o urenou procentudlni hodnotu, takze opakované
noty jsou delsi nebo kratsi.

Zplsobuje casovy posun zpozdénych not v krocich
1 tiku.

Track number, Transpose — tyto parametry jsou stejné jako u pfedchozich funkci.



Zaznam nastaveni MID! Delay
Tato nastaveni mizZete uloZit jako sekvencni data.
1) Provedte nastaveni MID1 Delay.
2) Stisknéte tiaditko PATTERN.
3) Stisknéte tlacitko REC.
4) Nastavte typ nahrévani na OVERDUB.
5) Stisknéte tladitko PLAY. Nemusite nahravat nova data, nastaveni MIDI delay se
automaticky ulozi.
6) Stisknéte tacitko STOP.

6. Arpeggio

Tento podreZim umoziiuje vytvariet jednaducha automaticka arpeqgia, ktera vychazeji z not
hranych na kiaviatufe RM1x nebo extemni klaviature.

Nastaveni arpeggia ;
(displej a tabulka na str. 62)

Parametr: Funkce:

1) Type Uréuje typ ampeggia.

2) Sort Uréuje, zda jsou noty sefazeny podie typu arpeggia nebo ne. _
3) Hold Uréuje, zda ma arpeggio hrat dale i po pusténi kiavesy. KdyZ je nastaveno

ON, hraje arpeggio dale, ikdyz je hrana klavesa pusténa. Pfi nastaveni OFF
se arpeggio zastavi pfi pusténi klavesy. X
4) Octave range Uréujé rozsah oktav, pfes ktery arpeggio hraje. P nastaveni "1" hraje pouze
pfes rozsah not hranych na Klaviatufe, pii nastaveni “2” a vice hraje pres
vétsi rozsah.

Track number, Transpose —~ tyto parametry jsou stejné jako u piedchozich funkei.
7. Voice

Tento podrezim se pouziva k nastaveni riznych parametrd (Voice, Pan, Volume a Effects) pro
kazdou paternovou stopu. Hodnoty rejstiikl miZete nastavovat samostatné pro kazdy styl.
Hodnoty plati pro viechny sekce {A - P) stylu.

Poznamka: tlacitka pro pfehravani (PLAY, STOR, apod.) funguji dale i pit nasta vovani Groove,
takie misete béhem prace sledovat vysledky zmén.

Voice Balance
(displej a tabulka na str. 63)

Parametr: Funkce: !

1) Bank Voli banku rejstiiku (viz sesit seznamd). Kdyz se objevi *** *""Phrase”, jsot
vyménéna &isla Program Change aktualnich dat fraze. Kdyz zvolite jine
¢islo banky, pouZiji se zobrazena gisla banky a programu pro vsechny

sekce.
2) Program number Voli rejstiik (Cislo rejstiiku).
3) Pan Nastavuje pozici zvuku pro stereo piehravani.
4) Volume Nastavuje hiasitost zvuku. Behem pfehravani se zméni hiasitost podle dat

MIDI Volume pro stopu.
Track number, Transpose — tyto parametry jsou stejne jako u piedchozich funkci.



Effect Send

(displej a tabulka na str. 64)

Parametr a rozsah nastaveni: Funkce:
1) Variation Send Level 000...127 Nastavuje Uroven signalu efektu Variation.
(kdyz je efekt zapojen jako systémovy)
1) Variation switch ON, OFF  Voli pouziti efektu Variation. Sledujte, Ze mlzete
{kdyz je zapojen jako vlozeny) nastavit spina¢ na ON pouze pro jednu stopu.
2)Chorus Send Level 000...127 Nastavuje Uroven efekiu Chorus.
3)Reverb Send Level 000...127 Nastavuje Groven efektu Reverb.
4} Dry Level 000...127 Uréuje mnozstvi suchého (nezpracovaného) signalu.
(kdyz je efekt Variation jako systémovy)
Track number, Transpose — tyto parametry jsou stejné jako u predchozich funkci.

Voice Edit

EG

Tuto funkcei pouzijete ke zpracovani vlastnosti zvuku rejstriku zvolene stopy. Pro kazdou stopu
mlzete provést samostatné nastaveni.

Nastaveni se nevztahuji na rejstriky jako takove, ale na stopu. Pokud se rejstriky stop zméni.
vztahuje se nastaveni na novy rejstiik. Pokud pouzijete stejny rejstrik na jine stopé s jinym
nastavenim, mdze znit jinak.

(displej a tabulka na str. 65)

Parametr a rozsah nastaveni: Funkce:

1) Attack time -54...0...+63  Nastavuje Cas nabehu zvuku.

2) Decay time —64...0...+63  Nastavuje ¢as odbéhu zvuku.

3) Release time  -64...0...+63  Nastavuje ¢as doznéni zvuku po pusiéni kiavesy.
Track number, Transpose — tyto parametry jsou stejné jako u predchozich funkci.

Tyto hodnoty fidi zmény hlasitosti v Casovém priubéhu, podinaje stiskem klavesy a konce
uplnym doznénim zvuku {viz str. 65 dole).

Pitch Bendlf’ortamento

(displej a tabulka na str. 68)

Parametr a rozsah nastaveni: Funkce; ,

1) Pitch Bend range -24...0...+24  Nastavuje rozsah zmén ténové vysky PB.

2} Pitch 8end -8192...0000... .+8191 Uréuje “presetovou” hodnotu PB pro aktualni stopu.

3) Portamento Switch on/off ON, OFF Urcuje, zda ma byt pouzito portamento pro pfislusny

part.

4) Portamento time 000...127 Uréuje rychiost zmén tonove vysky pro kazdy part, kdyz je
) portamento nastaveno na ON.

Track number, Transpose — tyto parametry jsou stejné jako u pfedchozich funkci.

LFO

LFO (nizkofrekvenéni oscilator) u RM1x m(Ze modulovat vysku, kmitocet orezu filtru nebo
amplitudu.

(displej a tabulka na str. 67)



parametr a rozsah nastaveni: Funkce:

1) LFO rate -64...0..+63  Nastavuje rychlost LFO.

2) Pitch depth 000...127 Nastavuje hioubku vyskoveé modulace LFO.

3) Filter depth 000...127 Nastavuje hloubku modulace filtru LFO.

4) Amp. Depth 000...127 Nastavuje hloubku amplitudové modulace LFO.

Track number, Transpose — tyto parametry jsou stejné jako u predchozich funkci.

Filter
(disple] a tabulka na str. 68}

Parametr a rozsah nastaveni: Funkce:
1) Cutoff -64...0...463 Nastavuje kmitoCet ofezu filtru.
2) Resonance -64...0...463 Nastavuje rezonanci filtru.

Track number, Transpose — tyto parametry jsou stejné jako u predchozich funkcei.

T

Cutoff (kmitocet ofezu) ' 5
Tato hodnota nastavuje kmitotet ofezu pro filtr “low-pass” (dolni propust). Nastaveni této
hodnoty méni zvukovou barvu. Pro kazdou stopu mUzZete provést samostatné nastaveni.
Tento filtr je typu dolni propust (low-pass), tzn., Ze odfiltruje kmitofty vyssi nez je nastaveny
bod.

Nastaveni tohoto parametru na vy3si hodnotu umoziuje projit vice harmonickym (alikvotnim)
tdntm, &imz je vytvofen jasnéjsi, svétlejsi zvuk. Pfi nastaveni na nizéi hodnotu jsou harmonické
tony odfiltrovany a zvuk je tmavsi a hiadsi (viz schéma na str. 68 vlevo dole).

Resonance
Tato hodnota nastavuje rezonanci filtru. Stejné jako u parametru CUTOFF ovlivhuje barvu zvuku
a mlzZete provést nastaveni pro kazdou stopu samostatné.
Vyraz “resonance” se vztahuje na zesileni pouzité na kmitodtu v blizkasti bodu ofezu {Cutoff).
Zesileni harmonickych v této oblasti ma znaény ucinek na ton. P pozarném nastaveni mizete
dosdhnout uéinnych viastnosti rezonance, napt. rezonanci korpusu smyccového nastroje nebo -
charakteristické barvy zvuku analogového syntetizéru (viz str. 68 vpravo dole).
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9, Efekty

Podrezim Pattern Effects se pouziva k volbé a pfifazeni efektl na patern.

Poznamka: tlaCitka funkci pro pfehréavéni (PLAY, STOR, apod.) mizZete pfi upravé nastaveni
pouZivat a tak kontrolovat vysledky zmén.

Typ

Kdyz je Variation zapojen na Systém
(displej a tabulka na str. 63)

Parametr: Funkce:

1) Variation type Vybira typ efektu Variation.
2) Chorus type Vybira typ efektu Chorus.
3) Reverb type Vybira typ efektu Reverb.

4) Variation connection Voli zapojeni efektu Variation. Toto nastaveni uruje, zda je efekt
zapojen jako Insertion (vloZzeny) nebo jako Systéem (systémovy). Kdy2
pouzijete nastaveni Insertion, miZete efekt Variation pouzit pouze na
jednu stopu. V tom piipadé mlzete pouzit vSechny pridélitelné ovla-
dace k fizeni parametr( efektu v redlném ¢ase. KdyZ zvolite zapojeni
Systém, pracuje tente efekt stejné jako efekty Reverb a Chorus -

takze mizete pro véechny stopy nastavovat hodnoty Send Level
a Retum Level.

Variation Edit

Strana 1 {displej a tabulka na str. 70 nahofe)
Kdyz je Variation zapojen jako Systém

Parametr: (typy parametr( se lisi podle typu efektu)

Strana 2 (displej a tabulka na str. 70 dole)
Kdyz je Variation zapojen jako Systém

Parametr: Funkce:

1) . Pouziteiné parametry se lisi podle typu.

2) Send Variationto Chorus  Nastavuje troven efektu Variation postaneho do efektu Chorus
(pouze pfii zapojeni na System).

2) Dry/wet balance Urcuje pomér mezi zpracovanych {(wet) zvukem a nezpra-
covanym (dry).
3) Send Variationto Reverb  Nastavuje uroven efektu Variation posianého do efektu Reverb.
4} Variation Pan Nastavuje stereo-pozici signalu efektu Variation.
Chorus Edit

AN

Strana 1 (displej a tabulka na str. 71 nahofe)

Parametr: Funkce:

1) LFO Frequency Nastavuje frekvenci modulace Delay.

2) LFO Depth Nastavuje hloubku modulace Delay.

3) FB Level Nastavuje urover zpétné vazby.

4) Delay Offset  Nastavuje hodnotu Offset pro modulaci Delay.



Strana 2 (displej a tabulka na str. 71 uprostied)

Parametr: Funkce:
3) Send Chorus te Reverb Nastavuje uroven efektu Chorus poslaneho do efektu Reverb.
4) Chorus Pan Nastavuje stereo-pozici signalu efektu Chorus.

Reverb Edit

Strana 1 (displej a tabulka na str. 71 dole}

Parametr: Funkce:

1) Reverb Time ~ Nastavuje déiku halu (Reverb).

2) Diffusion Nastavuje miru roz§ifeni (rozmazani) efektu Reverb.

3) InDelay Nastavuje délku zpozdéni prvnich odrazd.

4) HPF Cutoff Nastavuje kmitoZet, na kterém filtr HPF ofizne dolni pasmo.

Strana 2 (displej a tabulka na str. 72) l

Parametr: Funkce:
1) LPF Cutoff Nastavuje kmitoget, na kterém filtr LPF ofizne horni pasmo.
2) Reverb Pan Nastavuje stereo-pozici signalu efektu Reverb.

10. Setup

L.ow Boost

(displej a tabulka na str. 73)

Tato funkce muze zddraznit nebo potiadit nizké kmitoCty. Stejné jako kmitoget Cutoff mizZete
nastavit i hlasitost.

Parametr: Funkce:

3) Frequency: Nastavuje kmitocet ofezu pro ekvalizer Low Boost.

4) Gain Nastavuje miru zesileni nebo zeslabeni nizkych frekvenci.
Knob Assign

Tato funkce dovoluje pfidélit rizné parametry kontroierlm pro fizeni v realném case.
(displej a tabulka na str. 74)

Parametr: Funkce:

1) Template Tento parametr nabizi presetovou voibu pfidéleni ovladacl. Nastaveni
"DEFLT" vyvola presetové nastaveni. Sablona VOLUME vybira oviadac pro
fizeni hlasitosti, PAN pro fizeni panoramy, REVERS pro fizeni dozvuku,
CHORUS pro fizeni efektu chorus a VARI pro fizeni efektu VARIATION
(Urovné Effect Send Level pro pfisludnou stopu). ‘

2) Knob number  Voli Cislo ovladace pro piidéleni. Pfidéleni skupiny "A” (A1...AB) je zvaleno,
kdyz sviti kontrolka u tiacitka KNOB, kdyz je zvolena skupina “B" (B1... B8),
kontrolka nesviti.

3) Parameter Uréuje parametr, ktery je pfidélen ovladaci. CC007 je Master Volume,
CC010 je panorama, CC091 je Return Send Level, CC093 je Chorus Send
Level a CC09%4 je Variation Send Level.

4) Track Uréuje stopu, kterd ma byt fizena aktuainé zvolenym ovladadem. Kdyz
nastavite AUTO, je Fizeni pfidélenc v rezimu pienhravani paternt nepo
skladeb.
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Out Channel

Nastaveni TO TG miizete pouzitk pfizpdisobeni vystupniho kanalu stopé tonovemu generatoru.
Mlzete pouzit nastaveni MIDI OUT k piidéleni kanalu MIDI OUT pro skiadbu. RM1x uklada
oddalené pridéteni kanald pro kazdy styl. Pfidéleni se zmeéni automaticky pokazdé, kdyz
pifepnete najiny styl.

(displej a tabuika na str. 75)

Parametr: Funkce:

TO TG Nastavuje pfenos kanalll pro ténovy generator. Kdyz nastavite OFF, nejsou
posilana data stop do bloku TG.

4) MIDI QUT Nastavuje prenos kanald do vystupu MIDI QUT. Kdyz nastavite OFF,
neposila pfistroj Zadna data do vystupu MIDI QUT.

Track number Ukazuije Cislo aktualné zvolene stopy.

11. Disketa

V podrezimu Disk mizete prenadet data mezi disketou a RM1x. Tento podrezim obsahuje
téchto pét skupin funkci.

Ukladani - umozhuje ukladat data z interni pameti.

Nag&itani - umoziuje naditat data z diskety do interni pameti.
Pfejmenovani - umoziuje zménit jméno souboru uloZeného na disketé.
Vymazani — umoznuje vymazani souboru z diskety.

Formatovani - umoznuje formatovat disketu.

Ukladani (Save)
(displej a tabulka na str. 76)
Parametr: Funkce:
1) File type Uréuje typ souboru, mizete volit jeden z péti typU k ukladani (PATT,
SMF, SMF-TG Header, ALL)
2) Disk file Voli soubor, ktery ma byt pfejmenovan.

ATy

3) File name location Pivede Kurzor na misto v osmimistném nazvu souboru.
4) File name character Vybira znak, ktery ma byt viozen na urcené misto.

F1 SAVE! Provede postup uloZeni.

F2 Default name Automaticky pfenese pttvodni jméno souboru.

F3 Character Delete Posune kurzor o jedno misto zpét a vymaze znak na tomto misté.

F4 Enter Potvrdi znak, ktery byl zvolen ovladacem displeje 4 (CHARACTER).
1). Vlozte spravné naformatovanou disketu do mechaniky RM1x — uzavérem dopfedu a eti-

ketou nahoru. Vkiddeijte ji opatmé, aZ zapadne do mechaniky. Pokud se disketa musi
nejprve zformatovat, najdéte si pfisludny oddil dale.

2) Pouzijte ovladaée displeje 1 a 2 k zadani druhu a Eisla ukladaneho souboru. Pfi ukladani
dat patern( jako soubord SMF se vyZaduje specifikovat sekci pro uloZeni pomoci
Klaviatury.

3) Pokud chcete, zadejte nové jméno souboru. Pouzijte ovladace displeje 3adk volbé

pozice a znaku, potom stisknéte tlacitko F4 (Enter) k zadani uréeneho znaku na
pozadovaném misté. Opakuijte tento postup, a2 je jméno kompletni.
4) Stisknéte F1 (SAVE!), na displeji se objevi otazka k potvrzeni “Are you sure? (Yes/Noy)".
5) Stisknéte tiaditko Yes+1 k potvrzeni operace nebo NO-1 k jejimu zruseni.



Poznamky:

« Ne# uloFite soubory na disketu, musi byt tato zformatovana.

* Kdy? je mnoZstvi ukladanych dat vetsi nes volné misto na disketé, objevi se hlaseni "Disk Full"
V tom pfipadé vymaite nepotiebné soubory z diskety, abyste ziskali misto a opakujte postup.

* Dejte pozor, abyste z diskety nevymazali ddleZita data.

* Pif ukladéni stylu jsou zobrazena Cisla paméti, kterd neobsahuji Zédna data jako “********". Pokud
je budete chtit uloZit, objevi se hiddeni “No Data" a neni mozné provést postup uloZeni.

* K uloZeni dat na disketu musf byt ochrana proti nechténemu zapisu (blokovani) na disketé
uvolnéna, jinak se objevi chybové hid§eni “Write Protected!”.

Nadéitani {L.oad)
(displej a tabulka na str. 77)

Parametr: Funkce:

1) File type Definuje druh souboru. MiZete nacitat dva druhy souborl (viz daie).

2) Disk file Voli soubor k nacteni.

4) Style/section  Volicil pro nacteni stylu nebo sekce.

F1) LOAD! Provede nacteni.

F4) PrePlay Ptehraje soubor pfed nadtenim, kdyz jste vybrali patern jako druh souboru

a je zvolen format SMF 0.

1) Vioste disketu se soubory, které chcete nacitat, do mechaniky.

2) Pouzijte ovladaé displeje 1 k volbé drunu souboru, ktery cheete nacist: “PATT" zobrazi
jen soubory paternd v seznamu, “"ALL zobrazi véechny dostupné soubory.

3) Pouzijte ovlada¢ displeje 2 k volbé souboru, ktery cheete nadist.

4) Pouzijte ovladac displeje 4 k volbé uzivatelského paternu, do kterého checete data

nacist. Pfi naditani souboru SMF je potiebné uréit pomoci klaviatury sekce, ke ktere
maji byt data naétena {rozsah klaviatury odpovidajici zvolene sekci blika).
5) Stisknéte funkéni tlagitko F1 (LOAD!), na displeji se objevi otazka vyzadujici potvrzeni.
8) Stisknéte YES+1, pokud chcete postup natteni provést, nebo NO-1, pokud jej checete
zrusit.

Poznamky:

* Kdy? jsou naditany viechny soubory, je pfepsana celd pamet (skladby. paterny, fréze a data
nastaveni systému). KdyZ chcete uchovat obsah interni paméli, uiczte ji na disketu pfed nadtenim
novych souboril.

* Kdy# maji nalitana data obsah prevysujici kapacitu pouZitelne paméti. objevi se na displeji
hiadeni “Memory Full”, v tom pfipadé vymaite nepotfebna data a opakujte postup.

Pfejmenovani (Rename) J
(displej a tabulka na str. 78)

Parametr: Funkce: .
1) File type Definuje druh souboru.
2) Disk file Voli soubor k prejmenovani.

3) File name location  Piivadi kurzor na misto do jména souboru (8 znakd).
4) File name Character Voli znaky, které maji byt viozeny na aktuaini pozici.

F1) RENAME! Provede postup pfejmenovani.
F3) Character delete Posune kurzor o jedno misto zpét a vymaze znak.
F4) Enter Zada zvoleny znak na uréenou pozici.



1)
2)

3)
4)

3)

Viozte disketu se soubory, které cheete pfejmenovat, do mechaniky.

Pouzijte oviadag displeje 1 k volbé druhu souboru, ktery chcete nacist; “PATT" zobrazi
jen soubory paternl v seznamu, "ALL" zobrazi vsechny dostupne soubory.

Pouzijte oviadag displeje 2 k volbé souboru, ktery chcete prejmenovat.

Zadejte nové jméno souboru. PouZijte ovladace displeje 3 a 4 k volbé pozice 2 znaku.
Potom stisknéte ENTER. Postup opakuijte, az je jméno kompletni.

Stisknéte funkéni tacitko F1 (RENAME!, na displeji se objevi otazka vyZzadujici
potvrzeni.

Stisknéte YES+1, pokud cheete postup provést, nebo NO-1, pokud jej cheete zrusit.

Mazanifformatovani/informace (Delete/Format/information)
{displej a tabulka na sir. 78)

Parametr: Funkce:
1) File type Definuje druh souboru.
2) Disk file Voli soubor k vymazani.
F1) DELETE! Provede postup vymazani.
F4) FORMAT! Provede postup formatovani.
Mazani
1) Viozte disketu se soubory, které chcete vymazat do mechaniky.
2) Pouzijte oviadaé dispieje 1 k volbé druhu souboru, ktery chcete nacist: "PATT zobrazi
jen soubory paternd v seznamu, "ALL" zobrazi vsechny dostupné scubory.
)] Pouzijte oviadaé dispieje 2 k volbé soubory, ktery chcete vymazat.
4) Stisknéte funkéni tlacitko F1 (DELETE!), na displeji se objevi otazka vyZadujici
potvrzeni.
Stisknéte YES+1, pokud cheete postup provést, nebo NO-1, pokud jej cheete zrusit.
Formatovani
1} Vlozte disketu se soubory, které chcete nacitat, do mechaniky.
2) Stisknéte funkéni tlaéitko F4 (FORMAT!), na displeji se objevi otdzka vyzadujici
potvrzeni.
3) Stisknéte YES+1, pokud cheete postup provést, nebo NO-1, pokud jej cheete zrusit.
Béhem formatovani se na displeji objevi hiaseni "Executing”.
Poznamky:

* KdyZ provédite mazéni, ureny soubor je navidy ztracen a neda se vyvolat. Pred provedenim
tohoto postupu se ujistéte, Zze soubor cheete opravdu vymazat.

* KdyZ jsou data uloZena na disketé, neméla by se tato formatovat. Pii forratovani jsou data
nenavratné ziracena.

* Informace o disketé je vpravo na displeji (velikost vybraného souboru, celkova velikost vsech

soubort: a voiné misto paméti). Podle tohoto ukazatele se miZete rozhodnout, ktere soubory maji
byt vymazany. '



12. Job (ikol)

Paterny a fraze RM1x mlZete pouzivat a upravovat riznymi operacemi.

Zvoite jeden ze seznami Ukolll (Job List) (viz tabulka na str. 80 — jednotlivé Ukoly budou nyni
popsany).

(displej s tabulka je na str. 81)

Parametr: Funkce:

1) Category Voli kategorii.

2) Job Voli Gkot.

F4) Select Skodi na momentainé zvoleny ukol v seznamu.

Volba tkolu
1) Stisknate tlacitko SUB MODE (JOB), objevi se menu.
2) Zvolte tikol, to miiZete provést riiznymi zplisoby {(kurzorovymi tlacitky, ovladadi displeje,
tiatitky NO-1 a YES+1 nebo Ciseinymi tiagitky - viz tabulka na str. 81).

Poznamka: nevypineijte pfistroj, kdy? je provadén dkol (na displeji je hiaseni "Executing...”). mohla
by se znicit data.

3) Stisknéte funkéni tladitko F4 (Select) k volbé poZzadovaneho ukolu.
4) Podie potfeby nastavte parametry Job (viz dale).
5) Stisknéte F4 (DO!) k provedeni ukolu.

Undo/Redo
Job 00 Undo/Redo
(displej na str. 82 vievo nahofe)

Ukol Undo zrus$i posledné provedehé zmény a vyvela predchozi stav dat.
Ukol Redo je mozné provést pouze po ukolu Undo, ktery zrugi a vyvola znovu zménény stav
dat. -

Tyto Ukoly jsou Uginné pouze v rezimu PATTERN u operace Patch nebo pfi zaznamu, editaci
a provadéni jinych tkol JOB v rezimech PATTERN a SONG (s vyjimkou pojmenovani skladby
a fraze).

Ukol Undo je Géinny pouze pro posledné provedenou zménu dat. Kdyz je napfiklad proveden
zaznam a naslednou editaci, je U&inny pouze pro editaci.

Zmény dat miiZete libovolné vracet a znovu vyvolavat (pokud mezitim neprovedete jinou
operaci). Tim mlzZete vlastné porovnavat rizne verze dat. '

1. Displej Undo/Redo .
Pfislusny ukol je zobrazen na displeji. Jakmile je proveden kol Undo, zméni s& napis na
displeji na Redo.

2. Cil Undo/Redo
Na dolnim okraji displeje je zobrazen nazev zmény, ktera byla vracena nebo znovu vyveléana.

Note
Job 01 Quantize
(displej na str. 82 vpravo nahofe)
Tento ukol kvantizuje noty v urenem rozsahu uréité stopy. Kvantizace je Easoveé zarovnani n



jejich priblizenik nejblizsi spravné hodnoté. Tato funkce je uziteCna, kdyz chcete vylepéit
Easovani (timing) nahravky v realném ¢ase (Realtime).

Pfed provedenim Ukolu musite nastavit pozadované rytmické intervaly {kvantizacni hodnoty).
Tim uréite odstup mezi hraniénimu kvantizadnimi liniemi (viz obr. na str. 82 vpravo uprostred).
Horni fadek: data plvodnich not, délka étvrtove noty

Prostredni fadek: vysledek pii nastaveni kvantizaéni hodnoty ctvriové doby (100% sila)

Dolni Fadek: vysledek pfi nastaveni kvantizaéni hodnoty esminove noty (100% siia)

Sila {(intenzita) kvantizace uréuje, jak se pribliZi noty k nejblizsi kvantizacni linil.

S parametrem Swing Rate miiZete lehce zpozdit noty na sudych dobach, &imz hudba dostane
“swingujici” charakter. V pfikladu na str. 82 vpravo dole je hodnota kvantizace 1/8, zpozdeéni plati
pro véechny noty, které zacinaji na druhé, Ctvrté, Sesté a osme osminé taktu.

Horni fadek piikladu: plvodni ¢asovani, délka ctvriové noty

Prostiedni Fadek: kvantizaéni hodnota 1/8, Swing Rate = 50% (Zadné zpozdéni)

Dolni Fadek: kvantizaéni hodnota 1/8, Swing Rate = 60% (zpozdéni je aktivni).

Nastavenim délky noty (Gate Time) pro kazdou dobu se miZe efekt swingu jesté vylepsit.

1. Rozsah nastaveni fraze: Phrs
" Nastavuje pfislusnou frazi. -
Nastaveni: 001...256

2. Segment (M001:1000 - M257:1:000)
Nastavuje rozsah frazi, prvni segment nastavuje takt, dobu a tik pro pocatecni bod, druhy
segment nastavuje koneény bod.
Nastaveni: Measure:beat;clock
001:1000...899:8:479

3. Hodnota kvantizace
S nastavenim kvantiza&ni hodnoty je zvolen rytmicky interval . Hodnotu mizete zadavat tlacitky
NO-1 nebo YES+1 nebo stiskem piisiuné noty a ciselnymi tacitky.
Nastaveni tvofi ve stejném Useku normalni i triolove intervaly.
Nastaveni: viz str. 83 vlevo

4, Sila (Strength)
Tato hodnota uréuje, jak tdsné jsou posunuty noty ke kvantizani linii.
P nastaveni 100% je ka2da nota posunuta aZ na kvantizacni linii. Pfi nastaveni 50% ie
posunuta nota jen do poloviny cesty ke kvantizacni linii {viz str. 83 vpravo nahore}.
Horni fadek: puvodni data (pfi taktu 4/4).
Prostiedni fadek; sila kvantizace = 100% (pfi kvantizaéni hodnoté 1/4noté).
Doini fadek: sila kvantizace = 60% (pfi kvantizaéni hodnoté 1/4note).
Nastaveni: 000%...100%

5, Swing Rate {pomér swingu)
S timto nastavenim mzZete vlozit zpozdéni na sudych notach k vytvareni swingujiciho efektu.
Provadi se po skonéeni procesu kvantizace.
RM1x vlozi zpozdéni kazde sude noté (1/32, /16, 1/8 a Ctvrtove). Pii pouziti triolovych
kvantizaénich hodnot je zpoZdéni vioZzeno na kazdou teti notu trioly.
“Swing Rate"” je stupnice hodnot k uréeni miry zpozdéni. Nastaveni 50% neznamena zadny
posun, 100% by znamenal posun rovny dvojnasobku kvantizaéni hodnoty (viz str. 83 vpravo
dole).

Zde zobrazené hodnoty kvantizace ukazuji posun pii nastaveni 50% az 75%, coz je maximum.

AR



Na obr. na str. 84 vlevo nahore je posunuti pii triolové kvantizaci. Nastaveni 66% neznamens
posun a nastaveni 83% je maximum.

Na obr. na str. 84 vlevo uprostred je zobrazen posun pfi nastaveni kvantizace na normalni i
triolové hodnoty. Zde je rozsah nastaveni 50% - 66%.

6. Swing Gate Time (swingujici délka not)
Tato hodnota upravi proporcionainé délky not (Gate Timing) v dobach ovlivnénych swingem.

Gate Time je doba, po kterou nota zni {(bez ohledu na rytmickou hadnotu). Timto nastaveni
mizete prodiouzit nebo zkratit noty, u kterych byl pouZit efekt swingu.

Pfi nastaveni 100% zUstéva ptvodni détka (Gate Time) nezménena). Vy$&i hodnoty prodiuzuji
noty a nizsi je zkracuji.

Pfi nastaveni na hodnotu pod 1 nastavi RM1x hodnotu 1.

Nastaveni: 000%...100%...200%

Job 02 Modify Velocity
(displej na str. 84 vpravo)

Tento Ukol zméni hodnoty Velocity urceného tonoveho rozsahu ve zvoleném useku vybrané
stopy. Nezapomerite, Ze se Velocity vztahuje k sile, s jakou je stisknuta klavesa. Presny efekt
zmény Velocity se méni podle rejstiiku, vetsinou zpUsobuije vy&si hodnota Velocity hlasitéjsi
zvukK.

Pfi pouziti tohoto ukolu moZete nastavit pro viechny hrané noty stejnou hodnotu Velocity, nebo
mizete pouzit relativni (lineami) pfizplisobeni pro plvodni hodnoty Velocity.

K vytvofeni relativniho prizplsobeni miZete pouzit dva parametry: "Rate” a “Qffset”. Rate
plisobi proporcionalni zmény hodnot Velocity, zatimco parametr Offset (ktery je pouzit po
nastaveni parametru Rate) pfidava pevnou hodnotu zmény. Vztahy téchto parametr{ jsou tyto:
Zmanéna Velocity = (plvodni Velocity x Rate) + Offset >

Pokud je vysledek prizplisobeni mensi nez 1, nastavi RM1x hodnotu na 1. Pokud je vydsinez
127, nastavi se hodnota 127.

1. Nastaveni fraze: Phrs

Toto nastaveni uréuje frazi (pro pouziti ukofu).
Nastaveni: 001...256

2. Segment (M001:1:000 az M257:1 :000) ;
3 timto nastavenim urcujete oblast taktd fraze. Prvni segment uréuje takt, dobu a tik pro
pocateéni bod, druhy urcuje konecny bod.
Nastaveni: Measure:beat:clock
001:1000...999:8:479

3. Setall

Tento parametr zpisobi nastaveni stejné Velocity pro véechny noty (hodnota 1 az 127). Pokud
nechcete tuto funkci pouzit, nastavte “Off".

Méjte na paméti, ze pfi jakémkoliv jiném nastaveni nez Off jsou ignorovana nastaveni Rate
a QOffset.
Nastaveni; Off (0), 001...127



4, Rate -

Tento parametr plisobi proporcionalni zmény nastaveni Velocity véech hranych not. Nastaveni
na 100% nepusobi Zadné zmény, nastaveni na 50% zplsobuje poloviéni hodnoty Velocity,
nastaveni na 200% je zdvojnasobuje (viz schéma na str. 85 vievo).

5. Offset
Tento parametr vklada pro kazdou hodnotu uréenou parametrem Rate jesté jednu pevnou.
Nastaveni 0 nezplsobuje zadné zmény. Pozitivni hodnoty zvy3uji Velocity, negativni ji snizuji
{viz str. 85 vpravo nahore).
Nastaveni: -99...+00...+99

Job 03 Modify Gate Time
(viz str. 85 vpravo dole)

Tento Gkol zméni hodnoty Gate Time uréeného tonového rozsahu ve zvoleném useku vybrané
stopy. Gate Time urCuje délku noty. Pro jiné neZ perkusivni rejstiiky odpovida Gate Time délce
skuteCného pfehravani zvuku.

Pouzitim tohoto tkolu mizete zvolit,, zda maji mit viechny hrané noty stejnou uréenou delku,
nebo zda se pouZije relativni (linearni) pfizpusobeni pavodnich hodnot Gate Time.

Pri nastaveni relativniho pfizpGsobeni mzete pouzit dva parametry: Rate a Offset (podobné
jako u predchoziho Gkolu). Zde je vzorec pro pasobeni tkolu:

Zménéna hodnota Gate Time = (plvodni hodnota x Rate) + Offset.

Parametry tchoto tkolu jsou podobné predchozimu ukolu.

1. Nastaveni fraze: Phrs
Nastaveni: 001...256

2. Segment {(M001:1:1000 az M247:1:000)
Nastaveni: Measure:beat:clock
001:1:000...257:1:000

3. Set all
Nastaveni: Off (0), 001...9999

4. Rate
Nastaveni: 000%...100%...200% (viz schéma na str. 86 vievo)

5. Offset
Nastaveni: -9999...+0000... +9999 (viz schéma na str. 86 vpravo nahore)

Job 04 Crescendo
{viz displej na str. 86 vpravo) |

Tento Ukol slouzi k vioZeni Crescenda {zesileni) nebo Decrescenda (zeslabeni) pro zvoleny
usek. RM1x vytvari tento efekt nepatrnou zménou hodnoty Velocity Offset na zacatku useku,
pficemz tato hodnota postupné stoupa ke konci useku.

1. Nastaveni fraze: Phrs
Nastaveni: 001...256

48



2. Segment
001:1:000 az 257:1:000

3. Velocity Range
Tento parametr slouzi k nastaveni intenzity zesileni.Toto nastaveni urcuje koneénou silu (Veloc-
ity) na posledni dobé poslednino taktu zvoleného Useku. V prubéhu tiseku stoupa postupné
hodnota Velocity od “0" na zagatku az po plnou hodnotu nastavenou timto parametrem.
Hodnoty Velocity nemohou byt niz§i nez 1 a vyssinez 127. Pfi dosazeni nizsi hodnoty nez 1 na-
stavi RM1x automaticky 1, pii pfekroéeni hodnoty 127 nastavi automaticky hodnotu 127.
Nastaveni: -127...0...+127 (viz schéma na str. 87 vlevo nahofe)

Job 05 Transpose
{viz str. 87 vlevo)

Tento tkol transponuje (méni ténovou vysku) noty v uréeném useku. Miratranspozice se -
nastavuje v puiténovych krocich. :

1. Nastaveni fraze: Phrs
Nastaveni: 001...256

2. Segment
Nastaveni: 001:1:000...257:1:000

3. Note range {(Note = C3 az G8)
Tento parametr uréuje tonovy rozsah pro transpozict.
Nastaveni: C2 az G8

4. Transpose

Tato hodnota uréuje pocet plltéon, o ktery je zvoleny Usek transponovan. Hodnota +12

znamena zvyseni hranych not o jednu oktavu (pfi nastaveni -12jeto smzem o jednu oktavu).
Nastaveni: -127...+000...+127

Job 06 Glide
(viz str. 87 vpravo}

S timto ukolem mbzete vytvaret glissando (klouzani) z jedne noty na druhou.

1. Nastaveni fraze: Phrs
Nastaveni: 001...256 '

2. Segment .
Nastaveni: 000:1:000...257:1:000 !

3. Time

Tento parametr uréuje délku klouzani. Vyssi hodnoty vytvareji delsi efekt klouzani.
Nastaveni: 000...100

4. PB Range

Tento parametr slouzi k nastaveni rozsahu klouzani v plltonovyeh krocich.
Nastaveni. 01...24



Job 7 Create Roll
(viz str. 88 vlevo nahofe)

Vytvafi fadu opakujicich se not v uréeném useku s moznosti ménit Velocity. Je idealni
k produkei rychteho “virblu” (vifeni).

1. Nastaveni fraze: Phrs
Nastaveni: 001...256

2. Segment
Nastaveni: 001:1;000...257:1:000

3. Note range (Note = C3)
Tento parametr voli notu pro opakovani,
Nastaveni: C2 a2z G8

4, Step Clock _
Tento parametr slouzi kK nastaveni velikosti kroku (pfip. poéet tikt) mezi jednotlivymi opakujicimi
se notami. Tak jako pocatecni hodnoty Velocity Clock, maZete uréit i koneéné hadnoty, takze
muzZete snadno vytvaret efekt vifeni s rlizné velkymi kroky.
Nastaveni: 001...999

5. Velocity
Tento parametr slouzi k nastaveni Velocity kazde noty v opakovani. MiZete nastavit pocéateéni
i konec¢nou hodnotu a tim vytvafet proménné opakovani.
Nastaveni: 001...127

Job 08 Chord Sort
(viz str. 88 vlevo dole)

Tento Ukol setiidi akordické prvky {sou¢asné znéjici noty) podie ténové vysky. Toto setfidéni
urCuje sekvenci rozloZeni, kterd je pouzita ukolem CHORD SEPARATE.

Setfidéni probiha podle tonové vysky. Kdyz zahrajete soucasné tony E3, C3 a G3, jsou tony
serazeny takto: C3, E3 a G3 (pokud je nastaveno "Up"), nebo G3, E3 a C3 (kdy? je nastaveno
“Down’’).

1. Nastaveni fraze: Phrs
Nastaveni: 001...256

2. Segment
Nastaveni: 001:1;000...257:1:000

3. Type _
Tento parametr uréuje, jak jsou akordy setfidény. Pfi nastaveni “up” jsou nastaveny od

rwwn

“up&down” slouzi k setfidéni akordl na prvni dobu zdola nahoru a pfi daléi dobé zhora dolti. PFi
nastaveni "down&up” je tomu naopak.

Nastaveni: up, down, up&down, down&up

4. Grid

Tento parametr slouZi k nastaveni ¢asového rastru, tzn., které noty jesté patfi k danému akordu
(nastaveni viz str. 88 vpravo dole).



Job 08 Chord Separate
(viz str. 89 vlevo nahore)

Tento kol provadi rozlozeni akordu ve zvolenem Useku na jednotliveé tony tak, ze zadava urdite
zpozdéni mezi sousedni tony.

Kdy? napfikiad nastavite hodnotu Clock na “30", jsou zahrany jednotlive tony akordu se
zpozdénim 30 tikl za sebou. Touto funkei muzete napfiklad rozkladat akordy kytary.

1. Nastaveni fraze: Phrs
Nastaveni: 001...256

2. Segment
Nastaveni: 001:1:000...257:1:000 o

3. Clock cycles :
Tato hodnota slouzi k nastaveni poéty tik(, o které se akordické tony posunuji. Jedna doba ma
480 tiki.
Nastaveni: 000...999

Event
Job 10 Shift Clock
(viz str. 89 vlevo dole}

Tento ukol slouZi k nastaveni ¢asového posunu véech datovych prvkl ve zvoleném useku
stopy. Posunuti je provedeno v poctu tik&. K posunuti eventl o jednu neba vice dob v taktu
doporuéujeme pouzit ikol Copy Event (viz daie).

Deijte pozor, eventy v tomto ukolu mohou byt posunuty pfes urcené pocatecnia kone¢ne body. '
Ty, které by jej piekrodily se nastavi na hranici segmentu. )

4. Nastaveni fraze: Phrs
Nastaveni; 001...256

2. Segment
Nastaveni; 001:1:000...257:1:000

3. Clock .
Tato hodnota slouzi k nastaveni taktu, doby a tiku pro posuh dat.
Nastaveni: 001:1:000...255:3:479

4. Direction \
Tento parametr uréuje smér posunu. “ADVANCE" posunuje noty smérem k zacatku skladby
(zn&ji dfive), zatimco “DELAY” posunuje noty ke konci skladby (znéji pozdéii).
Nastaveni: ADVANCE, DELAY

Job 11 Copy Events
(viz str. 89 vpravoe dole)

Tento kol kopiruje véechna data ze zvoleného zdrojového mista do mista ciloveno, kde piepis
vEechna jiz existujici data.



1. Source phrase
Nastavuje zdrojovou frazi.
Nastaveni: 001...256

2. Source segment

Homi hodnota “M” urcuje Usek fraze, od kierého maji byt data kopirovana.
Nastaveni: 001:1:000...257:1:000

3. Start point of destination segment
Dolni hodnota “M" uréuje po&atecni bod pro cilové misto kopirovani.
Nastaveni: 001:1:::000...257:4:479

4. Times
Uréuje poéet provedenych kopii.
Nastaveni: 01...99

Job 12 Erase Event
(viz str. 90 vievo)

Tento Ukol vymaze vSechna data ve zvoleném useku.

1. Nastaveni fraze: Phrs
Nastaveni: 001...256

2. Segment
Nastaveni: 001:1:000...999:8:479

3. Event
Vybira typ eventu k vymazani (uprostied displeje).
Nastaveni: Note Note Events (C2...G8, All)
PC Program Change
PB Pitch Bend
CC Control Change {(000...127, All)
CAT Channel aftertouch
PAT Polyphonic aftertouch
'EXC System exclusive
ALL All Events

Job 13 Extract Event
(viz str. 90 vpravo nahore)

Tento Ukol premisti vSechny uréené eventy z jednohc zvoleného useku (segmentu} jedné fraze
do stejného Useku jiné fraze. Po tomto postupu jiz diive existujici eventy ve zdrojovém
segmentu nejsou.

Pokud existuji data v cilovém segmentu, jsou smichana s pfemisténymi daty.

1. Source phrase

Homi "Phrs” voli zdrojovou frazi (ze které ma byt pfemisteno).
Nastaveni: 001...256
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2, Source segment
Tento parametr urCuje Usek fraze, ze kterého maji byt data pfemisténa.
Nastaveni: 001:1:000..257:1:000

3. Destination phrase
Uréuje cilovou frazi.
Nastaveni: 001...256

4. Event
Uréuje typ premisténého eventu (ve stfedu displeje).
Nastaveni: stejna jako u Ukolu Job 12.

Job 14 Create Continuous Data
{viz str. 91 vievo nahore}

Tento Ukol vytvaii plynule se ménici zmény dat v iseku zvoleného segmentu. Tato funkce je
uzitecna K nastaveni precizniho Pitch Bendu a dal$ich fidicich variant.

. Nastaveni fraze: Phrs
Nastaveni: 001...256

—

[

. Segment
Nastaveni: 001:1:000...999:8:479

[ R

. Event Type
Uréuje typ eventu
Nastaveni: PB, CC, CAT, EXC

4. Control change No.
Pfi volbé "CC" mlizete uréit typ fidicich dat.
Nastaveni: 000...127

5. Times
Urcuje pocet opakovani.
Nastaveni: 01...99

6. Date -
Tento parametr uruje horni a dolni hranici pro vytvafena data. Hodnoty vievo jsou niZsi hranici,
hodnoty vprave jsou horni hranici.
Nastaveni: 000... 127, -8101...+8101 (event typu PB)

7. Clock

Tento parametr uruje Casovy rozestup mezi jednotliva vkladana data,
Nastaveni: 001...99

8. Curve
Urcuje stupen pozitivni nebo negativni kiivky pro vkladané zmény dat. Nastaveni 00" vytvari
linearni kiiivku. Pozitivni hodnoty tvori rychleji nabinhajici kiivku a negativni zase pomaleji
stoupajici kiivku.
Nastaveni:-16...+16



Job 15 Thin Out
(viz str. 91 vpravo)

Tento Ukol slouzi k odstranéni opakujicich se uréitych “nenotovych” eventl v urCeném Useku,
Tim se zredukuje mnoZstvi dat a ziska se vice mista v pameéti.

Tento Ukol odstranuje eventy, které se vyskytuji ¢astéji neZ v Usecich 60 tikl a eventy, které jsou
od sebe vzdaleny vice neZ 60 tiklt ponecha.

1. Nastaveni fraze: Phrs
Nastaveni: 001...256

2. Segment
Nastaveni: 001:1:000...257:1:000

3. Event Type
Tento parametr uréuje typ eventu.
Nastaveni;: P8, CC, CAT, PAT

Job 16 Medify Control Data
(viz str. 92 vlevo nahore)

Méni nebo posunuje hodnoty uréeného typu fidicich dat ve zvoleném useku.

1. Nastaveni fraze: Phrs
Nastaveni: 001...2586

2. Segment
Nastaveni: 001:1:000...257:1:000

3. Event Type
Tento parametr uréuje typ eventu,
Nastaveni: PB, CC, CAT, PAT

4, Setall
Tento parametr uréuje pevnou hodnotu, na kierou se zméni viechna fidici data. Nastavte jej na
"“OFF", kdyz chcete ménit data pomoci parametri Rate a Offset.
Nastaveni: OFF, 000...127,-8101...+8101 (eventy PB)

5. Rate
Tento parametr uréuje pomér mezi horni a dolni hodnotou fidicich zmén. Pfi nastaveni *100%”
z(istava plvodni pomér nezménén. Nizsi nastaveni zmensuji rozsah zmén, vy3si nastaveni jej
Zvetsuji. :
Nastaveni: 000...200

6. Offset

Tento parametr uréuje stupen posunu hodnot zmén fizeni, rovnice pro vypocet hodnoty je tato:
Nova hodnota zmén fizeni = pavodni hodnota x Rate/100 + offset (pokud je na prave strané
hodnota mensi nez 0, nastavi se nova hodnota na 1).

Nastaveni: 000...127,-8101...+8101 (eventy PB}
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Job 17 Time Stretch
(viz str. 92 vpravo nahore)

Tento ukol rozéifi nebo zUzi asovani ve zvoleném useku fraze.
Ma vliv na eventy Timing, Note-Step-Times, Note-Gate-Times.

1. Nastaveni fraze: Phrs
Nastaveni: 001...256

2. Segment
Nastaveni: 001:1:000...257:1:000

3. Time
Slouzi k nastaveni délky prodlouzeni.
Nastaveni: 025%...400%

Phrase
Job 18 Copy Phrase
(viz str. 92 vpravo dole)

Tento Gkol slouzi ke kopirovani zvolené fréze {bud uzivatelské nebo presetové) do zvolené |
uzivatelské fraze.

Parametr Stil u zdrojové fraze ma vyznam pouze, kdyzZ je kopirovana uzivatelska fraze.

Pokud jesté neexistuje cilova fraze, je timto ukolem vytvefena. Pokud jiZ existuje, vymaze tento
ukol plvodni data.

1. Source style
Homi hodnota stylu voli styl, ktery obsahuje kopirovana uzivatelska fraze. Ma vyznam pouze,

kdyZ je kopirovéna uzivatelska fraze. Pfi kopirovani presetové fraze RM1xignoruje nastaveni.
Nastaveni: U01...U50  P01...P80

2. Source phrase
Horni hodnota fraze voli frazi ke kopirovani.
Nastaveni: kazda presetova nebo uzivatelska fraze od 001 do 256

3. Destination style
Dolni hodnota stylu voli cilovy styl.
Nastaveni: U01...US0

4. Destination phrase (Phrase “b”) \
Dolni hodnota voli cilovou frazi (uZivatelskou).
Nastaveni: 001...256

Job 19 Exchange Phrase
{viz str. 93 vlevo)

Tento Ukol vzajemné vyméni obsah dvou zvolenych frazi.

1. Style {horni)

Tento parametr uréuje prvni styl, ktery obsahuje data fraze pro vyménu.
Nastaveni: U01...U50



2. Phrase (horni})
Tento parametr urcuje prvni frazi pro vyménu.
Nastaveni: 001...256

3. Style (doini)
Tento parametr urcuje druhy styl, ktery obsahuje data fraze pro vymeénu.
Nastaveni: U01...U50

4. Phrase (doini)
Tento parametr obsahuje druhou frézi pro vymenu.
Nastaveni: 001...256

Job 20 Mix Phrase
(viz str. 93 vievo doie)

Tento tkol smicha vSechna data dvou zvolenych uzivatelskych frazi do druhé z techto frazi.

1. Source style

Prvni hodnota stylu voli styl, ktery obsahuje zdrojova fraze (fraze “a").
Nastaveni: U01...US0

2. Source phrase (fraze “a")

Prvni hodnota fraze voli zdrojovou frazi, ktera obsahuje data pro smichani. Po smichani
zustane obsah zdrojové fraze nezménén.
Nastaveni: 001...256

3. Destination style (styl “b")
Druha hodnota stylu voli styl, ktery obsahuje cilova fraze (frazs “b").
Nastaveni: U01...U50

4. Destination phrase (fraze “b”)
Druha hodnota fraze voli cilovou frazi. Pivodni data této fraze budou smichana s obsahem
fraze "a".
Nastaveni: 001...256

Job 21 Append Phrase
(viz str. 93 vpravo)

Tento ukol pfidd obsah zvolené uZivateiské fraze (fraze "a") na konec jiné uZivatelskeé fraze
(fraze "b"). Po provedeni tohoto ukolu zUstane fraze "a” nezménéna.

Pokud zkusite pfidat data tak, ze fraze "b" bude delsi nez 256 taktd (maximalni délka fraze),
cbjevi se na displeji hiaseni "lllegal Input” a akol nebude proveden.

1 Source Style

2 Source phrase

3. Destination style

4 Destination phrase

Parametry a nastaveni jsou stejné jako u pfedchoziho ukolu.
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Job 22 Split Phrase
(viz str. 94 vlevo)

Tento kol rozdéli zvolenou uzivatelskou frazi na dvé fraze. Frazidélina prvni dobé zvoleného
taktu. Pocateéni &ast fraze (do rozdéleni) zistane na pvodnim misté, zatimco Zbyvajici £ast
se presune na uréené cilové misto.

Ukol pfepi$e viechna dfivéjsi data v cilové frazi.

1. Source style
Nastaveni: U01...U50

2. Source phrase
Nastaveni: 001...256
Tyto parametry jsou stejné jako u predchozich akold.

3. Split time signature
Nastavuje druh taktu pro cilovy styl.

4. Split point
Hodnota "M" voli takt, na kierém probéhne rozdeéleni. Tento bod je po&ateénim bodem cilove
fraze.

Nastaveni: 001...délka zdrojové fraze
5. Destination style

6. Destination phrase
Tyto parametry jsou stejné jako u predchozich ukoll.

Job 23 Get Phrase
(viz str. 94 vpravo)

Tento kol vytvori uZivatelskou frazi ze zvoleného useku skladby. To znamena, Ze zkopiruje
¢ast dat sekventnich stop na misto uréené cilové fraze.

RM1x ur&i metrum pro novou frazi. Toto metrum odpovida metru, ktere bylo zaznamenano jako
poéateéni ve zdrojovém Useku (a vztahuje se k celé frazi).

Maximalni délka fraze je 256 takth. Pokud se pokusite zkopirbval del$i Usek, objevi se na displeji
hiasgeni “Ilegal Input" a Gkol nebude proveden.

Ukol piepise véechna data v cilové frazi.

-~ 1. Source song

Voli skladbu, ktera obsahuje zdrojova data.
Nastaveni: 01...20

2. Source track

Voli sekvenéni stopu, ktera obsahuje zdrojova data.
Nastaveni: 01...16



3. Segment :
Hodnota “M” voli zdrojovy Usek v taktech. Prvni hodnota zadéva pocateéni takt, druha takt
konecny.

Nastaveni: Initial measure: 001...999
Final measure: 001...999

4. Destination phrase _
Nastavuje Cislo cilove fraze.
Nastaveni: 001...256

Job 24 Put Phrase
(viz str. 95 vlevo)

Tento Gkol kopiruje zvolenou uzivatelskou frazi do zvoleného mista ve skladbé. Pivodni data
jsou tim vymazana.

Zvolite cilovou frazi a potom Gislo cilové skladby a Eislo taktu. Ukol nekopiruje nastaveni metra
rejstriku a tempa. Metrum fraze nema vliv na kopii.

1. Source phrase (kategorie, éislo)
Voli frazi pro kopirovani.
Nastaveni: 001...256

2. Destination song
Voli cilovou skiadbu.
Nastaveni: 01...20

3. Destination track

Voii sekvenéni stopu, do které ma byt fraze kopirovana.
Nastaveni: 01...16

4. Track location

Hodnota "M” voli paCatecni takt v sekvenéni stopé pro kopii.
Nastaveni: 01...999

Job 25 Clear Phrase
{viz str. 85 vilevo dole)

Tento kol vymaze viechna data ze zvolené uzivatelske fraze a inicializuje znovu tabulku fraze.

1. Phrase
Voli frazi pro vymazani.
Nastaveni: 001...256

Job 26 Phrase Name
{viz str. 95 vpravo nahofe)

Tento ukol slouzi k pojmenovani (ne prazdné) uzivatelske fraze nebo ke zméné nazvu. Jméno
mizZe byt dlouhé az 8 znak(l.

QOvladadi displeje 1 a 2 zvolte pozici pro zadani znaku a znak a potom stisknéte F2 (Enter).
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Funkénim tlacitkem F1 (Delete) se mlzZete vratit o jednu pozici zpét a vymazat znak. Opakujte
postup, dokud nemate jmeno kompletni.

Track
Job 27 Copy Track
(viz str. 95 vprave dole)

Tento Ukol kopiruje vdechna data (zvoleneho typu) z jedné zdrojove stopy do zvolené cilove.
Tento postup piepise viechna data v cilové stopé.

1. Source style, section, track
Prvni tfi nastaveni voli zdrojovou stopu.
Nastaveni. Style Uo1...Us0
Section A...P
Track 1...16 :

2. Destination style, section, track
Druha skupina nastaveni voli cilovou stopu.
Nastaveni: Style Uo1...U50
Section A...P
Track 1...16

3. Data type

Uréuje typ dat pro kopirovani. Privedte kurzor na misto volby a stisknéte YES+1 {k oznaceni)
nebo NO-1 k uvolnéni znacky (pokud nechcete tato data kopirovat).
Nastaveni: oznaceno— typ dat bude zkopirovan

neoznaceno — tento typ dat nebude zkopirovan (viz str. 96 vlevo nahore)

Job 28 Exchange Track
(viz str. 96 vlevo)

Tento ukol vyméfiuje zvoleny typ dat mezi dvéma stopami.

1. Track
Tento parametr uréuje prvni z obou stop pro vymeénu.

2. Track
Tento parametr uréuje druhou z obou stop pro vymenu.

3. Date type

Zde volite typ dat pro vyménu mezi zvolenymi stopami. Pfivedte kurzor na jeden ze Etvereckd
a oznadte jej stiskem YES nebo uvolnéte stiskem NC.

Job 29 Clear Track
(viz str. 96 vpravo nahore)

Tento kol vymaze véechna data (zvoleného typu) ze zvolene paternové stopy, nebo ze viech
paternovych stop.



1. Section
Nastaveni “Sec” voli Usek pro vymazani.
Nastaveni:A...P

2. Track
Nastaveni “TR" voli stopu pro vymazani.
Nastaveni: 01...16

3. Date type
Zde volite typ dat pro vyménu mezi zvolenymi stopami. Privedte kurzor na jeden ze &tverecki
a oznadte jej stiskem YES nebo uvolnéte stiskem NO.

Job 30 Normalize Play Effect
(viz str. 96 vpravo dole)

Tento Ukol pfepise nové data ve zvolené sekvencni stopé, takZe nova data obsahuji momentaln
nastaveni hemich efekti/groove/MIDI-Delay. Jinymi slovy, jsou externi data hernich efektl
vloZena jako interni data MIDI eventq.

1. Track
Nastaveni “TR" voli stopu pro normalizaci.
Nastaveni. 01...16 (nomalizuje odpovidajici stopu)
All (normalizuje vSechny stopy)

Job 31 Divide Drum Track
(viz str. 97 vievo nahofe)

Tento kol rozdéluje notové eventy v uréena stopé a vkiada rizné bici nastroje do samostat-
nych stop {1 — 8). Pokud ma zdrojova stopa islo 1 az 8, jsou data v této stopé prepsana. Dat:
jina neZ notové jsou kopiravana do vsech 8 stop. Rozdéleni bicich nastroji umozAuje oddé-
lenou editaci a pouziti efektd:. a také fizeni pfi pfehrévani v realném case.

1. Track
Nastaveni: 01...16

Pattern

Job 32 Copy Pattern
{viz str. 97 vlevo)
Tento kol kopiruje vSechna data zvoleného zdrojového stylu do c:Ioveho Tento postup prepis
viechna data v cilové stope.

1. Source style, section
Prvni skupina nastaveni voli zdrojovy styl a sekce.
PH nastaveni “ALL" nastavi RM1x automaticky odpovidajici cilovou hodnotu na “ALL".
Nastaveni: Style U01...US0
Section A.. P ALL

2. Destination style, section
Druha skupina voli cilovy styl a sekct.
Nastaveni: Style Uo1...Us¢
Section A...PALL



3. Preset Phrase — User
Kdyz oznadite tento Etverecek, miZete kopirovat presetovou frazi do uzivatelské
Job 33 Append Pattern
(viz str. 97 vpravo)

Tento Gkol pfida kopii zvolené uzivatelského paternu (patern “a") na konec jiného uzivatelskeho
paternu (patern "b”). Po provedeni ukolu zOstane plvodni patern “a” nezmeneén.

1. Source Pattern {patern “a”}
Nastaveni: Style U01...Us0
Section A..P

2. Destination Pattern {patern “b")
Nastaveni: Style U1...Us0Q
Section A..P ‘

3. Keep Original Phrase
Oznaéte tento étvereéek, kdyz nemaji byt zménéena puvodni data.

Job 34 Split Pattern
{viz str. 98 vievo)

Tento ukol rozdéli zvoleny patern na dva. Rozdéleni prob&hne na prvni dobé zvoleneho taktu.
Poéateéni éast paternu {do rozdéleni) zlistane na plvodnim misté, zatimco Cast po rozdéleni
se presune a vznikne cilovy patern.

Ukol pfepise viechna data v cilovém paternu.

1. Source Pattern (patern “a”)
Nastaveni: Style U01...USs0
Section A...P
- 2. Splitpoint
Hodnota “M" voli takt, kde ma byt patemn rozdélen.
Nastaveni: 001...délka zdrojového paternu

3. Destination Pattern {patern “b”}
Nastaveni: Style U1...U80
Section AP

. 4. Keep Original Phrase
Oznaéte tento ttverecek, kdyZ nemaiji byt zménéna plvodni data.

Job 35 Clear Pattern
(viz str. 98 vpravo)

Tento ukol vymaze data ze zvoleného paternu. Pfi nastaveni na "All" provede tkol totalni
vymazani. Pfi tomto postupu neni mozné provést vraceni (UNDO). Ujistéte se, Ze skutecne
cheete patern vymazat neZ provedete tuto volbu.

Pokud nastavite pro styl iselnou hodnotu a pro sekci "ALL", vymaze ukol vsechny sekce
(viech paternu) ve zvoleneém stylu. Tim se take reinicializuji vsechna nastaveni hernich efektl.



1. Style, section
Témito hodnotami volite patem k vymazani. Pfi nastaveni stylu na "ALL" jsou se nastavi také
sekce na "ALL".
Nastaveni: Style Jo1...US0,ALL
Section  A...PALL

Job 36 Style Name
(viz str. 98 vpravo dole)

Tento Gkol slouzi k pojmenovani stylu, postup je stejny jako u pojmenovani fraze nebo skladby.

13. Edit

ReZim Pattern EDIT slou3i k editaci obsahu uzivatelskych frazi. RM1x nabizi dva rizné editacni
displeje: Event-List a View Filter.

Edit
Event-List {(seznam eventl)) obsahuje sestaveni MiDI eventl stopy v pofadi, v jakém jsou na
stopé. Kazda polozka ukazuje asovou pozici eventu, jeho jmeno a Ciselné hodnoty. Ty mohou
byt libovo,né ménény. Stejné tak mdzete jednotlivé eventy vymazat a viozit nove.
Pii zaznamu Performance na sekvenéni stopu jsou eventy zaznamenany jako série. Kazdy
event odpovida uréité MIDI akei. Zahrani noty je "notovy event”, pfepnuti rejstiiku je "event

zmeny programu”, atd.

Vatdina specifikaci eventl obsahuje informace, jak ma byt event proveden. Specifikace
notovych eventd obsahuje informace o jménu noty, jeji delce a sile.

Prvni pfedmét na seznamu je “Top”, poslednije "End”. Ty slouZi jen k oznaceni, nepiedstavuii
Zadny event a nelze je editovat.

Prvni displej a tabulka na str. 99 uprostred:

Parametr a rozsah nastaveni: Funkce

1) Pointer Navede ukazatel na jednotlivé eventy.

F2) Delete VymazZe event na pozici ukazatele.

F3Insert Viozi zvoleny event na momentalni pozici.

Measure 000...999 Cislo taktu, kde se nachazi prislusny event.

Beat 1...16 Cislo doby, kde se nachazi prislusny event.

Clock 000...479 Pazice {v krocich tikd), kde se nachazi prislusny event.

Druhy displej a tabulka na str. 99

Parametr: Funkce:
1} Event type Urcuje typ vkladaného eventu. _
F4 DO! Provede viczeni zvoleného eventu na aktualni pozici ukazatele



Editace existujicich eventit

K editaci dat v displeji Edit pfivedte ukazatel oviadaCem displeje 1 (POINTER) nebo vertikalnimi
kurzorovymi tlagitky k editovanému eventu. Potom navedte kurzor pomoci horizontalnich
kurzorovych tlaéitek na editovana data, ktera potom zmeénte pomoci tlacitek NO-1 a YES+1,
nebo pies Kiaviaturu. Editovany event bliké na displeji. Ke zruseni editace navedte kurzor na
novou pozici eventu, aniz byste stiskli F4 (DOY).

Viozeni eventtl

K vioZeni eventl v displeji Edit pfivedte ukazatel ovladaiem displeje 1 (POINTER) nebo
vertikalnimi kurzorovymi tladitky na pozici, kam chcete vioZit novy event a stisknéte tlacitko F3
(Insert), objevi se displej EDIT Insert (viz str. 99 dole). Zvolte nyni pomoci ovladace displeje 1
typ eventu, ktery cheete vloZit, a potom najedte kurzorovymi tlacitky na fadek s daty, ktera
mizete editovat. Po oznadéeni pozadovaného eventu stisknéte tlacitko F4 (DO!), tim event
vlozite, nebo EXIT, tim postup zrusite a vratite do hiavnino menu. Méjte na paméti, Ze hodnoty
pro eventy "Exc” (Systém Exclusive) se zadavaji v hexadecimalnim formatu.

Seznam eventl (viz str. 100)

Editace
(str. 101 -~ 1086)
Zde jsou zobrazeny displeje, parametry a rozsahy hodnot pro editaci. Pro kazdy iyp eventuje
vlevo ukazan hlavni editacni displej a vpravo displej Insen-Edit.
1) Note (str. 101)
2) Pitch Bend (str. 101)
3) Program change (str. 101)
4) Control change (str. 101)
5) Channel aftertouch (str. 101)
6) Polyphonic aftertouch (str. 102)
7) RPN {str. 102}
8) NRPN (str. 102)
9) Exclusive (str. 102)
10) XG RPN (str. 103)
11} XG NRPN (str. 103)
12) XG Systém Exclusive (Systém - str. 104)
13) XG Systém Exclusive (Effect — str. 104)
14) XG Systém Exclusive (Multi - str. 105}
15) XG Systém Exclusive (Drum — str. 106)

View Filter

Tato funkee umoZiuje volbu typu eventu, ktere se maji objevit v editacnim displeji. Zvolte event
k vyvolani displeje tim, Ze oznatite ctverecek u jeho jména (viz str. 107). Oznaceni zruste, kdyZ
chcete uréity typ eventu odfiltrovat (nezobrazit na seznamuy.

Puvodni zadané nastaveni je takové, Ze neni vidét znacka pro filtr (viz str. 107). Kdyz zvolite
jeden nebo vice typti eventl k odfiltrovani, znacka se objevi.

Stiskem funkéniho tiaditka F3 (Clear All) miZete zrusit oznaceni véech typl najednou. Stejné
tak stiskem tladitka F4 (Set All) mizZete oznacit vsechny typy.



Displej a tabulka na str. 107:

Parameftr a rozsah nastaveni: Funkce:
1} Control Number 000...119, ALL UrCuje Cislo zmény fizeni.
F3) ClearAll Qdstrani oznaceni u véech typ(.
F4) SetAll Oznaéi véechny typy.
14. Split
Split

Tato funkce umoznuje kopirovat zvolené takly ze aktualni sekce (patemnu) do jiné sekce
zvoleného uzivatelského stylu.
Displej a tabulka na str. 108:

Parametr a rozsah nastaveni: Funkce:

1) StartMeasure  001...256 Uréuje prvni takt ke kopirovani.

2) End Measure  Q01...256 UrEuje posledni takt ke kopirovani.

3) Style number  U0O1...U50 Uréuije islo cilového stylu.

4) Section AP Uréuje cilovou sekci.

F4) DO! ' Stiskem tohoto tlacitka se provede kopirovani.

Track number 01...16 Ukazuje ¢islo momentalné zvolené stopy.

Transpose -36...+36 Ukazuje momentalni hodnotu transpozice.

Measure 001...256 Nastavuje zadatek pfehravani nebo ukazuje momentalni

startovni pozici.

Zadejte podateéni a koneény takt paternu, ktery ma byt kopircvan, dale cilovy styl a sekci a na-
konec stisknéte tiaéitko F4 (DO!). Béhem kopirovani se objevi kratce na dispieji hlaseni “Ex-

ecuting”. Funkce SPLIT provede rychle a snadno rozdéleni sekce do vice sekci se stejnou
déikou.



Kapitola 3: ReZim Pattern-Ghain

1. Piehrdvdni Fetézu paternii

Hiavni displej PATTERN CHAIN mize byt pouzitk uréeni a editaci sekvence paternl
k prehravani v rezimu Pattern Chain.
Displej a tabulka na str. 110:

Parametr: Funkce:

1} Measure Umisti kurzor (v levé strané dispieje) na zacatek takiu v fetézu pro zadavani
nebo prehravani. _

2) Style Voli styl. Nastaveni “OFF" pfislusny takt vypne a “END” zastavi pfehravani.

4) Section Voli sekci.

F4) CLEAR! Vymaze styl nebo sekcina aktualni pozici kurzoru.

Pattern chain number/name  Voli jeden ze 20 dostupnych fetézu,

Time Signature Nastavuje druh taktu pro aktualni patern.

Vytvofeni a hra Fetézu

1) Zvolte takt

Pouzijte ovladaé displeje 1 k umisteni ukazatele taktl na takt, kam chcete patern viozit
(normalné zadind fetéz na taktu 001}). Patem hraje jen k pFistimu uréenému paternu. Kdyz napr.
je uréen 8-taktovy patem na takt 001 a daléi na takt Q05, potom hraje prvni patern jen do taktu
004 a potom zaéne hrat druhy patern od takiu 005.

2) Na zvoleny takt zadejte patern. Pouzijte ovladat displeje 2 k urCeni stylua ovladac 4 k volbée
sekce. Nastaveni "OFF" a "END" mlzete provadet oviadacem 2. Sekci mizete také zadat
pomoci klaviatury. Pro takty, pres které ma patern nrat, neni nutné zadavat styl a sekci. Kdyz
napf. mate 8-taktovy patern a ten ma hrat pfes celych osm taktl pfed zacatkem pfistiho taktu,
miZete pristich 7 takt, nechat volnych a potom viozit daléi patern na nasledujici takt. Urene
styly a sekce muZete vymazat najetim ukazatele na pfistusné takty a stiskem F4 (CLEAR).

3) Specifikujte druh taktu, pokud je to potiebné. Pouzijte oviadac displeje 2ke zméne druhu
taktu. KdyZ zpUsobi nové nastaveni kratsi takt nez by! pvodni, je tento takt zkracen. Kdyz je
nove zadany druh taktu del$i nez plivodni, jsou odpovidajici takty smyckovany, aby se
pfizphsobily uréenému druhu taktu.

Najedte kurzorem na parametr druhu taktu a pomoci tiagitek NO-1 a YES+1 zménte druh taktu.
Kdyz zplisobi nastaveni druhu taktu, Ze je poCet taktl menéi nez odpovidajici patern, zkrati se
odpovidajici doby, aby se prizplsobil uréenému druhu taktu. Kdyz ma nové nastaveni vétsi
pocet dob, je odpovidajici patern smyckovan.

4) Piehrajte si fetéz. Stisknéte PLAY, tim pfehravani spustite.



2. Disketa

Funkce Disk v rezimu PATTERN CHAIN je prakticky stejna jako v rezimu PATTERN g vyjimkou
toho, ze je zde k dispozici pouze druh souboru *ALL”".

Save (ukladani)
Load (naditani)

Rename (prejmenovani)

Delete/Format/Information (mazanifformatovani/informace) — viz displeje- na str. 111,
3. Job

Mizete pouzit Ukoly Pattern-Jobs k provadéni rlznych operaci s frazemi a paterny,

Zvolte Ukol podie seznamu {Job List) pomoci ovladaét displeje 1, 2 nebo kurzorovych tlagitek.
Volbu mt'Jiet_e provadét take pomoci funkéniho tladitka F4.

Méjte na paméti, Ze menu Ukoll je prilis velké na to, aby se vesio na displej. Mlzete v ném
projizdét ovladadidispleje 1, 2 neba kurzorovymi tacitky.

Job List {seznam ukol()
(viz tabulka a displej na str. 112)

Parametr: Funkce:

1) Category Voli kategorii Ukoiu.

2) Job Voli akol.

F4) Select Skocina momentaliné vybrany ukol v seznamu.

. Volba ukolu - stejné jako v rezimu PATTERN.

Pozor!

Behem provadeni ukolu nevypinejte pristroj (kdyzZ je na displeji népis "Executing..."). muZete tim
vymazat zaznamenana data.

Undo/Redo
Job 00 Undo/Redo
(viz displej na str. 113 vlevo nahofe)
Tento Ukol je stejny jako v reZimu PATTERN.

Event
Job 01 Copy Event
{viz druhy displej na str. 113 vievo)

Tento kol kopiruje véechna data z uréeného zdroje (Pattern-Chain) do uréeného cile, kde
piepise jiz existujici data.

1. Zdrojovy segment

Homi “M" nastavuje segment, ktery se méa kopirovat.
Nastaveni: takt 001...99%



2. Pocateéni bod cilového Useku
Dolni “M" nastavuje zacatek cilového useku pro kopirovani.
Nastaveni: takt 001...999

3. Times
Uréuje pocet kopii (opakovani).
Nastaveni: takt 01..99

Job 02 Erase Event
(viz displej na str. 113 vlevo dole)
Tento Ukol vymaze véechna data z urceneho useku fetézu.

1. Segment (M001 — M989)
Nastavuje rozsah pro vymazani.
Nastaveni: takt 001...999

Measure
Job 03 Create Measure
(viz displej na str. 113 vpravo nahaore)
Tento Ukol vklada prazdny takt na stejnou pozici do véech stop.

1. Insertion point (bod pro vlozeni)

Hodnota “M" nastavuje pozici pro vioZeni, &zn. Cislo taktu v fetézu patern(l pro prvni vioZzeny takt.
Nastaveni 001 vloZi takt na zacatek.
Nastaveni: 001...999

2. Time signature {druh taktu)
Slouzi k volbé jakéhokoliv druhu takiu.
Nastaveni: 1/16...16/16, 1/8...16/8, L...8/4

3. Number of measures to insert {po&et taktl pro vlozeni)
Zde miiZete nastavit pocet vkladanych taktd.
Nastaveni: 01...99

Job 04 Delete Measure
(viz displej na str. 113 vpravo dole)
Tento Gkol vyjme Usek sestavajici z jednoho nebo vice taktl ze viech stop. Zbyvajici cast (ktera
nasledovala po vymazaném useku) se posune dopfedu — smérem k zacatku — a tim vyplni
prazdné misto.

1. Range {rozsah} ,

Hodnoty "M nastavuiji velikost Gseku. Prvni hodnota zadava &islo prvniho taktu a druha gislo
posledniho taktu.
Nastaveni: 001...999

Convert

Job 05 Convert to Song
(viz displej na str. 114 vievo nahore)
Tento Gkol prevadi data fetézu paternu do dat skladby a po pfevodu do formatu SMF uklada
vysledek do normalnich stop. Data jsou vloZzena do stop skladby 1 aZ 16 a diive existujici data
v t&chto stopéach jsou vymazana.
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1. Song _
Uréuje cislo skladby, kam se maji prevedena data ulozit.
Nastaveni: 01...20

2. Start Measure (poc¢atecni takt)
Urcuje takt, kde ma prevedeni zacit.
Nastaveni: 001...999

Chain
Job 06 Copy Chain
{viz displej na str. 114 vieva dole)
Tento tikol kopiruje zvoleny fetéz paternd (véetné nastaveni podreZimu PLAY FX a VOICE) do
jiného fetézu. Po zkopirovani je tento Fetéz k dispozici na dvou mistech.
Postup kopirovéni zplsobi ztratu dat, ktera jiz v cilovém fetézu byla.

1. Source pattern chain (zdrojovy fetéz)
Prvni hodnota voli fetéz pro kopirovani.
Nastaveni: 01...20

2. Destination pattern chain (cilovy retéz)
Druha hodnota voli cilovy retéz.
Nastaveni: 01...20

Job 07 Clear Chain
(viz displej na str. 114 vpravo nahoie)
Tento Gkol vymaze véechna data zvoleného retézu.

1. Chain (fetéz)
Voli Fetéz k vymazani.
Nastaveni: 01...20

Job 08 Chain Name (jméno fetézu)
{viz displej na str. 114 vpravo uprostied)

Slouzi k pojmenovani nebo piejmenovani fetézu.

Pouzijte ovltadaé displeje 1 a 2 k volbé znaku a jeho umisténi a potom stisknéte funkcni tladitko
F2 (ENTER) k zadani zvoleného znaku na urfené misto. FunkEni tlagitko F1 (Delete) muzete
pouzit k vymazani znaku.

~e



Kapitola 4: ReZim Song

Tento reZim pouzijte k zaznamu skladby, k jejimu zpracovani a pfehravani. Tato kapitola
popisuje vSechny operace rezimu Song.

Pameét pro skladby nabizi misto pro 20 skladeb. Kazda skladba mlze sestavat celkem ze 16
sekvencerovych stop a jednu tempovou (BPM}.

Prehravani a zaznarn v tomto rezimu je v podstateé stejny jako v rezimu PATTERN. Jsou zde
néktere rozdily, které jsou mysieny pro zaznam kompletnich skladeb, zatimco rezim PATTERN
je uréen pro zaznam a prehravani kratsich frazi a paternd. Jediny funkéni rozdil je ten, Ze rezim
SONG umoznuje vkladat druhy taktd, zaznam Punch-in a vicestopy zaznam (kde jsou viechny
stopy nahravany soucasné, napf. z externiho MIDI sekvenceru).

1. Prehrdvdni skladeb
(displej a tabulka na str. 116)

Parametr: Funkce:

1) Song number/name  Voli skladbu.

2) Jump Ur€uje takt, na ktery RM1x skotti, kdyz se stiskne tlacitko STOP. Kdyz
nastavite "OFF", zlstane v misté, kde jste prehravani prerusili.

3} Keypad velocity Uruje hodnotu Velocity pro klaviaturu RM1x. Vy$si hodnoty tvori
hiasitéjsi zvuk.

4) BPM Nastavuje tempo pfehravani skiadby.

Track number

Transpose

Measure

Time Signature
Track Status
Tyto parametry jsou stejné jako v reZzimu PATTER.

Volba a prehravani skladby

1) Ujistéte se, Ze mate zvoleny rezim SONG (kdyz ne, tak stisknéte tladitko MODE —
SONG, na displeji se vievo nahore objevi ndpis SONG).

2} Pouzijte ovladac displeje 1 k volbé skiadby (01...20).

3) Stisknéte PLAY, tim spustite pfehravani. Kontrolka u tohoto tiacitka blika v aktualnim
tempu (BPM), ukazatele Velocity nad aktivni stopou ukazuji momentalni prehravaci
uroven a parametr MEAS ukazuje aktuaini takt.

4) Pomaci klaviatury zvolte stopu a poutijte ovladace v realném ¢ase pro zméru
parametr( podie potfeby. V rezimu SONG se zastavi piehravani automaticky na konci
skiadby.

5) K zastaveni piehravani pied koncem skiadby stisknéte STOP |

2. Zdaznam

Tato funkce siouzi k nahravani skladeb. Displej této funkce vyvolate stiskem tiaditka REC. Tim
vstoupite do stavu pfipravenosti k zaznamu, kde mlzete volit zplsob zaznamu a piislugné
parametry, které se k nému vztahuji diive, nez skute¢ny zaznam zaéne.
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Zplsoby zaznamu REPLACE, QVERDUB, STEP a GRID jsou stejné jako v rezimu PATTERN,
Rezim SONG umoznuje kromé toho jesté zaznam PUNCH-IN.
Displej a tabulka je na str. 117. '

Parametr: Funkce:

1) Track type Voli zaznam bud do jedné nebo do vice stop.
2) Recording type Voli zplsob zaznamu.

3) Keypad Velocity Nastavuje hodnotu Velocity produkovanou klaviaturou.
4) BPM Nastavuje tempo pro zaznam.

Track number

Transpose

Measure

Time signature

Track Status

Tyto parametry jsou stejné jako u prfedchozi funkce.

Zaznam v realném ¢ase (Repiace, Overdub)
Tento zpQsob je stejny jako v reZzimu PATTERN.

Poznamka: kdyZ pouZijete zplsob Replace v rezimu SONG, jsou vyménény pouze nahrane takty
(v reZimu Pattern se vyméni cela stopa).

Zaznam v reédlném ¢ase (Punch-in)
Tento druh zaznamu umozfuje nahrat jen uréity tsek a ostatni material ve stopé zdstane
zachovan. Je mimofadné uziteény k opravam kratdich usekl v jinak perfekiné nahrané stopé -
kterou byste jinak museli pfehravat celou. :

1) Pomoci ovladaée displeje 2 zvolte zplscb zaznamu Punch-in (po aktivaci zaznamu).

2) Zvolte stopu pomeoci klaviatury, pokud je to nutné.

3) Uréete body “punch-in” a “punch-out”. Bod "punch-in” je misto, kde zatne zaznam
a 'punch-out” je misto, kde skonci.

4) Spustte nahravani punch-in stiskem PLAY (neni zde Zadné rozpogitani}). Zaznam zatne
automaticky na zvoleném miste.

5) Zaznam skondi v misté oznadeném jako punch-out.

Zaznam stopy BPM

Rezim SONG ma mimo standardnich stop jesté tempovou stopu (BPM). Ta slouZi

k zaznamenani tempavych zmén, které jsou potom pii prehravani reprodukovany.

K zaznamu téchto dat zvolte prosté stopu BPM pro zaznam, spustte zaznam zplsobem
Replace nebo Overdub a pouzijte ovladac displeje 4 k zadani tempovych zmen.

Krokovy zaznam
Tento zplsob je stejny jako v rezimu PATTERN.

Poznamka: data BPM miZete nahrdvat v krokovém reZimu do stopy BPM stejné jako jind fidici
data do normaini stopy.
Viz displeje na str. 118 vpravo.

Krokovy zdznam GRID
Tento zplsob je stejny jako v rezimu PATTERN (viz str. 118 vpravo dale).

Poznamka: tento zpisob nemdzZete zvolit, kdyZ mate vybranou stopu BPM pro zaznam.
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3. Groove

Grid Groove _
Stejné jako v rezimu PATTERN - viz displej na str. 119 vievo nahofe.

4, Play FX

Stejné jako v rezimu PATTERN, pouze s rozdilem, ze neni nutné v rezimu SONG specifikovat
sekci, protoze koncept sekci plati pouze v rezimu PATTERN.

Harmonize
(viz druhy displej na str. 119 vlevo)

Play FX
{viz tfeti displej na str. 11 9 vievo)

5. MIDI Delay

Stejné jako v reZzimu PATTERN, pouze s rozdilem, se neni nutné v rezimu SONG specifikovat
sekci, protoze koncept sekci plati pouze v rezimu PATTERN.

Delay

Feedback
{viz displeje na str. 11 8 vpravo)

6. Arpeggio
Stejné jako v rezimu PATTERN, pouze s rozdilem, e neni nutné v rezimu SONG specifikovat
sekci, protoZe koncept sekci plati pouze v rezimu PATTERN.

Nastaveni arpeggia
(displej na str. 119 vpravo dole)

7. Voice

Stejné jako v reZzimu PATTERN, pouze s rozdilem, ze neni nutné v rezimu SONG specifikovat
sekei, protoze koncept sekci plati pouze v rezimu PATTERN.

Voice Balance !
Effect Send

(viz displeje na str. 120 vlevo)

8. Voice Edit

Stejné jako v rezimu PATTERN, pouze s rozditern, ze neni nutné v rezimu SONG specifikovat
sekci, protoze koncept sekci plati pouze v rezimu PATTERN.

EG
(viz displej na str. 120 vievo dole)

Pitch Bend/Portamento



LFO

Filter
{viz displeje na str. 120 vpravo nahoie)
9. Effect

Stejné jako v rezimu PATTERN.

Type
Kdyz je Variation zapojen jako systémovy (Etvrty displej na str. 120 vpravo)
Kdyz je Variation zapojen jako vloZeny (paty displej na str. 120 vpravo)

Variation Edit
Chorus Edit
Reverb Edit
(viz displeje na str. 121)

10. Setup _

Stejné jako v rezimu PATTERN,
Low Boost
Knob Assign

Qut Channel
{viz displeje na str. 121 vpravo dole)

11. Disketa

Funkce diskaty v rezimu SONG jsou stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou, Ze druh dat
“PATT” nenik dispozici.

Save {ukiadani)
L oad (naéfténi)
Rename {pfejmenovani)

Delete/Format/Information {vymazani/formatovanifinformace)
(viz displeje na str. 122)

12. Job

Ukoly pro skladby (Song-Jobs) miZete pouzivat k provedeni riznych operaci. Zvolte ukol

z menu Jobs pomoci ovladaéd displeje 1, 2 nebo kurzorovych tlacitek. MUzete provést valbu
také pomoci F4.

Menu ukold je pfilis velké, proto se nemuze zobrazit na displeji celé. Pomaci ovladacu displeje
1, 2 nebo kurzorovych tladitek v ném miizete projizdét.



Job List (seznam ukold - viz str. 123)

Volba ukolu (viz displej na str. 124 nahofe) je stejna jako v rezimu PATTERN.

Pozor!

Nikdy nevypinejte piistroj, kdyZ je provadén néjaky ukol (na displeji je

dojit ke ztrété zaznamenanych dat.

Undo/Redo
Job 00 Undo/Redo

Stejné jako v rezimu PATTERN - viz displej na str. 124 vlevo.

Note
Job 01 Quantize

V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou,

rozsah je vétsi (displej na str. 124 vlevo dole).

Job 02 Modify Velocity
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou
rozsah je vétsi (displej na str. 124 vpravo).

Job 03 Modify Gate Time
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou
rozsah je vétsi (displej na str. 124 vpravo dole).

Job 04 Crescendo

\V podstaté stejné jako v reZimu PATTERN s vyjimkou
rozsah je vétsi (displej na str. 125 vlevo nahofe).

Job 05 Transpose
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou
rozsah je v&tdi (druhy displej na str. 125 vlevo).

Job 06 Glide

V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou
rozsah je v&tsi (tfeti displej na str. 125 vievo).

Job 07 Create Roll
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou
rozsah je vétsi (displej na str. 125 vlevo dole).

Job 08 Chord Sort
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou
rozsah je vétsi (displej-na str. 125 vpravo nahofe).

Job 09 Chord Separate
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou
rozsah je vétsi (druhy displej na str. 125).

e je zvolena stopa a ne fraze,

. ze je zvolena stopa a ne fraze,

, z& je zvolena stopa a ne fraze,

. Ze je zvolena stopa a ne fraze,

, ze je zvolena stopa a ne fraze,

, e je zvolena stopa a ne fraze,

fi

. e je zvolena stopa a ne fraze,

»

, ze je zvolena stopa a ne fraze,

. ze je zvolena stopa a ne fraze,

hiagseni "Executing.
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Event

Job10 Shift Clock
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou
rozsah je vétsi (treti displej na str. 125 vpravo).

Job 11 Copy Event
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou
rozsah je vétsi (displej na str. 125 vpravo dole).

Job 12 Erase Event

V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou,

rozsah je vétsi (displej na str. 126 vlevo nahofe).

Job 13 Extract Event

V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou,

rozsah je vétsi (druhy displej na str. 126 vievo).

Job 14 Create continuous Data

V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou,

rozsah je vétsi (tfeti displej na str. 126 vievo).

Job 15 Thin Qut
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou
rozsah je vétsi (displej na str. 126 vlevo dole).

Job 16 Modify Control Data
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou
rozsah je vétsi (displej na str. 126 vpravo nahore).

Job 17 Time Stretch
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou
rozsah je vétsi (druhy displej na str. 126 vpravo).

Measure
Job 18 Create Measure
{viz displej na str. 126 vpravo dole}

, 2e je zvolena stopa a ne fraze, a taktovy -

. 2& je 2volena stopa a ne fraze, a taktovy

ze je zvolena stopa a ne fraze, a taktovy

ze je zvolena stopa a ne fraze, a taktovy

Ze je zvolena stopa a ne fraze, a taktovy

, Ze je zvolena stopa a ne fraze, a taktovy

, Ze je zvolena stopa a ne fraze, a taktovy

. Ze je zvolena stopa a ne fraze, a taklovy

Timto dkolem vloZite jeden nebo vice prazdnych takth na stejnou pozici do viech stop.

1. Misto viozeni

Hodnota "M” uréuje pozici, kam budou takty viozeny, pfesnéji feceno, vali Cislo taktu (ve
skladbé) pro prvni vloZeny takt. Pfi nastaveni 001 je vloZen takt zcela na zacatek.

Nastaveni: 001...999

Poznémka: pokud je zadany bod za koncem skfa'dby, vioZi RM1x prézdné takty na konec stopy 1.

2. Druh taktu

Slouzi k uréeni druhu taktu pro nové viozene takty.
Nastaveni: 1/16...8/4

3. Pocet vlozenych taktu
Nastaveni: 01...99



Job 19 Delete Measure
(viz displej na str. 127 vlevo nahofe)
Tento tikol odstrani tisek jednoho nebo vice taktl ze vSech stop. Usek, ktery nasledoval po
odstranénych taktech se posune smérem k zacatku skladby a vypIni prazdné misto.

1. Rozsah
Hodnota "M” uréuje odstranény Usek. Prvni znamena zaéatek (Cisio prvniho taktu useku) a dru-
h& znamena konec (Eislo posledniho takiu useku).
Nastaveni: 001...999

Track

Job 20 Copy Track
(viz displej na str. 127 vlevo uprostred)
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou, Ze v rezimu SONG neni nutné
specifikovat sekci a typy dat jsou odlisné.

I

Job 21 Exchange Track
(viz displej na str. 127 vievo dole)

V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou, Ze v rezimu SONG neni nutne
specifikovat sekci a typy dat jsou odlisne.

Job 22 Mix Track
(viz displej na str. 127 vpravo nahofe)
S timto dkolem mUZete smichat viechna data jedne stopy se stopou druhou. Obe stopy
nemusi byt v téze skladbeé.

Kdyz je postup proveden, je zdrojova stopa nezménéna a cilova obsahuje plvedni i pfimichana
data.

1. Zdrojova stopy (“a”)
Prvni hodnota TR urcuje zdrojovou stopu, to j
- cilove.
Nastaveni: 01...16

e stopa, jejiz data budou pfimichana ke stopée

2. Cilova stopa (“b"”)

Druha hodriota TR uréuje stopu cilovou, to je stopa, ke které je pfimichan obsah stopy “a".
Nastaveni: 01...16

Job 23 Clear Track 2
(viz displej na str. 127 vpravo uprostred)
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou, Ze v rezimu SONG neni nutné
specifikovat sekci a typy dat jsou odlisné.

%

Job 24 Normalize Play Effect
(viz displej na str. 127 vpravo dole) ,
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou, Ze v rezimu SONG neni nutné
specifikovat sekci a typy dat jsou odlisné.

Job 25 Divide Drum Track

{viz displej na str. 128 vievo nahofe)
Stejné jako v rezimu PATTERN.



Song

Job 26 Copy Song
(viz druhy displej na str. 128 vlevo)
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou, ze v rezimu SONG neni nutné
specifikovat sekci.

Job 27 Clear Song
(viz treti displej na str. 128 vievo)
V podstaté stejné jako v rezimu PATTERN s vyjimkou, Ze v rezimu SONG neni nutné
specifikovat sekci.

Job 28 Song Name
(viz displej na str. 128 vievo dole)
Stejné jako v rezimu PATTERN.

13. Edit

‘Stejné jako v reZimu PATTERN.

Edit
(viz displej na str. 128 vpravo nahore)

View Filter
(viz druhy displej na str. 128 vprava)

14. Song Split

Split
Tato funkce umoziuje zkopirovat urcity Gsek taktd z aktualni stopy do urcené sekce urteného
uzivatelského stylu.
Displej a tabulka je na str. 129.

Parametr a nastaveni: Funkce:

1) Start measure  001...999  Uréuje prvni takt kopirovaneho useku.

2) End measure  001...999 UrEuje posledni takt kopirovangého vuseku.
3) Style number  UQ1...UB0 Urcuje islo cilového stylu.

4) Section AP UrCuje cilovou sekci.

F4) DO! Stiskem tohoto tiagitka provedete operaci.

Track number 01..16  WUkazuje aktualné zvoienou stopu.

Transpose -36...+36 Ukazuje aktudlni hodnotu transpozice.

Measure 001...999 Nastavuje misto pro spusténi pfehravani nebo akluaini misto
prehravani.

Po uréeni pocatecniho a konecného taktu useku skladby, ktery ma byt kopirovan do cilového
stylu a sekce stisknéte funkéni tlagitko F4 (DO)). Na dispieji se kratce objevi napis "Execut-
ing...”.

Funkce SPLIT provadi rozdéleni casti skladby do vice sekci.



Kapitola 9: Rezim Utility

Tato kapitola popisuje rezim Utility. Ten slouZi k provadéni systémovych nastaveni a nastaveni
tykajicich se MID!. '

1. Systém
Zde mlizete provadét nastaveni parametr(: vztahujicich se k systému, jako napf. celkove ladéni,
apod. ‘

Displej 1
(displej a tabulka na str. 132)

Parametr a nastaveni: Funkce:

1) Master Tune Nastavuje celkové ladéni RM1x v krocich 0.1 centu. Ténova vyska
. bicich rejstiik se zde neda nastavit. Jeden cent je 1/100 paltonu.

2) Footswitch Nastavuje funkci pedalu pfipojeného do zditky FOOT SW na zadni
strané pristroje. Moznosti pfidéleni jsou v nasleduijici tabulce (str. 132
dole).

3) Pattern Quantize Nastavuje kvantizaéni hodnotu pro patem pii pfehravani.

4) Memory Protect on/off Slouzi k zapnuti nebo vypnuti funkce ochrany pameti.

Seznam funkci pfidéliteinych pedalu
START/STP Kazdym stiskem pedalu spusti nebo zastavi skladbu nebo patern.

SEC Kazdym stiskem pfepne sekci podle pofadiA...P.
SUS Slouzi jako dozvukovy pedal {stejné jako pravy pedal u klaviru).
TAP UmozAuje natukat tempo (BPM). Tuknéte tiikrat na pedal a skladba nebo patermn

spusti hru v natukaném tempu. Stejné mUzete zménit tempo b&hem pfehravani.

Displej 2
" (displej a tabulka na str. 133 nahore)
Parametr: Funkce:
1) Click mode Uréuje, zda mé byt pouzita funkce metronomu nebo ne. Pri nastaveni

“"REC” zni pouze pii zéznamu. Pfi nastaveni “REC/PLAY" zni pfi zaznamu
i prehravani, pfi nastaveni “ALL" zni stale.

2)Clickbeat  * Nastavuje doby tukané metronomem. .
3) Recording countSlouzi k nastaveni delky rozpocitani (pocet dob) pfi zaznamu v redlném
case.

4) LED-Displej Uréuje, zda tento displej zobrazuje doby taktu nebo Cisla taktu.

4
F

Displej 3

(displej a tabulka:na str. 133 dole)

Parametr: Funkce:

1) Event chase viz dale.

2) Systém exclusive interval time  viz dale.

3) Edit view Slousi k nastaveni rezimu sledovani pro editaci skladeb a paternt
(normal nebo TG).

4) LCD mode Uréuje, zda ma displej LCD ¢erna pismena na svétlem pozadi nebo
naopak.
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Event Chase
Event Chase je funkce, se kterou rychie prehrajete ur€ity typ eventu, kdyz skiadbu, patern nebo
frazi prehravate od prostredka, pretacite dopfedu nebo zpét. Tato funkce zaruti, Ze zvoleny
rejstrik, zména vysky, apod. je spravné umisténa na zacatku skladby.
Kdyz prehravate skladbu nebo frazi se zménami programu nebo ténove vysky od stredu,
pretacite dopredu nebo zpét, mohou pii piehravani hrat neéekané rejstiiky nebo muze znit
Spatna tonova vyska. Tento probiém mize nastat, kdyZ preskocite usek skladby nebo fraze,
kde jsou tyto zmény zaznamenany.
Pii pouziti funkce Event Chase jsou zadané typy dat pfehrany i pfi pusténi skladby od stfedu
nebo ph rychlém previjeni.
Pfi nastaveni této funkce na ALL, musi byt poslano do vystupu MIDI OUT velke mnozZstvi dat
a to mizZe zplsobit u pfistroje piijimajicino data MIDI chybu.

Nastaveni:
OFF Funkce Event Chase neni aktivni.
PC Eventy Program Change.
PC, PB,CTRL  Eventy Program Change, Pitch Bend a Control Change.
ALL Vsechny eventy s vyjimkou not.
Interval Time

Pfi pfehravani dat specifikujicich system (Bulk), ktera jsou na kazde sekvencerové stopé je
timto nastavenim viozen mezi kazdy 1kB dat odpovidajici ¢asovy interval.

Kdyz jsou data Bulk zaznamenana do externiho MIDI piistroje, mlze vést nedostateény vykon
pro piijem dat pfi zpéiném pfenosu k chybé. Nastaveni éasového intervalu umoziuje v tom
pripadé pfizplisobit pfenos dat vykonnosti pfijimacino pfistroje.

Na sekvencerové stopy je zaznamenana kazda jednotka dat na samaostatny casovy bod. PH
prehravani téchto dat vklada funkce éasovéhointervalu zpo2déni mezi kazdou jednotku (1kB
dat) zpoZdéni. To miZete nastavit v jednotkach 100 ms (1/100 sekundy) — asi chyba

v predioze: bud 100 ms = 1/10 sekundy nebo 10 ms = 1/100 sekundy — poznamka

prekladatele. _
Pokud dojde na pfijimacim pfistroji k MIDI chybé, zvyste Casovy interval a pokuste se data
pienést znovu.

2. MIDI Setup
Displej MIDI umoziuje zadat MIDI nastaveni pro RM1x.

Dispiej 1
(displej a tabulka je na sir. 135)
Parametr: Funkce:
1) MIDI sync Voli drsh synchronizace (interni hodiny, MIDI nebo MTC).
2) MTC Start Slouzi k nastaveni zpozdéni pfijmu MIDI kodu ke spusténi sekvenceru.
3) MIDi control Toto nastaverii urCuje, zda data ukazatele MIDI-Song-Pointeru maji byt

posilana a/nebo pfijimana. Pfi nastaveni "OFF" nejsou pfenasena zadna
vy$e jmenovana data. Pfi nastaveni “IN" jsou vyse uvedena data pouze
pfijimana. Pfi nastaveni *OUT" jsou tato data pouze vysilana. Pfi nastaveni
“IN/OUT" jsou data pfijimana i vysilana.

4) Echo back Je to funkce, ktera umoznuje data pfijata MIDI vstupem positat do MIDI
vystupu (OFF, THRU, RecM).



Nastaveni MID! sync:
Internal
P tomto nastaveni pouziva RM1x viastni intemni hodiny. Zvolte toto nastaveni, kdyZ hraje pouze
RM1x nebo jako Master pfistroj v systemu.
MIDI
Pfi nastaveni MIDI je Rm1x synchronizovan pfijatymi MID! hodinam, které prichazeji vstup MIDi
IN. Zvoite toto nastaveni, kdyz je RM1x pouZit jako fizeny pfistroj pro synchronizované
pfehravani.
MTC ,
MTC znamena MIDI Time Code, jedna se o typ gasového kodu, ktery je mozné posilat po MID
kabelech a znamena &as jako "hodiny:minuty:sekundy:framy”. Jedna sekunda se sklada ze 30
biokdl. RM1x nema vystup MTC, pro synchronizaci s MTC je potiebny pFistroj, ktery ma tuto
funkci, napr. Yamaha MD8.

_ Nastaveni Echo Back

Off

Funkce Echo Back neni aktivni.

Trough _

Echo Back prochazi pfes vystup MIDI OUT.

RecMonitor

Echo Back se fidi podle odpovidajiciho nastaveni Out Channel MIDI QUT klavesoveé stopy nebo
nahravané stopy. P pouZiti externi MIDI klaviatury a externiho tonového generatoru k zaznamu
na stopy RM1x zvolte toto nastaveni.

Displej 2
(displej a tabulka na str. 136)

Parametr: Funkce:

1) TG paramout  Pfi Upravé nodnot parametril v reZimech Voice nebo Effect urcuje toto
nastaveni, zda ma byt prenasena tato zména jako MIDI data v realném case
do vystupu MIDI OUT. P nastaveni OFF nejde do vystupu nic.

3) Voice setup to TG Toto nastaveni uréuje pfi volbé skladby nebo stylu, zda je pienaseno
k tonovému generatoru RM1x odpovidajici nastaveni rejsfiku nebo efektu
nebo ne. Pfi nastaveni na ON jsou data pfenasena.

4) Voice setup to MIDI TotéZ, ale nejde 0 pfenos dat do tonového generatory, ale do MIDi
vystupu.

.r"
¥

3. MIDI Filter
(displej viz str. 137)
Nastaveni MIDI filtru umoznuii odfiltrovat urcité MiDl eventy z toku MIDI dat prochézéjiciho pies
MIDI IN nebo MIDI OUT.
Na displeji mlizete oznacit, ktere MID| eventy maji byt prenaseny nebo zablokovany.
Politka oznadite nebo uvolnite pomoci kurzorovych tiacitek a tladitky NO-1a YES+1.
Seznam druhl eventl, které mizete odfiltrovat je v tabulce na sir. 137.




Dodatek

1. Technickd data (viz str. 140-141)

2. Problémy a jejich FeSeni

Pokud se objevi problémy typu “nezni zvuk”, *jinak nezvykly zvuk” nebo “nefungujici sekvencer”,
vyzkousejte nasledujici body, nez podiehnete panice, 2e pristro] nefunguije. V mnoha pfipadech
mlzZete tyto problémy snadno vyresit. Pokud problém vyfesit nejde, obratte se na prodejce
nebo servis firmy YAMAHA,

Problém
Nezni tén

MoZna piicina
* Je spravné nastavena hlasitost?
* Je nastavena hlasitost véech stop?
* Nejsou odfiltrovana data not?
* Je spravné provedeno nastaveni efektd?
* Uréita nastaveni filtru ofezu v displeji VOICE EDIT zplsobi, 2e tén nezni.
* Nejsou stopy vypnuty, nebo zapnuty na Solo?
* Neni nghodou vypnuto nastaveni Channel TO TG?
* Jsou pfipojeny reproduktory?
* Neobsahuji data pfehravani nevhodna nastaveni hiasitosti neba Expression?
* Neni nastavena hodnota Velocity Offset pro Groove nebo PLAY FX piili§ nizko?

Problém
ZvukK je zkresleny

Mozna pri€ina
* Hiasitost mizZe byt nastavena pres prisluinou troven.
* Nejsou nastaveny nechténeé efekty?
* Néktera nastaveni rezonance filtru v displeji VOICE EDIT mohou zpUsobit zkresleni zvuku.
* Neni prilis vysokeé zesileni funkce Low Boost?
* Pouziti nastaveni UNISON u PLAY FX Harmonize mGze zplsobit zkresleni.

Problém
Ténova vyska neodpovida hranym klavesam

Mozna pricina
* Neni nastavena pfilis extrémni hodnota parametru Master Tuning?
* Neni nastaveni parametru Note Shift na jiné hodnoté nez 0?
* Neni nastavena jina transpozice nez 0?
* Neni nastavena funkce Groove najiné noty?
* Ujistéte se, ze je ovladag Pitch Bend na stiedové poloze.

Problém
Noty jsou preruseny

AN



MozZna pficina
Neni pfekroéena maximalni polyfonie?

Problém
Pfi stisku PLAY nezacne piehravani

Mozna pric¢ina
* Obsahuje zvolena skladba, patern nebo fraze data?
* Neni nastavena synchronizace MIDI jinak nezna IN TR?

Problém
Rytmus nebo &asovani not je jiné neZ bylo zaznamenano

Mozina piicina
Nejsou pouzita nastaveni Groove nebo Play FX? :

Problém
Kdyz se spusti skladba nebo patern, zmizi zaznamenané nastaveni rejstiiku nebo efektu

Mozna piicina
* Obsahuje zadatek paternu/skiadby data, ktera nastavi ténovy generator?
* Jsou nactena data typu TG HEADER?

Problém
Neni slyset metronom

MozZna pfi¢ina
Neni vypnut v rezimu Utility (System Page)?

Problém
“Neda se zmeénit délka fraze

Mozna pricina
Pokusili jste se zménit delku zaznamenane fraze?

Problém
Pamét je pina, ackoliv jsou stale k dispozici nepouZité skladby/paterny

MoZnd pficina
Neobsahuje skladba nebo fraze velké mnoZstvi dat? Kapacita paméti {cca. 100.000 not) je pro
celé mnozstvi dat véech skladeb a frazi. To znamena, ze skladba nebo fraze obsahuje pfilis
velké mnozstvi dat a pamét mize byt plna, aniz byste vyuzili véechny skladby nebo fraze, které
jsou k dispozici.

Problém
Neni mozny zaznam fraze nebo skladby

MozZna pri¢ina

* Nemite zvoleny presetovy patern nebo frazi? Nahravat mizete jen do uzivateiskych.
* Neni zapnuta ochrana obsahu paméti?



Problém
Nejdou piijimat nebo posilat data MID| buik.

Mozné pficina
Neni piili§ maly Casovy interval pro Systém-Exclusive?

3. Chvbovd hldseni

- Monitor

No Data
Toto hiaseni se objevi pii ukladani dat na disketu, kdyz zvolena skladba nebo styl neobsahuje
Zadna data a postup uloZeni nemuze byt proveden. Zvoite jinou skladbu nebo styl.

lllegal Input
Toto hlaseni se objevi pfi chybné obsluze nebo zadani. Prezkousejte zptisob zadani.

illegal Track Number
Bylo zvoleno nepouzitelné nebo jinak nespravne cislo stopy. Zvoite jinou stopu.

lltegal Phrase Number
Bylo zvoleno nepouzitelné nebo jinak nespravné &islo fraze. Zvoite jinou frazi.

lilegal Measure . _
Bylo zvoleno nepouzitelné nebo Jnak nespravne islo taktu, Zvolte jiné &islo taktu.

egal Check Box _
Toto hlaseni se objevi, kdyz neni oznacen Zadny fidici Ctveredek v pfisiusném Ukolu stopy, musi
byt ozna¢en minimainé fidici.

No F7 (End of Exc)

Toto hiaseni ukazuje, e nebyl viozen bajt ukonceni zprav MIDI-Exclusive (End of Exclusive),
vioZte F7,

Preset Phrase

Toto hiaseni se objevi, kdyz se pokusite zpracovat presetovou frazi. Musite ji nejprve zkopirovat
do uzivatelske.

Preset Pattern

Toto hlaseni se objevi, kdyz se pokusite zpracovat presetovy patern. Musite jej nejprve
zkopirovat do uZivatelského.

Phrase Length Mismatch
' Toto hladeni ukazuje, ze fraze nebo patem ma jiny pocet taktd nez byl zaznamenan. Ujistéte
se, Ze je nastaven stejny pocet takty pro pater jako pro frazi.

Phrase Number Overflow

Byly jiz pouzity véechny dostupne uzivatelské fraze (maximainé 256) pfi zaznamu, provedeni
Ukolu nebo zpracovani. '



- Systéem

Backup Battery Low

Toto hidseni se objevi, kdyz je prazdna intemi zélohovaci baterie. Nechejte vymenit baterii
v odborném servisu.

Memory Full
Toto hlageni se objevi, kdyz je pina interni pamét. NemuzZete ji2 nic nahrat, zpracovat nebo
provést Ukol nebo MIDI piijem, nacitat z diskety. VymazZte nepotfebna data skladeb, patern(
nebo frazi a provedie postup znovu, '

Factory Set
Po zapnuti je provedena “sebediagnéza” piistroje. Kdyz se objevi chyba v paméti RAM, objevi
se toto hiageni a pamét se vrati na plvodni, tovarni nastaveni. UZivatelska data (skladeb,
paternu a frazi) jsou zruena.

[l
i

Memory Protect

Pokusili jste se provést zaznam, zpracovani nebo néjaky ukol pri aktivovane funkci ochrany
paméti rezimu UTILITY.

- MID!

Exc. Adrs Error
Toto hladeni se objevi, kdyzZ pfijata data Exclusive obsahuji chybu v adrese.

Exc. Data Error '
Toto hladeni se objevi, kdyZ pfijata data Exclusive obsahuji chybu ve velikosti dat.

MIDI Buffer Full
Toto hlaseni se objevi, kdyZ je pina vyrovnavaci pamét pro pfijem MIDI dat a neni mozné
‘ zpracovani. Snizte mnozstvi dat nebo prodluzte casovy interval a poslete data znovu.

- Disk

Disk Full
Toto hlaseni se objevi, kdyzZ je disketa plna a nelze uloZit soubor této velikosti. Pouzijte jinou
disketu, nebo vymazte nepotiebna data a opakujte postup.

R

File Not Found ' '

Toto hlaseni se objevi pfi naditani dat, ktera nebyla na disketé nalezena. VloZte spravnou
disketu a opakujte postup.

Bad Disk Format Now? (Y/N)
Disketa je vadna, stisknéte YES k jejimu zformatovéni.

No disk
Toto hlageni ukazuje, ze disketa neni spravné viozena v mechanice, vlozte ji znovu spravne.

Unformat Format Now? (Y/N)

Toto hlaseni se objevi, kdyz neni disketa zformatovana nebo je chybna. Stisknéte YES k jejimu
zformatovani.
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Write Protect
Toto hiaSeni se objevi, kdy je ochrana proti nechténému zapisu na diskete zablokovana.
Vyjméte disketu a odblokujte ji a opakuite postup.

Bad File : .
Toto hiaseni se objevi, kdyZ se pokousite nacist chybna data.

lllegal Format
Toto hlaSeni se objevi, kdyZ neni rozpoznan format diskety, zkontrolujte format a obsah diskety.

Disk Changed

Toto hladeni se objevi, kdy2 jste disketu vyménili v nespravny moment. Opakuijte postup od
zatatku.

Cant Change File Name

Toto hla3eni se objevi pii nacitani z diskety, kdyZz neni nacitany soubor rozpoznan RM1x,
zkontrolujte obsah souboru.

No Data

Toto hlageni se objevi pfi ukladani dat na disketu, kdy2 zvolena skladba nebo styl neobsahuje
7adna data a nelze provést proces ulozeni. Zvolte jiny styl nebo skladbu.

- Dalsi hlaseni

Cant Undo Ok? (Y/N)
KdyZ spustite Ukol, jehoZ provedeni zatiZi interni pamét tak, ze nemulze byt k dispozici funkce
Undo, potom se objevi toto hlaseni. Kdy? jste si jisti, Ze tento ukol nebudete muset vracet,
stisknéte YES+1. Pro zrugeni funkce bez provedeni ikolu stisknéte NO-1. Vymazte nepotiebna
data skladeb, paternl nebo frazi a provedte operaci znovu,

Are you sure? (Y/N)

Toto hlaseni se objevi pred operaci, jejiz provedeni musite potvrdit. Stisknéte YES+1 nebo
NC-1.

Completed-

Toto hlaseni se objevi, kdyz je aktualni postup ukonéen. Stisknéte libovolné tiacitko, tim hiaseni
zmizi. '

Executing...

Toto hiageni se objevi b&hem provadéni nacitani, ukladani nebo formatovani. Podkejte, az zmizi
samo.









Servis néstroju

MUSIC ELECTRONIC SERVICE

Véclav Kunt

Malé namésti 4 , ) .

500 02 HRADEC KRALOVE Tel.: 049/5514774

ORGAN SERVIS

Petr Fila

tf. Spojenct 12 .

772 00 OLOMOUC Tel.: 068/522 2592

LiDL MUSIC
Jaromir Masek
Zelny trh 10

.602 00 BRNO ' Tel.: 05/43256121

{FM MELODIA s.r.0.

Tibor Racz (Stefan Biznar)

Medenna 21

811 02 BRATISLAVA | Tel.: 07/5318691

STUDIO ZLATNICKA

IFM MELODIA

Cerninova 1

130 00 PRAMA 3 Tel.: 02/6975250

DIGITservis ing. Pavel Kramaf Tel.: 02/692 02 88

VSem zajemclim o Klavesové nastroje
YAMAHA
doporuéujeme publikace:

HRAJEME S YAMAHOU 1 (3kola)
HRAJEME S YAMAHOU 2 (3kola)
HRAJEME S YAMAHOU 3 (3kola)
ZP{VAME S YAMAHOU (zp&vnik)

VANOCE S YAMAHOU (koledy)

Tituly vydalo hudebni nakladatelstvi MIDI MUSIC STUDIO a je moZno si je
objednat pfimo u nakladatele na adrese:

MIDI MUSIC STUDIO
Litohlavy 15
337 01 Rokycany
Tel./fax: 0181/725227



YAMAHA

YAMAHA EURQPA GmtH
Rellingen

Pfeklad, sazba a tisk MIDI MUSIC STUDIO
Litohlavy 15, 337 01 Rokycany
tel. a fax: 0181/725227



