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Postal

Nonstop - Killing Action - Strategy - Psychological
Thriller. Hra pro psychousSe, sociopaty a téZké melancho-
liky frustrované ubijejici nudou denni Sedi. Postal je je-
den velky bazén krve, cynismu, beznadéje a maniode-
presivni schizofrenie ve svété vytvoreném nékolika
uchylnymi programatory shlukujicimi se pod ndzvem
Running with Scissors a davajici v§em odpircim pocita-

c¢ovych her dalsi eso do rukavu.

..aZemé byla hladova. Nikdo nevédél, ktery
kousek roztfepené ptirozenosti nasich dusipad-
ne tentokrat. Tojsme vSak jesté nevédéli, co nas
¢eka, az se Zemé bude chtit napit.

Uvodni fadky recenze ve vés jisté nevyvo-
laji dojem, ze mate pfed sebou dal$i optimistic-
ky ladénou stiilecku v humorném duchu
a s roztomilymi potvirkami na konci kazdé
urovné, ze kterych misto krve stiikajizlaté hvéz-
dicky. Mate pied sebou temnou hru pro maso-
vé vrahy, kde stfika ¢ervena ze vseho, co trefite
a kde kromé& padoucht padne za obét i pékna
fadka bezbrannych civilistu. Ale takovy uz je
zivot - alespon podle pfedstav programatoru
této bezduché akéni smazby. A protoze jde
o hru, kde opravdu nenajdete sebemensi na-
znak logiky, bude mit uréité obrovsky tspéch.
To, co ptedvedli maniaci od RwS, je

skuteéna oslava zabijeni, brana na-

prosto vazné a se vS$im, co
k tomu patii. Nebudeme tady

i @

rozebirat, zda takové hry patii
do zivota mladého jedince,
¢i nikoliv, ale musim upo-
zornit, Ze cenzofi zatradili
Postala do kategorie 17+

a ze dokonce i PR firmy
Take2, ktera Postal distri-

\  buuje v Evropé, diirazné

\ trval na tom, abychom

i k demu dali nalep-

Y 4 ku 18 v Cerveném
Divod
m k tomu bez diskuse

krouzku.

je, protoze ve hfe

o nic nejde - kromé za-
bijeniv té nejhrubsipodo-
bé - a hromadéni naboju
azbrani. Cenzofi si vibec
pfisli na své. Zatimco
americka verze obsahuje
do puntiku vSechno, do
evropské neprosla, ale-
spofi podle informaci

1 od Take 2, spousta
' véci. Napfiklad chybi
j  mnou tolik oblibené
zenské vykiiky bolesti

a prosby o pomoc. Dale

byla ,,vyripnuta" moznost popravy
neboli dodélavaniplazicich se tél, po-
chodujici kapela 72 trumpetisti ve 4.
misi a EMRS obrazovka, o které sice
nevim, co ma znazorfiovat (mozna

tam bude Eteskni Mutace Rekreaéni-

ho Syndromu), ale kazdopadné v evropské ver-
zinebude. Opravdu mi vadi to, Ze evropska ver-
ze nebude obsahovat zavére¢né demo, a pokud
ano, rozhodné ne v takové podobé jako za mo-
fem. Nevim, jestli si evropsti cenzofi mysli, ze
pted kazdym jidlem odfikavame otenas nebo
mohutné demonstrujeme proti potratim, ale
véeéné oklestovaniamerickych her o scény, kte-
ré za mofem nikomu nevadi, mé hodné roz¢i-

1 Lita ¥eZ okolcnzrezivélého bagru. Bacha na infekci

luje (viz Rezident Evil). Jesté ze
nam vétsina her chodiv americ-
kych verzich, takze alespoit my
vam (pochopiteln¢ s litosti) m -
zeme sdélit, o co ¢esky hra¢ pfi-
chazi. Tolik k cenzufe - a ted ke
¢tenatsky zajimavéjsim informa-
cim. Postal je zkrachovaly ob-
chodni¢ek unaveny uz ve svych
35 letech zivotem ajeho jedinym
majetkem je zrezivély obytny
pfivés, ktery mu jesté navic za-
bavibanka kvuli neplaceni dani.
Ptesné takové zkrachovalce hle-
da vladniorganizace zabyvajici se fyzickym po-

tiranim ozbrojenych nepokoju, které se rozbu-

jelynevidanou mérou. Nas
chudacek nema pfili§ na
vybranou, a tak se se za-
kladnivybavou vydava na
svou prvni ¢istku. Pro za-
¢atek musi zjednat pofa-
dek v rodné visce Paradise
v Arizonég. Pfes dalsi ves-
nici a opevnény most se
dostane do dolu. Z dolu je
tojenom kousek do kempu
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a na vrakovisté. Pak pfichazeji na fadu mésta,
vojenska pevnost aj. V kazdé misi je pouze je-
diny cil - zlikvidovat ur¢ité procento nepiatel
(vétsinou mezi 70 % - 90 %), piezit a zmack-
nout Fl, ¢imz se pfesunete do dalsi mise. Jedi-
né, na co se muzete spolehnout, jsou vase zbra-
né. Prvni zbrani je kulomet, nasledovany
klasickou brokovnici a velice u¢innou zbrani
spray cannon. Zakladni vybavu doplnuji gra-
naty. V.druhém sledu ziskate raketomet tepel-
né fizenych stfel, zapalné bomby
anapalm. Zbrané¢ hromadné zkazy
pak pfedstavuji 3 druhy ¢asovanych
nalozi a plamenomet. Uznejte sami,
ze vybava sice neobsahuje mega-
zbrang, jako tfeba hra Turok, ale jako
samozvany terminator si s tim urci-
t¢ vystacite. Munici si prubézné do-
plitujete zasobovacimi bali¢ky poha-
zenymi po kazdé urovni. Stejné tak
jetoisezdravim, jehoz hodnota, po-
kud je vyssi nez 100, se pfenasi do
dalsi urovné, takze kdyz si date po-
zor, muzete uz do druhé urovné
vstupovat se 1600bodovym zdravim.
Diivodem, pro¢ se mi hra libila a do-
celajsem sisniuzil, jejejitechnické a pfedevsim
zvukové zpracovani. Oboji ma vysokou Groven,
aikdyZ ve hie jde o pouhé zabijeni, je stale na
co se koukat a co poslouchat. Grafika je mode-
lovana v 2D a vS§echna prostfedi a terény jsou
tak nadherné namalovany, az by sijeden fekl,
ze to jsou kycovité pohlednice. VSechno ostatni
- postavy, pfedméty a objekty jsou v 3D ve stej-
né dobfe malovaném provedeni. Vyborné vy-
feSeno je zobrazeni pohybu vasi postavy, po-
kud je v zakrytu za néjakou budovou nebo
stromy. Autofi toto snimaninazvali Alpha efect
av podstaté jde o to, Ze v momenté, kdy by vas
hrdina nemé&l byt vidét, objevise okolo postavy
malé svételné kolo, takze to vypada, jako kdy-
byste postavu snimali néjakym bodovym rent-
genem. Je to urcité dobry napad, protoze v Po-
stalu je spousta uli¢ek a zdkouti, kde se jeste
navic skryva nékolik padoucht, takze by pfti-
padny neviditelny souboj uréité nebyl piijem-
ny! Animacéni efekty zbrani nejsou nijak vyji-
mecéné. Plapolajici ohné po vybuchu nebo

koutové stopy za raketa-
mi dnes nikoho nepte-
kvapi. Horsi strankou
animacije skute¢nost, Ze
¢im vice postav se na ob-
razovce pohybuje, tim
veétsi zahul dostava po-
¢ita¢. Kdyzjsem sinapfi-
klad stielil napalmem do
skupiny trumpetistl

Klasicka ulice v§edniho dne.

a polovinajich vzplala a druha se rozutekla vse-
mi sméry, tak se pocita¢ skoro zastavil a pék-
nou dobu dohrabaval z HD, dokud jsem ales-
pon polovinu trumpetisti neposlal k ledu.
Jinak jsou animace postavié¢ek docela fajn. Zra-
néni neptatelé se Casto zoufale plazi po zemi,
nechavaji za sebou Sirokou krvavou stopu,
schovavaji se za lampy, auta a stromy a svym
pohybem a stfelbou dokazuji, Ze programator
Alrozhodné nebyl trouba. Co by vsak byl ves-
kery vrazedny amok

platny, kdyby nebyl j

(mozna az ptili§ realis-

ticky) ozvucen. Kako-

fonie misicich se zvu-

kd mi zni v uSich jesté

ted’a spolu se zoufaly-

mi vykiiky bolesti, utr-

peni a vzteku vaSich

obéti pisobi velmi sil-

nym dojmem. Atmo-

sféru sociopatického

tm

§ilenstvi dopliuji vykfiky jako ,,Ican't
breathe. Kill me down. New Level is
astonishing" nebo ,,You have torn off
my legs." Diky maximalni zvukové
symfonii pak ani nemusite poustét do-
provodny soundtrack, ten ale také vi-
bec neni §patny. Kdyz se v této chvili
vratime na zacatek recenze, moznéa vas
napadne, pro¢ se o hie tak rozepisuji,
kdyz jde v podstaté o ,,pouhé" zabije-
ni. Klidné se vam ted ptiznam, Ze ten-
to typ her mam docela rad, ze se rozhodné ne-
citim nijak nakaZen nasilim, které tyto projekty
ve své nahoté ukazuji. Pfedstava, ze bych po
chvilkové tavbé Postalu sebral z ktulny raketo-
met a $el si zasttilet do Kotvy, je doopravdy uto-
pickd. Na druhou stranu Postal ur¢ité neni zad-
ny vecernicek. Je to zkratka syrova brutalni akce
bez ptikras a bez slitovani. Shoot 'em out.

Petr Bulir

Postal
Vyrobce: Running with Scissors
Distributor:  Ripcord Games / Take 2
Hardware: P90, 16 MB (dop. Pi66, 32 MB)
3D Karty: Ne
Multiplayer:  1/16 (IPX, TCP/IP)
Platformy: Win95
Typ hry: Akeni
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